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1 Zu dieser Dokumentation

Diese Dokumentation beschreibt die Funktion und Anwendung der Software ibaCapture bei der
Verwendung von GigE-Vision-Kameras.

Diese Dokumentation ist eine Ergdnzung zum ibaCapture-Handbuch. Informationen tber alle
weiteren Eigenschaften und Funktionen von ibaCapture finden Sie im ibaCapture-Handbuch.

1.1 Vorkenntnisse

Diese Dokumentation wendet sich an ausgebildete Fachkrafte, die mit dem Umgang mit elekt-
rischen und elektronischen Baugruppen sowie der Kommunikations- und Messtechnik vertraut
sind. Als Fachkraft gilt, wer auf Grund seiner fachlichen Ausbildung, Kenntnisse und Erfahrungen
sowie Kenntnis der einschlagigen Bestimmungen die ihm (ibertragenen Arbeiten beurteilen und
mogliche Gefahren erkennen kann.

Im Besonderen wendet sich diese Dokumentation an Personen, die mit der Konfiguration von
Videokamera-Systemen in Zusammenhang mit ibaCapture befasst sind. Da ibaCapture ein Add-
on zu ibaPDA ist, sind fir die Konfiguration von ibaCapture folgende Vorkenntnisse erforderlich:

m Betriebssystem Windows
m Grundkenntnisse ibaPDA

m Kenntnisse in der Videoverarbeitung (Kodierung, Ubertragung) sind von Vorteil aber nicht
notwendig.

1.2 Schreibweisen

In dieser Dokumentation werden folgende Schreibweisen verwendet:

Aktion Schreibweise

Menibefehle Meni Funktionsplan

Aufruf von Menibefehlen Schritt 1 — Schritt 2 — Schritt 3 — Schritt x
Beispiel:
Wahlen Sie Menl Funktionsplan — Hinzufligen —
Neuer Funktionsblock

Tastaturtasten <Tastenname>

Beispiel: <Alt>; <F1>

Tastaturtasten gleichzeitig driicken <Tastenname> + <Tastenname>

Beispiel: <Alt> + <Strg>

Grafische Tasten (Buttons) <Tastenname>

Beispiel: <OK>; <Abbrechen>

Dateinamen, Pfade Dateiname, Pfad

Beispiel: Test .docx
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1.3 Verwendete Symbole

Wenn in dieser Dokumentation Sicherheitshinweise oder andere Hinweise verwendet werden,
dann bedeuten diese:

Gefahr!

Wenn Sie diesen Sicherheitshinweis nicht beachten, dann droht die unmittel-
bare Gefahr des Todes oder der schweren Kérperverletzung!

>

Beachten Sie die angegebenen MalRnahmen.

Warnung!

Wenn Sie diesen Sicherheitshinweis nicht beachten, dann droht die mégliche
Gefahr des Todes oder schwerer Kérperverletzung!

>

Beachten Sie die angegebenen MalRknahmen.

Vorsicht!

Wenn Sie diesen Sicherheitshinweis nicht beachten, dann droht die mégliche
Gefahr der Korperverletzung oder des Sachschadens!

>

Beachten Sie die angegebenen MalRnahmen.

Hinweis
° Hinweis, wenn es etwas Besonderes zu beachten gibt, wie z. B. Ausnahmen von
1 der Regel usw.

Tipp

Tipp oder Beispiel als hilfreicher Hinweis oder Griff in die Trickkiste, um sich die
Q Arbeit ein wenig zu erleichtern.

Andere Dokumentation

Verweis auf erganzende Dokumentation oder weiterfiihrende Literatur.
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2 Videoaufzeichnung mit GigE-Vision-Kameras

Bei ibaCapture handelt es sich um ein Bilderfassungssystem, welches das Aufzeichnen von Vi-
deos verschiedener Kameras zur gleichen Zeit ermoglicht. Es ist eine Erweiterung zu ibaPDA, die
eine synchrone Verknipfung von Videoaufnahmen und Messdaten ermoglicht.

Durch diese synchronisierte Verbindung von Bildinformationen und Messdaten kdnnen Zusam-
menhange zwischen Prozess und Messung leichter erkannt werden, wodurch eine deutlich ver-
besserte Qualitat der Datenanalyse gewahrleistet ist.

Dieses Handbuch beschreibt die Anbindung und die Handhabung von Kameras, die den GigE-Vi-
sion-Standard unterstiitzen, die sogenannten GigE-Kameras. Bei der Anbindung von GigE-Kame-
ras an ibaCapture-Server miissen einige Besonderheiten beachtet werden.

GigE-Kameras erlauben eine Hochgeschwindigkeitserfassung mit einer Bildrate von bis zu

400 fps, je nach verwendeter Auflésung. Es wird empfohlen, Gige-Kameras liber eine dedizierte
Gigabit-Ethernet-Netzwerkkarte an einen ibaCapture-Server anzuschlielen (z. B. Intel® Ethernet
Server Adapter 1350-T4V2). Die genannte Karte ermoglicht den Anschluss von bis zu 4 GigE-
Kameras. Bei Verwendung von GigE-Kameras gelten zusatzliche Systemvoraussetzungen, siehe
Kapitel & Systemvoraussetzungen, Seite 7. Darliber hinaus sind aufgrund der hohen Anfor-
derungen bei der Videokodierung die Anforderungen an PCI-Express-Bandbreite, Rechenleis-
tung und GPU-Unterstltzung zu berlicksichtigen.

Wenn eine entsprechende Netzwerkschnittstelle (z. B. Intel(R) Ethernet-Converged-Network-
Adapter X550-T2) verwendet wird, ist es auch moglich, 10GigE-Kameras an ibaCapture anzu-
schlielen. Mit der zusatzlichen Bandbreite konnen auch héhere Auflosungen oder Bildraten bis
zu 1440 fps erfasst werden. Beachten Sie, dass bei voller Auslastung einer 10GigE-Kamera nur
eine Kamera pro ibaCapture-Server erfasst werden kann.

Das Prinzip der Videoverarbeitung mit Gige-Kameras

Um Videos von GigE-Kameras zu empfangen, wird ein Software Development Kit (SDK) bendtigt,
um die GigE-Kamera zu konfigurieren und anschlieBend die Bilder von der GigE-Kamera zu Uber-
tragen. Im nachsten Schritt werden die Rohbilder von einer der unterstiitzten Videokodierungs-
bibliotheken in einen Videostream kodiert. ibaCapture unterstiitzt das Pleora eBUS SDK und
mehrere Video-Encoder, siehe nachfolgende Abbildung.

SDK Encoder
Kamera konfigurieren Kodieren von Rohbildern
Bilder empfangen in Videostreams

/ NVIDIA nvenc
Pleora eBUS \
Intel Media SDK

Das zu verwendende SDK muss separat lizenziert und installiert werden.

ibaCapture unterstitzt auch den Multicast-Modus mit multicastfahigen Gige-Kameras. Im Multi-
cast-Modus kdnnen Rohbilder von GigE-Vision-Kameras an mehrere Empfanger gestreamt
werden. Mit dem Kameratyp Pleora eBUS SDK Multicast Slave ist es moglich, dass ibaCapture
Encoder den Multicast-Stream empfangt. Der Kameratyp verwendet intern das Pleora eBUS
SDK. Voraussetzung ist daher eine Installation des eBUS Runtime Package. Multicasting kann mit
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jeder GigE Vision-konformen Drittanbieter-Software aktiviert/deaktiviert werden, jedoch nicht
mit ibaCapture.

ibaCapture
(Empfang Multicast-Stream)

Controller
GigE camera Switch [Multlcast Konfiguration)
30— = <—> L
Monitor

(Empfang Multicast-Stream)

2.1 Systemvoraussetzungen

Beachten Sie die folgenden Voraussetzungen fiir den Einsatz von jbaCapture mit GigkE-Kameras.

2.1.1 Software

Lizenz fur ibaCapture-Server
Interface-Lizenz GigE-Vision

= Die Lizenz fir das verwendete GigE Vision SDK muss auf dem ibaCapture-Server-PC vor-
handen sein

ibaCapture Encoder (Bestandteil des ibaCapture Installers)
Aktuelle Grafiktreiber fiir GPU-beschleunigtes Encoding

Windows 10 und Windows 11 werden unterstiitzt. Unterstlitzung fiir Serverbetriebssysteme
abhangig vom verwendeten SDK.

Die folgenden Softwareanforderungen hangen vom verwendeten SDK und der verwendeten
Videokodierung ab. Die SDKs missen separat lizenziert und installiert werden.

Voraussetzungen fiir SDKs:

Pleora eBUS

= eBUS Runtime (verfligbar auf dem Datentrdger "iba Software & Manuals"
01_iba_Software\ibaCapture\ibaCapture\05_Pleora_eBUS)
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2.1.2 Hardware

m PC, Intel Core-CPU der 2. Generation oder neuer (ab Intel Core i7-2x00K CPU)
m 4 GBRAM

m GigE-Netzwerkkarte fur PClI Express (Framegrabber) Intel Ethernet 1350 T4 V2 SVR wird von
iba empfohlen; andere GigE-Netzwerkkarten, die Jumbo-Pakete verarbeiten kbnnen, werden
ebenfalls unterstitzt.

Beachten Sie, dass 4-Port GigE-Netzwerkkarten einen 4x PCl Express Slot bendtigen, um
genligend Bandbreite zwischen den angeschlossenen Kameras und der GPU/CPU zur Verfi-
gung zu stellen.

m GigE-Vision-Kameras, die das GenlCam-Protokoll unterstiitzen

Voraussetzungen fiir die Videokodierung in der GPU
m NVIDIA Encoding

= NVIDIA GPU: Eine Liste der unterstltzten GPUs mit ihren Funktionen finden Sie in der
NVENC Support Matrix:
https://developer.nvidia.com/video-encode-decode-gpu-support-matrix#Encoder
Weitere Informationen siehe auch Kapitel & NVIDIA-Kodierung, Seite 24.

m Intel Quick Sync im HW-beschleunigten Modus
= Intel® HD Graphics 3000 oder hoher fiir H.264 Encoding
= Intel HD Graphics 530 oder hoher fur H.265/HEVC Encoding

Hinweis

° iba empfiehlt, immer die neuesten Grafiktreiber zu verwenden.

1

2.13 Bestellinformation

Server-Lizenzen

Bestelinr. Name Beschreibung

38.000001 ibaCapture-Server-60fps Videoaufzeichnung fir bis zu 60 fps,
bis zu 8 Client-Live-Streams

38.000002 ibaCapture-Server-180fps Videoaufzeichnung fir bis zu 180 fps,
bis zu 16 Client-Live-Streams

38.000003 ibaCapture-Server-480fps Videoaufzeichnung fir bis zu 480 fps,
bis zu 48 Client-Live-Streams
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960fps to 1440fps

Bestelinr. Name Beschreibung
38.000004 ibaCapture-Server-960fps Videoaufzeichnung fir bis zu 960 fps,
bis zu 96 Client-Live-Streams
38.000005 ibaCapture-Server-1440fps Videoaufzeichnung fur bis zu 1440 fps,
bis zu 144 Client-Live-Streams
38.000010 Upgrade-ibaCapture-Server- | Erweiterung von 60 fps auf 180 fps
60fps to 180fps
38.000011 Upgrade-ibaCapture-Server- | Erweiterung von 180 fps auf 480 fps
180fps to 480fps
38.000012 Upgrade-ibaCapture-Server- | Erweiterung von 480 fps auf 960 fps
480fps to 960fps
38.000013 Upgrade-ibaCapture-Server- | Erweiterung von 960 fps auf 1440 fps

Kameralizenzen

Bestelinr. Name Beschreibung
38.000030 ibaCapture-1CAM-REC 1 Kamera fiir Aufzeichnung und Anzeige
38.000031 ibaCapture-1CAM-DISP 1 Kameralizenz nur fir Anzeige
38.000032 ibaCapture-1CAM-VIRT 1 Kameralizenz fir Aufzeichnung und Anzei-
ge von HMI- oder ibaVision-Bildern
38.000033 ibaCapture-1CAM-GigE 1 GigE-Kameralizenz fiir Aufzeichnung und
Anzeige
38.000034 ibaCapture-1CAM-THERM 1 Kameralizenz fir Aufzeichnung und Anzei-
ge einer Warmebildkamera (Optris, LAND
Ametek)
38.000043 Lizenzdongle fiir Pleora eBUS | Runtime-Lizenz fiir GigE-Vision SDK
Runtime
Hardware
Bestellnr. Name Beschreibung
19.116011 INTEL GigE-Network Card 1G | Quad-port Gigabit Ethernet, 1350 T4 V2 SVR
quad port PCle
19.116014 INTEL GigE-Network Card 10G | Dual-port 10 GigE Ethernet, X550 PCle
dual port
43.001001 Upgrade ibaRackline-PC CAM | Grafikkarte NVIDIA Quadro P2200
with Quadro P2200
43.001005 Upgrade ibaRackline-PC CAM | Grafikkarte NVIDIA RTX A4000

with RTX A4000

Eine ibaCapture-Serverlizenz ist immer auf eine Gesamtanzahl von Bildern pro Sekunde (fps)
aller Kameras beschrankt. Die groRte Stufe sind 1440 fps.

Ausgabe 5.7




ibaCapture Gigk Videoaufzeichnung mit GigE-Vision-Kameras

Beim Erwerb von GigE-Kameralizenzen besteht eine Besonderheit: Unabhangig von der erwor-
benen Serverlizenz konnen GigE-Kameras immer bis zu 1440 fps auf einem ibaCapture-Server
nutzen. Fir alle anderen Kameratypen gilt die Beschrankung der vorhandenen Lizenz. Auch bei
gemischten Konfigurationen kann ein ibaCapture-Server jedoch maximal 1440 fps verwalten.

Beispiel: Eine ibaCapture-Server-60fps Lizenz erlaubt den Betrieb von zwei IP-Kameras mit je 30
fps. Sind auch GigE-Kameralizenzen vorhanden, kénnen diese nun noch bis zu 1380 fps nutzen.
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3 Zusatzliche Installationen

Beachten Sie die folgenden Installationen und Einstellungen flr den Einsatz von GigE-Kameras.

3.1 ibaCapture-Encoder
Bei Verwendung von GigE-Kameras muss ibaCapture-Encoder mit ibaCapture installiert werden.
@ ibaCapture vi.3.0 Installation (= )
Komponenten auswahlen
% Wahlen Sie die Komponenten aus, die Sie installieren méchten,

Wahlen Sie die Komponenten aus, die Sie installieren méchten und wahlen Sie diejenigen ab,
die Sie nicht installieren wollen. Klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren.

Wahlen Sie die Kemponenten ibaCapture Player
aus, die Sie installieren TE
T ibaCapture Manager

[¥] ibaCapture Server
+| ibaCapture Encoder |
[¥] ibaDangleViewer

Bendtigter Speicher: 93.3MB

[ < Zuriick ‘[ Weiter > ] [Abbred1en |

Das Programm ibaCapture-Encoder stellt einen H.264-konformen Videoencoder bereit, um
eingehende Bilddaten zu Videostreams zu komprimieren. Diese Videostreams kdnnen von
ibaCapture weiterverarbeitet und gespeichert werden.

Zusatzlich stellt ibaCapture-Encoder Diagnoseinformationen fir den Betrieb von GigE- Visi-
on-Kameras bereit.

Anders als ibaCapture-Server, lauft das Programm ibaCapture-Encoder nicht als Dienst sondern
als Anwendung und erfordert daher ein angemeldetes Benutzerkonto, siehe Kapitel & Vorberei-
tende Windows-Einstellungen fiir Gige-Kameras, Seite 14.

Der ibaCapture-Encoder wird mit einem Klick auf das -'nt-g--SymboI in der Windows-Taskleiste ge-
offnet.

ibaCapture GigE Vision-Encoder v4.5.1 -0 x
-ﬂ- Allgemein @ GigE Ereignisse

Status

_ "b. Start |_| Automatisch starten, wenn Windows startet

Port: 9868 § M Stopp |
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Allgemein

Im Register Allgemein wird der Status des Programms angezeigt. Mit den Buttons <Start> und
<Stopp> kann der Encoder gestartet und gestoppt werden. Ist die Option Automatisch starten,
wenn Windows startet aktiviert, startet der Encoder automatisch beim Anmelden in Windows.

1B
o=

ipaCapture GigE Vision-Encoder v4.5.1 - 0 x

-ﬁ Allgemein @ GigE Ereignisse
Status

Geladenes GigE SDK: Intel Quick Sync Library:

GigE SDK-Version: MVIDIA Codec:

GigE-Kameras
Mako G-030C

* Kamerainformationen

Maodell: Mako G-030C (5045) Hersteller: Allied Vision Technologies
MAC-Adresse: D0-0F-31:5b-9e:5c Metzwerkkarte: bd:96:91:2a:2a:c3169_254 78 144
IP-Adresse: 169.254 248 240 Status: Verbunden

;Protokolldatei affnen

- Videostatistik

~ Kamera

(D Gultige Bilder: 5386 310 fps
(D) Fehlerhafte Frames: 0 0,00 %
(DFehlende Bilder: 0 0,00 %
~ Encoder

NVIDIA

|| verwendet Hardware-Beschleunigung
Kodierte Bilder: 8336

Abgelehnte Bilder: 0 0,00 %
Kompressionsrate: 99,60 %

Erkennen

GigkE
Im Register GigE werden das geladene Gigk SDK und seine Version sowie die Versionen von Intel

Quick Sync Library und NVIDIA Codec angezeigt. Wenn die Libraries korrekt installiert wurden,
sind die Anzeigefelder griin, rote Felder zeigen einen Fehler an.

Das Register enthalt weitere Unterregister fiir jede angeschlossene GigE-Kamera, die Kamera-
und Statistikinformationen zur Videoerfassung anzeigen. Die Informationen werden wahrend
der Erfassung standig aktualisiert.

Kamera

Dies ist die Gesamtanzahl der Frames, die von der GigE-Kamera erfasst, an den Rechner gesen-
det und vom ibaCapture-Server (Dienst) empfangen werden. Wenn Frames von der Kamera
kommend empfangen werden, dann kdnnen darunter fehlerhafte Frames sein und wenn der
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Encoder zu stark ausgelastet ist, kbnnen Frames auch verloren gehen. Die Anzahl fehlerhafter
oder verlorener Frames sollte moglichst gering sein, idealerweise 0.

Encoder

Diese Wertegruppe zeigt, wie viele Frames fir die Kodierung verwendet werden, nachdem feh-
lerhafte und verlorene Frames verworfen wurden (Encoder-Eingabe). Des Weiteren wird ange-
zeigt, wie viele Frames vom Encoder abgelehnt wurden.

Falls die Verlustrate standig in einem kritischen Bereich liegt (> 5 %) sollten Sie entlastende
Malnahmen erwagen, wie die Reduzierung von Bildfrequenz oder Auflésung.

Verwendet Hardware-Beschleunigung
Dieses Auswabhlfeld zeigt an, ob in der Kamerakonfiguration Hardware-beschleunigtes Kodieren
aktiviert ist (empfohlen).

6]

0088088006

15.08.2018 09:24:24
15.08.2018 09:24:24
15.08.2018 09:24:24
15.08.2018 09:24:24
15.08.2018 09:23:17
15.08.2018 09:23:17
15.08.2018 09:23:16
15.08.2018 09:23:16
15.08.2018 09:22:05
15.08.2018 09:06:33
15.08.2018 09:06:33
15.08.2018 09:06:32
15.08.2018 09:06:32
15.08.2018 08:00:22

il ipaCapture GigE Vision-Encoder v4.5.1 - 0 X
LF Allgemein i GigE Ereignisse
Niveau | Zeitstempel w | Meldung
@ 15.08.2018 09:24:30 Grabber 00:0f:31:5b:9e:5¢c erfolgreich gestartet.

ibaCapture GigE Vision-Encoder initialisiert
Loaded eBUS v5.1.5.4563

Loaded NVIDIA Codec v8.1

Loaded Intel SDK library v1.23

Trying to start acquisition while eBUS iz not loaded
Trying to stop acguisition while eBUS is not loaded
ibaCapture GigE Vision-Encoder angehalten
Grabber 00:0f:31:5b:9&:5¢ angehalten.

Grabber 00:0f:31:5b:9e:5¢c erfolgreich gestartet,
ibaCapture GigE Vision-Encoder initialisiert
Loaded eBUS v5.1.5.4563

Loaded NVIDIA Codec v8. 1

Loaded Intel SDK library w1.23

ibaCapture GigE Vision-Encoder v4.3. 1 BETAZ

Protokolidatei 6ffnen | |Protokollordner 6ffnen

Ereignisse
Im Register Ereignisse werden Ereignisse, insbesondere Fehler- und Warnmeldungen angezeigt.

Alle Ereignisse werden zudem in einer Textdatei gespeichert, die im Installationsverzeichnis des
ibaCapture-Encoders abgelegt ist.

Ausgabe 5.7 13 @



ibaCapture Gigk Zusatzliche Installationen

3.2 Vorbereitende Windows-Einstellungen fiir Gige-Kameras

Benutzerkonto fiir Auto-Logon

Anders als ibaCapture-Server, |lauft das Programm ibaCapture-Encoder, das fiir die Nutzung der
Hardware-Beschleunigung bei der Kodierung bendtigt wird, nicht als Dienst sondern als Anwen-
dung und erfordert daher ein angemeldetes Benutzerkonto.

Legen Sie ein Benutzerkonto an, das sich bei Systemstart automatisch anmeldet, um sicherzu-
stellen, dass das ibaCapture-System nach einem Neustart automatisch wieder vollstandig hoch-
lauft. Die Installation von ibaCapture-Server registriert das Video-Encoder-Programm fir den
automatischen Start.

So legen Sie ein Benutzerkonto (lokaler Benutzer) fiir Auto-Logon unter Windows an

1. Klicken Sie auf den Startknopf, geben Sie das Kommando netplwiz in das Suchfeld ein und
driicken Sie <ENTER>.
Es 6ffnet sich der Dialog zur Konfiguration der Benutzerkonten.

2. Im Register Benutzer deaktivieren Sie das Auswahlfeld ,, Benutzer miissen Benutzernamen
und Kennwort eingeben".

3. Klicken Sie auf <Ubernehmen>.

4. Wenn sich der Dialog ,Automatische Anmeldung" 6ffnet, geben Sie dort den
Benutzernamen ein, der sich bei Windows automatisch anmelden soll. Geben Sie aulerdem
das entsprechende Kennwort ein.

5. Klicken Sie auf <OK> und schlielRen Sie den Dialog ,,Benutzerkonten" mit Klick auf <OK>.

So legen Sie ein Benutzerkonto fiir Domdnen-Benutzer an

Ist der Benutzer als Domanen-Benutzer angemeldet, wird das Auswahlfeld ,,Benutzer missen
Benutzernamen und Kennwort eingeben" nicht standardmaRig im Dialog ,Benutzerkonten" an-
gezeigt und kann deshalb nicht fir einzelne Benutzer deaktiviert werden. Mit der entsprechen-
den Einstellung in der Windows Registry wird das Auswahlfeld angezeigt.

1. Klicken Sie auf den Startknopf, geben Sie das Kommando regedit in das Suchfeld ein und
driicken Sie <Enter>.
Der Registrierungseditor offnet sich.

2. Navigieren Sie im Registrierungs-Editor zum Zweig "HKEY _LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\
Microsoft\Windows NT\CurrentVersion\Winlogon"
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2 Registry Editor (E=8 E=8 =)
File Edit View Favorites Help
- b Winlogon “ || Name Type Data
Autol agonChecked 28] Defautt) REG_SZ (value not set)
WmG;:thanslons —_— ."'\lAutoAdmmLogon REG_SZ 1
- < AutologonCount REG_DWORD 0000423 (999998)
s ] AutoRestanShel REG_DWORD 0x00000001 (1)
,-.J) Windows Photo Viewer 28] Background REG_SZ 20D
& B Windows Portable Devices ab] CachedLogonsCount REG_SZ 10
[l Windiws Scrigt Host 25| DebugServerCommand REG_SZ no
IR Windows Search =P | ¥ DefaultDomainName REG_SZ Demain
) Wisp s |l Dozt | REG_SZ User
.| Workspaces %% DisableCAD REG_DWORD 000000000 (0)
5 1. WowG4ProxyAgent 4| ForceUnlockLogon REG_DWORD 000000000 (0)
b -l WwanSve 3_"] LegalMoticeCaption REG_SZ
>l Mozilla 2b] LegallNoticeText REG_SZ
MozillaPlugins %4 PasswordExpinyWarning REG_DWORD 0x00000005 (5)
Nuance 28] PowerdownAfterShutdown  REG_SZ 0
NVIDIA Corporation 2l PreCreateKnownFalders REG_5Z {A520A1A4-1780-4FF6-BD18-167343CSAFL6)
BRG ab|ReportBootOk REG_SZ 1
~di Policies akl scremovenption REG_S7 0
-l Realtek ) Shell REG_S7 o
Registeredhpplicalions ] ShutdownFlags REG_DWORD 0x00000073 (115)
¥ :z::fhm eje] ShutdownWithoutlogon ~ REG_SZ ]
SRS Labs .%'{3 Userinit REG_SZ CAWindows\system32\userinit.exe,
v [ TiendMicro {'}\}VMApplat REG_SZ SystemPropertiesPerformance.exe /pagefile
b Waves Audio | i ‘ab|WinStationsDisabled REG_SZ [1}
. || Wowd22Node |4
SYSTEM 1
HKEY_USERS s
LVt FHBDET FAnce
Computer\HKEY_LOCAL MACHINE\SOFTWARE\Microsaft\Windows NT\CurrentVersion\ Winlogon

3. Andern Sie den Wert fiir ,,AutoAdminLogon" auf 1.

4. Klicken Sie erneut auf den Startknopf, geben Sie das Kommando netplwiz in das Suchfeld ein
und driicken Sie <Enter>.
Es 6ffnet sich der Dialog zur Konfiguration der Benutzerkonten.

5. Wahlen Sie den Benutzer aus, der automatisch angemeldet werden soll und deaktivieren Sie
das Auswabhlfeld ,Benutzer missen Benutzernamen und Kennwort eingeben".

6. Im folgenden Dialog werden Sie aufgefordert, das Passwort des Benutzers einzugeben. Ge-
ben Sie das Passwort ein und bestatigen Sie mit <OK>.

7. Rufen Sie erneut den Registrierungseditor auf.

8. Andern Sie den Eintrag fir ,DefaultDomainName" in die Domine, zu der der Benutzer ge-
hort.

9. Tragen Sie bei ,,DefaultUserName" den Benutzer ein, der automatisch angemeldet werden
soll.

10. SchlielRen Sie den Registrierungseditor und starten den Computer neu. Der Benutzer sollte
jetzt automatisch angemeldet sein.

Benutzerkontensteuerung / User account control settings (UAC):
Stellen Sie den Schieberegler auf ,Nie benachrichtigen/Never notify". Sie konnen diese Einstel-
lungen 6ffnen, indem Sie auf den Startknopf klicken und "UAC" in das Suchfeld tippen.

Hier sind Anpassungen nur dann erforderlich, wenn der automatische Start durch die Benutzer-
kontensteuerung geblockt wird.
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= -
#) User Account Control Settings SHECE X

Choose when to be notified about changes to your computer

User Account Control helps prevent potentially harmful programs from making changes to your computer,
Tell me more about User Account Control settings

Always notify

Never notify me when:

® Programs try to install software or make changes to
my computer

* [ make changes to Windows settings

@' Mot recommended. Choose this only if you need to
use programs that are not certified for Windows 7
—C- because they do not support User Account Control.

Never notify

3.3 Einstellungen fiir Netzwerkkarten

Um das bestmogliche Ergebnis bei der Verwendung von GigE-Kameras zu erzielen, wird empfoh-
len, mehrere Einstellungen fiir die verwendeten Netzwerkadapter vorzunehmen. Diese Empfeh-
lungen gelten nur fiir Netzwerkadapter, die mit Gige-Kameras verbunden sind.

3.3.1 IP- und Subnetz-Einstellungen

Bei unveranderten Einstellungen der Netzwerkschnittstelle und einer GigkE-Kamera wird eine
Verbindung héchstwahrscheinlich erfolgreich sein. Wenn keine IP-Adresse zugewiesen wurde,
verwenden sowohl die Netzwerkschnittstelle als auch die Kamera automatisch sogenannte
"Link- Local" Adressen aus dem Bereich 169.254.0.0/255.255.0.0 (gemaR RFC 5735).

Wenn eine einzelne Kamera verwendet wird, kann diese Konfiguration ohne Einschrankungen
verwendet werden. Sobald eine oder mehrere zusatzliche Kameras verwendet werden, emp-
fiehlt es sich, die IP-Adresskonfigurationen manuell einzurichten.

Fiir jeden verwendeten Netzwerkadapter sollte eine Konfiguration mit einem eigenen Subnetz
vorgenommen werden. Als Beispiel konnte die Adresse des ersten Adapters auf 192.168.1.1
gesetzt werden, flur den zweiten Adapter kdnnte 192.168.2.1 verwendet werden, etc. In diesem
Fall ist es wichtig, 255.255.255.0 als Subnetz fir alle Adapter zu verwenden.

Nach Anderung der Adressen der Netzwerkadapter miissen die Kamerakonfigurationen ent-
sprechend angepasst werden. So kdnnte die an die erste Netzwerkschnittstelle angeschlossene
Kamera so konfiguriert werden, dass sie 192.168.1.2, die zweite Kamera 192.168.2.2 verwendet
USW.
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GigE Kamera 1 ibaCapture-

@ 192.168.1.2 192.168.1.1
@ 192.168.2.2 192.168.2.1

Gigk Kamera 2

ibaPDA-Netzwerk

Die Art und Weise, wie dauerhafte IP-Adressen eingestellt werden, hdngt vom verwendeten Gi-
gE-SDK und vom Kamerahersteller ab. Bitte beachten Sie die Dokumentation lhres installierten
SDKs oder des Kameraherstellers. Im Zweifelsfall wenden Sie sich bitte an den iba-Support.

Eine hilfreiche Anleitung zum Einstellen von IP-Adressen bei der Verwendung von eBUS finden
Sie online:
https://supportcenter.pleora.com/s/article/configuring-the-network-settings-for-a-gige-visi-
on-device-kbase.

3.3.2 Treibereinstellungen fiir Netzwerkadapter

Flr eine optimale Performance sollten in den Treibereinstellungen der verwendeten
Netzwerkadapter folgende Einstellungen vorgenommen werden. Bitte beachten Sie, dass die
hier abgebildeten Screenshots fiir Intel-Adapter erstellt wurden. Bei Verwendung unterschiedli-
cher Hardware kénnen die gleichen Einstellungen unterschiedlich bezeichnet werden.

Sie kdnnen auf die Treibereinstellungen iber den Ethernet-Eigenschaften-Dialog zugreifen:
!} Eigenschaften von Ethernet 4 X

Metzwerk  Freigabe

Werbindung herstellen Gber:
@ Intel(R) Ethemet Server Adapter [350-T4 #3

Diese Verbindung verwendet folgende Elemente:

- = lient fur Microsoft-Netzwerke
4 VMware Bridge Protocol

’:Ei Datei- und Druckerfreigabe flr Microsoft-Netzwerke
I siNetFitter GigE Vision Fiter Driver

4 Trend Micro NDIS 6.0 Fitter Driver

T vitualBox NDIS6 Bridged Networking Driver

T 2BUS Universal Pro For Ethemet Driver w
€ >

Installieren. .. Deinstallieren Egenschaften
Beschreibung

Emoaglicht lhrem Computer den Zugrniff auf Ressourcen in
ginem Microsoft-Netzwer:.

0K || Abbrechen
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Jumbo Packet

Um den Overhead fir die Netzwerkibertragung zu minimieren, sollte die PaketgrofRe maximiert
werden. Diese Eigenschaft sollte auf den groBtmoglichen Wert gesetzt werden.

Eigenschaften won Intel(R) Ethernet Server Adapter 1350-T4 #3

Algemein Eweitet  Treiber Detals Ereignisse Energieverwaltung

Folgende Eigenschaften sind fur diesen Netzwerkadapter verflgbar.
Klicken Sie links auf die Eigenschaft, die geandert werden soll, und
wahlen Sie den Wert auf der rechten Seite aus.

Eigenschaft: Wert:
ARP Cffload S 5014 Bytes ~
Flow Cortral - — -

Gigabit Master Slave Mode
Intermupt Moderation

Intermupt Moderation Rate
|Pv4 Checksum Cffload
Jumbo Packet

Large Send Offload W2 {IPvd)
Large Send Offload V2 {IPvE)
Locally Administered Address
Log Link State Evert
Maximum Number of RSS Queues
N5 Offload

Interrupt Moderation

Um die Anzahl der Interrupts und damit die CPU-Last zu reduzieren, sollte die Interrupt Mode-

ration angepasst werden. Die Interrupt Moderation ist standardmaRig aktiviert. Der Wert flr die
Interrupt Moderation Rate sollte auf "High" gesetzt werden.

Eigenschaften von Intel(R) Ethernet Server Adapter [350-T4 #3

Mlgemein Erweitert  Treiber Details Ereignisse Energieverwaltung

Folgende Eigenschaften sind fur diesen MNetzwerdadapter verflgbar.
Klicken Sie links auf die Eigenschaft, die geandert werden soll, und
wahlen Sie den Wert auf der rechten Seite aus.

Eigenschaft: Wert:
ARF Cffload ~ | High b
Flow Control —

Gigabit Master Slave Maode
Intemupt Moderation

P4 Checksum Cffload [——
Jumbo Packet

Large Send Cifload V2 {IPv4)
Large Send Cffload V2 {IPvE)
Locally Administered Address

Log Link State Event

Maximum Number of RSS Quevues
NS Offload

[0k || Abbrechen |
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Receive buffers

Da die Menge der gestreamten Daten von GigE-Kameras immens ist, empfiehlt es sich, die Gro-
Re der Empfangspuffer zu erhéhen, um eine optimale Stabilitat des Streams zu erreichen. Der
Wert sollte auf die groBtmogliche Einstellung hochgesetzt werden.

Eigenschaften von Intel(R) Ethernet Server Adapter 1350-T4 #3

Algemein Eweitet  Treiber Detals Ereignisse  Energieverwaltung

Folgende Eigenschaften sind fur diesen Netzwerkadapter verflgbar.
Klicken Sie links auf die Eigenschaft, die geandert werden soll, und
wahlen Sie den Wert auf der rechten Seite aus.

Eigenschaft: Wert:

Log Link State Evert N EE
Maximum Number of RSS CQueues
N5 Offload

Packet Priority & VLAN

Receive Side Scaling
Speed & Duplex
TCP Checksum Offload (IPw4)
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4 Kamerakonfiguration
Nachdem der ibaCapture-Server fachgerecht installiert und in Betrieb genommen wurde, kann

eine GigE-Kamera konfiguriert werden. Wechseln Sie in den Server-Konfigurationsmodus und
wahlen Sie den ibaCapture-Server aus, mit dem die GigE-Kamera verbunden ist.

4.1 Kamera hinzufiigen

Um eine neue Kamera hinzuzufiigen, klicken Sie auf Neue Kamera hinzufiigen O im
Meniband. Ein Konfigurationsassistent flihrt Sie durch den Konfigurationsprozess.

Kamerakonfigurationsassistent

Kamerakonfiguration fir Bé-FUE-WEEM

Schritt 1: Kamerainformationen

Kameraname: |Camera 2
Live-Video aktivieren, wenn nicht aufgezeichnet wird

Kameratyp: Analogkameras Kamera Aufnamemodus:

®) Immer
Picolo Diligent Aufzeichnen, aulier wenn deaktiviert durch ibaPDA
Picolo Ux H264 Nicht aufnehmen, aufier wenn aktiviert von ibaPDA
Netzwerkkameras Nie

AXIS
ONVIF-kompatibles Gerat
RTSP-Quelle
|Virtuelle Kameras
ibaCapture-ScreenCam
ibavision Videoausgabe
GigE Vision-Kameras
Pleora eBUS SDK
Pleora eBUS SDK (Multicast Slave)
Stemmer CVB
Matrox Imaging Library (MIL)

Abbrechen

1. Je nach verwendetem SDK wahlen Sie den entsprechenden GigE-Kameratyp und legen Sie
den Kamera-Aufnahmemodus fest. Auf einem einzelnen ibaCapture-Server kdnnen Sie nur
GigE-Kameras mit demselben SDK verwenden. Es ist nicht moglich, zusatzliche GigE-Kameras
mit einem anderen SDK zu konfigurieren.

Sie kdnnen auch Live-Video aktivieren, wenn ibaCapture nicht aufzeichnet.
2. Konfigurieren Sie die Kameraeinstellungen.

=  Fir Pleora eBUS SDK Kameras siehe Kapitel & Pleora eBUS SDK Kamerakonfiguration,
Seite 21

=  Fir Pleora eBUS SDK Multicast Slave Kameras, siehe Kapitel & Pleora eBUS SDK Multi-
cast Slave Kamerakonfiguration, Seite 23

3. Konfigurieren Sie die Streaming-Ports. Ausflihrliche Informationen zu den Streaming-Ports
finden Sie im ibaCapture-Handbuch.

4. Konfigurieren Sie die Speichereinstellungen. Ausfiihrliche Informationen zu den Speicherein-
stellungen finden Sie im ibaCapture-Handbuch.
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4.2 Pleora eBUS SDK Kamerakonfiguration

Im Dialog Kameraeinstellungen (Pleora eBUS SDK) nehmen Sie Einstellungen fiir Kamera und
Video-Encoder-Konfiguration vor.

Kamerakonfigurationsassistent

© Kamerakonfiguration for IBA-FUE-WKS319

Schritt 2: Kameraeinstellungen (Pleora eBUS SDK)

Konfiguration ~ Kamera
MAC-Adresse: [00-00-00-00-00-00 | Verbundene GigE-Kameras am ibaCapture-Server:
|| Timeout fiir videoausfall: :.1,0 s 8 Madell Hersteller | MAC-Adresse IP-Adresse

3 : Mako G-030C (50... Allied Vision Technolo.., ' 00:0f:31:5b:9.., 169.254,248.240
|Einstellungen &ffnen

Konfigurationsdatei:
Browsen nach Datei PYCFG auf diesem Computer:

&8 Kameras suchen |

~ Video-Encoder Konfiguration
Encoder-Typ: | Intel Quick Sync v:

Encoder-Implementierung: @ [ ® Auto

__) Boftware

| () Hardware
Bitratensteuerung: :_\"ar?fabgl_ [\uBR) i~ |
swow: [mem[3]
GOP-Gréfie: [30 T

+ Optional Einstellungen

MAC-Adresse
Jede Kamera wird eindeutig mit ihrer MAC-Adresse identifiziert. Geben Sie hier die MAC-Adres-
se der Kamera ein oder wahlen Sie sie aus der Liste der verbundenen Kameras aus.

Konfigurationsdatei

Hier kdnnen Sie eine PVCFG-Konfigurationsdatei auswahlen. Konfigurationsdateien im
PVCFG-Format konnen mit dem eBUS Player erstellt werden. Dieser ist Teil der eBUS-Installati-
on.

Sie kdnnen PVCFG-Konfigurationsdateien auch in ibaCapture erstellen. Klicken Sie auf
<Einstellungen 6ffnen>, um einen Dialog mit allen Kameraeinstellungen zu 6ffnen.
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GenlCam properties Nano - 8 X

Communication Device Stream

B 2 Sz visbity [Beginner v x
E devicelnformabion ~
DeviceVendorMame
DeviceF amilyName Genie
DeviceModelName Mano-C1280
DeviceVersion 1.06
deviceManufacturerPartNu 3C
DeviceManufacturerinfo Bayer
DeviceFirmwareVersion G
deviceMacAddress 4525820439
DeviceUserlD 51120076
UserSetDefaultSelector Default
UserSetl oad
UserSetSave {Not available)
deviceBIST {Command}

A S _DMWT A .._Jd h
DeviceVendorName "
Displays the device vendor name.

Max Length: 14 bytes

Feature Name: DeviceVendorName

Type: String

Name Space: Standard

Visibilty: Beginner

Streamable: False o

Nachdem Sie alle Eigenschaften flr diese spezielle Kamerakonfiguration eingestellt haben, kli-
cken Sie auf <Save>, um die Kameraeinstellungen in einer PVCFG-Datei zu speichern.

Video-Encoder Konfiguration
Beschreibung siehe Kapitel & Video-Encoder Konfiguration, Seite 25

Streaming Einstellungen
Ausfihrliche Informationen liber Streaming-Ports finden Sie im ibaCapture-Handbuch.
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4.3 Pleora eBUS SDK Multicast Slave Kamerakonfiguration

Im Dialog Kameraeinstellungen (Pleora eBUS SDK (Multicast Slave)) nehmen Sie Einstellungen
fir Kamera und Video-Encoder-Konfiguration fiir den Kameratyp Pleora eBUS SDK Multicast Sla-
ve vor.

Kamerakonfigurationsassistent
© Kamerakonfiguration fur 8

Schritt 2: Kameraeinstellungen (Pleora eBUS SDK (Multicast Slave))

~ Kamera

Konfiguration

MAC-Adresse: [o0-00-00-00-00-00 | Verbundene GigE-Kameras am ibaCapture-Server:
TR " | Modell | Hersteller | MAC-Adresse | IP-Adresse

[w| Timeout fiir Videoausfall: --1,0 5 | :
R Mako G-192C (50... Alied Vision Technolo.., 00:0f:31:5b:9¢... 153 (bR 7.2

v
|| Determine address and port dynamically
Multicast IP address:

Multicast part:

&% Kameras suchen

~ Video-Encoder Konfiguration

Encoder-Typ: |NVIDIA (V]
Gerat: [Defaut [v]
Encoder-Preset: [Default [

|w| Benutzerdefinierte Encoder-voreinstelung aktivieren:

GOP-Graiie: [0 [5]
Bitratensteuerung: :Variabel {VBR) |
Mittlere Bitrate: [z000keits [ 5]
Maximale Bitrate: ;4UUUU kitjs | & |

[ —= > Al‘)bred‘ﬂen

MAC-Adresse

Jede Kamera wird eindeutig mit ihrer MAC-Adresse identifiziert. Geben Sie hier die MAC-Adres-
se der Kamera ein oder wahlen Sie sie aus der Liste der verbundenen Kameras aus.

Timeout fiir Videoausfall
Zeitspanne, nach der der Fehler "Kein Videosignal" angezeigt wird, wenn keine Bilder von der
Kamera empfangen werden.

Adresse und Port dynamisch bestimmen
Aktivieren Sie diese Option, um die Adresse und den Port des GigE-Gerats automatisch zu erhal-
ten, das den Multicast-Stream bereitstellt.

Ist es nicht moglich, die Multicast-Adresse und den Port dynamisch zu empfangen, geben Sie die
entsprechenden Daten manuell ein.

Video-Encoder Konfiguration
Beschreibung siehe Kapitel & Video-Encoder Konfiguration, Seite 25.

Streaming Einstellungen
Ausfihrliche Informationen liber Streaming-Ports finden Sie im ibaCapture-Handbuch.

Ausgabe 5.7 23 @



ibaCapture Gigk Kamerakonfiguration

4.4 Video-Encoder Konfiguration

ibaCapture-Encoder unterstiitzt NVIDIA-Kodierung und Intel Quick Sync-Videokodierung. Der
gewiinschte Encoder kann aus einem Dropdown-Meni ausgewahlt werden. Die dazugehorigen
Konfigurationsoptionen werden entsprechend angezeigt.

Hinweis: Bei Verwendung von MIL-Kameras ist nur die Intel Quick Sync-Videokodierung verfiig-
bar.

4.4.1 NVIDIA-Kodierung

Um die NVIDIA-Kodierung verwenden zu kénnen, muss ein unterstiitzter NVIDIA-Grafikprozes-
sor auf dem ibaCapture Server-PC installiert sein. Die Supportmatrix finden Sie hier
https://developer.nvidia.com/video-encode-decode-gpu-support-matrix.

Wichtig: Beachten Sie die Spalte "Max # of concurrent sessions" (max. Anzahl gleichzeitiger
Sitzungen) in der Supportmatrix. Wenn der Wert 2 ist, werden nur 2 Streams pro System unter-
stitzt. Dies gilt auch, wenn mehrere NVIDIA GPUs installiert sind. Nur GPUs der Quadro-Serie
(Wert "Unrestricted") erlauben mehrere gleichzeitige Streams. Fir die Aufzeichnung von GigE-
Kameras in ibaCapture bendtigt eine Kamera einen Stream.

Wenn Sie also von mehr als 2 GigE-Kameras aufzeichnen mochten, ist es notwendig, eine ent-
sprechende GPU zu installieren. Der Betrieb von ibaVision mit Videoausgangen (iber NVIDIA
zahlt ebenfalls zur Anzahl der Streams.

Falls Sie sich bei Ihrer Anwendung nicht sicher sind, wenden Sie sich zur Klarung an Ihren loka-
len iba-Support.

Bitte beachten Sie, dass bei Verwendung einer NVIDIA GPU, die hardwarebeschleunigte Intel®
Quick Sync Video-Codierung deaktiviert wird. Wenn eine Kamera fiir die Verwendung von Intel
Quick Sync konfiguriert ist, schaltet ibaCapture-Encoder automatisch auf die softwarebasierte
Intel® Quick Sync Video-Codierung um.

~ Video-Encoder Konfiguration

Encoder-Typ: |NVIDIA W

Gerat: Default v
Encoder Preset: Default v
Codec: H.264 v

/| Benutzerdefinierte Encoder Voremnstellung aktivieren

GOP-GraBe: 30 L
Bitratensteuerung: Variabel (VBR) v
Mittlere Bitrate: 2000 kBitls |
Maximale Bitrate: 10000 kBit/s | 3

Gerat
GPU, auf der die Kodierung durchgefihrt wird (falls mehrere GPUs installiert sind)
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Encoder-Preset

Die NVIDIA-Encoder API stellt verschiedene Presets zur Verfligung. Ihre Namen deuten auf ihren
Verwendungszweck hin. Wenn ein Preset von der GPU nicht unterstitzt wird, wird es auf das
Default-Preset zuriickgesetzt.

Codec

ibaCapture unterstiitzt H.264- und H.265- (oder HEVC-) Kodierung. Der hauptsachliche Vor-
teil der H.265-Kodierung ist eine Reduzierung des bendtigten Speicherplatzes im Vergleich
zur H.264-Kodierung. Dies geht jedoch zu Lasten eines erhdhten Bedarfs an Rechenleistung
(sowohl bei der Kodierung als auch bei der Dekodierung). Wahlen Sie den Kodierungstyp im
Dropdown-Menii aus:

m H.264

m HEVC (H.265)
Die Geratekompatibilitat fir HEVC kann auch in der Support-Matrix Gberprift werden. (Link
am Anfang dieses Kapitels)

GOP-GrofR3e

GOP (Group Of Pictures) gibt die Anzahl der Bilder an, nach denen spatestens ein Vollbild, ein
sogenannter Keyframe, gespeichert wird. Die Bilder zwischen den Keyframes werden vom vor-
hergehenden Keyframe abgeleitet, dazwischen werden nur Anderungen der Bilder gespeichert.
Bei einer groflen GOP bleiben eventuelle Encodierfehler langer bestehen, bei einer kleinen
GOP wird die Bitrate und damit der Speicherbedarf des Videostreams tendenziell gréRer. Die
Voreinstellung 30 passt fiir die meisten Kameras.

Bitratensteuerung

m VBR (Variable Bit Rate)
Mit VBR wird die Bitrate stets entsprechend der Komplexitdt des aufgenommenen Bildes
eingestellt. Dies beansprucht eine hohe Bandbreite bei viel Aktivitdt und eine niedrigere
Bandbreite bei wenig Aktivitat im Bild.

m CBR (Constant Bit Rate)
Wenn Sie CBR wahlen, dann kdnnen Sie eine feste maximale Bitrate einstellen und somit
sicherstellen, dass der Bedarf an Bandbreite kalkulierbar bleibt. Der Maximalwert wird dann
nicht Gberschritten, egal wie viel Aktivitat im Bild herrscht.

Bitrate
Ist bei Bitratensteuerung VBR ausgewahlt, konnen Sie hier eine mittlere Bitrate einstellen. Ist
CBR ausgewahlt, stellen Sie hier die maximal zuldssige Bitrate ein.

Hinweis
PY Demosaicing von 8-Bit-Bayer-Pixelformaten wird auf dem Grafikprozessor unter
1 Verwendung der NVIDIA Performance Primitives (NPP)-Bibliothek v9.2 durchge-

fuhrt. Stellen Sie daher sicher, dass Ihr GPU-Treiber CUDA 9.2 unterstitzt.
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4.4.2 Intel Quick Sync Video-Kodierung

Wenn Sie die Intel Quick Sync-Videokodierung ausgewahlt haben, kdnnen Sie folgende Einstel-
lungen vornehmen.

~ Video-Encoder Konfiguration
Encoder-Typ: | Intel Quick Sync v

Encoder-Implementierung: @ ® Auto

Software
Hardware

Codec: H.264 v
Bitratensteuerung: | Variabel (VBR)

Bitrate: 2000 kBit/s

€3 (€3> <

GOP-Grobe: 30

+ Optional Einstellungen

Anzahl asynchroner Tasks: 4

| Direct3D-Speicher verwenden

Leistung : |

Encoder-Implementierung

Auto
Es wird versucht, die Hardwarebeschleunigung zu verwenden. Wenn keine Moglichkeit zur
Hardwarebeschleunigung gefunden wurde, wird die Software-Implementierung verwendet.

Software
Software-Implementierung verwenden

Hardware
Hardwarebeschleunigung verwenden. Momentan werden nur Intel HD Graphics GPUs unter-
stutzt.

Codec
ibaCapture unterstiitzt sowohl H. 264-Encoding als auch H. 265 (oder HEVC). Wahlen Sie den
Kodierungstyp im Dropdown-Menii aus:

H.264

HEVC (H.265) Wenn Sie einen Hardware-Encoder verwenden, stellen Sie sicher, dass das
Gerat diesen Codec unterstitzt. Software-Encoding ist nur auf 64-Bit-Systemen moglich.

Bitratensteuerung

VBR (Variable Bit Rate)

Mit VBR wird die Bitrate stets entsprechend der Komplexitdt des aufgenommenen Bildes
eingestellt. Dies beansprucht eine hohe Bandbreite bei viel Aktivitdt und eine niedrigere
Bandbreite bei wenig Aktivitat im Bild.

CBR (Constant Bit Rate)

Wenn Sie CBR wahlen, dann kdnnen Sie eine feste maximale Bitrate einstellen und somit
sicherstellen, dass der Bedarf an Bandbreite kalkulierbar bleibt. Der Maximalwert wird dann
nicht Gberschritten, egal wie viel Aktivitat im Bild herrscht.
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Bitrate
Ist bei Bitratensteuerung VBR ausgewahlt, konnen Sie hier eine mittlere Bitrate einstellen. Ist
CBR ausgewahlt, stellen Sie hier die maximal zuldssige Bitrate ein.

GOP-Grof3e

GOP (Group Of Pictures) gibt die Anzahl der Bilder an, nach denen spéatestens ein Vollbild, ein
sogenannter Keyframe, gespeichert wird. Die Bilder zwischen den Keyframes werden vom vor-
hergehenden Keyframe abgeleitet, dazwischen werden nur Anderungen der Bilder gespeichert.
Bei einer grolen GOP bleiben eventuelle Encodierfehler langer bestehen, bei einer kleinen
GOP wird die Bitrate und damit der Speicherbedarf des Videostreams tendenziell gréRer. Die
Voreinstellung 30 passt fiir die meisten Kameras.

Optionale Einstellungen

Anzahl asynchroner Tasks
Die Anzahl der asynchronen Tasks kann auf verschiedene Szenarien abgestimmt werden. Fir die
Mehrzahl der Falle sollten die Voreinstellungen aber bereits geeignet sein.

Direct3D-Speicher verwenden
Aktivieren Sie diese Option um den Direct3D-Speicher der GPU einsetzen zu kdnnen.

Leistungsregler

Uber diesen Regler kann die Leistungsstufe des Encoders zwischen Komprimierung und Ge-
schwindigkeit eingestellt werden. Dabei muss beachtet werden, dass eine hohe Geschwindigkeit
eine niedrige Komprimierung verursacht und viel Speicherplatz braucht. Eine hohe Komprimie-
rung bendtigt eine hohe Rechnerleistung und reduziert die Geschwindigkeit.

4.5 Kamerainformationen

Fur jede Kamera gibt es einen Zweig ,Info“, in dem Sie die Kameras aktivieren/deaktivieren,
Statusinformationen, Diagnose und eine Kameravorschau finden kdnnen.

Eine ausfuhrliche Beschreibung der Kamerainformationen finden Sie im ibaCapture-Handbuch.
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Unterstltzte GigE-Kameras

5 Unterstiitzte Gige-Kameras

Grundsatzlich unterstlitzt ibaCapture alle Arten von GigkE Vision-kompatiblen Kameras, die das
GenlCam-Protokoll unterstitzen.

Auf der folgenden Webseite finden Sie eine Liste kompatibler Kameras von einigen Herstellern:

https://www.automate.org/products/gige-cameras#results

Die folgenden Modelle wurden von iba getestet:

Hersteller Modell Auflésung Anmerkung

Dalsa Genie HM640/HC640 | 640 x 480 300 fps, monochrom
JAI RM-6740GE 640 x 480 200 fps, monochrom
Baumer TXG13c 1392 x 1036 20 fps, farbig

Basler acA640-90gc 658 x 492 90 fps, farbig

Basler piA2400-17gc 2454 x 2056 17 fps, farbig

Allied Vision Mako G-030C 644 x 484 312 fps, farbig

Allied Vision Mako G-192C 1600 x 1200 60 fps, farbig

Hinweise zur Kompatibilitdt von GigE-Vision Kameras

Farbauflésung

Bei der Verwendung von GigE-Vision-kompatiblen Kameras ist die Farbauflosung auf 8 Bit be-
schrankt. Die Verwendung von anderen Formaten, wie beispielsweise Mono16, ist nicht mog-
lich.

Trigger-Modus

Ist der Trigger-Modus in den Kameraeinstellungen aktiviert, sind an der Kamera externe Signale
erforderlich, damit Bilder ausgeldst werden. Bleiben diese Signale aus, liefert die Kamera kein
Video. Wird der Trigger-Modus nicht explizit verwendet, sollte er deaktiviert werden.
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6 Support und Kontakt

Support
Telefon: +49 911 97282-14
E-Mail: support@iba-ag.com
Hinweis
° Wenn Sie Support bendétigen, dann geben Sie bitte bei Software-Produkten die
1 Nummer des Lizenzcontainers an. Bei Hardware-Produkten halten Sie bitte ggf.

die Seriennummer des Gerats bereit.

Produktsicherheit bei iba durch das Product Security Incident Response Team (PSIRT)

Aktuelle Meldungen:  www.iba-ag.com/de/security

E-Mail: psirt@iba-ag.com

Kontakt

Hausanschrift

iba AG
Gebhardtstrale 10-20
90762 Flrth
Deutschland

Telefon: +49 911 97282-0
E-Mail: iba@iba-ag.com

Postanschrift
iba AG
Postfach 1828
90708 Fiirth

Warenanlieferung, Retouren
iba AG

Gebhardtstralle 10

90762 Firth

Regional und weltweit

Weitere Kontaktadressen unserer regionalen Niederlassungen oder Vertretungen
finden Sie auf unserer Webseite:

www.iba-ag.com
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