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1 Zu dieser Dokumentation

Diese Dokumentation beschreibt die Funktion und die Anwendung der Software

ibaQPanel.

1.1 Zielgruppe und Vorkenntnisse

Diese Dokumentation richtet sich an ausgebildete Fachkrafte, die mit dem Umgang mit elektri-
schen und elektronischen Baugruppen sowie der Kommunikations- und Messtechnik vertraut
sind. Als Fachkraft gilt, wer auf Grund der fachlichen Ausbildung, Kenntnisse und Erfahrungen
sowie Kenntnis der einschlagigen Bestimmungen die lbertragenen Arbeiten beurteilen und
mogliche Gefahren erkennen kann.

1.2 Schreibweisen

In dieser Dokumentation werden folgende Schreibweisen verwendet:

Aktion Schreibweise

Menibefehle Meni Funktionsplan

Aufruf von Menlbefehlen Schritt 1 — Schritt 2 — Schritt 3 — Schritt x
Beispiel:
Wahlen Sie Menl Funktionsplan — Hinzufiigen —
Neuer Funktionsblock

Tastaturtasten <Tastenname>

Beispiel: <Alt>; <F1>

Tastaturtasten gleichzeitig driicken <Tastenname> + <Tastenname>

Beispiel: <Alt> + <Strg>

Grafische Tasten (Buttons) <Tastenname>

Beispiel: <OK>; <Abbrechen>

Dateinamen, Pfade Dateiname, Pfad

Beispiel: Test .docx
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Zu dieser Dokumentation

1.3 Verwendete Symbole

Wenn in dieser Dokumentation Sicherheitshinweise oder andere Hinweise verwendet werden,
dann bedeuten diese:

Gefahr!

>

Wenn Sie diesen Sicherheitshinweis nicht beachten, dann droht die unmittel-
bare Gefahr des Todes oder der schweren Kérperverletzung!

Beachten Sie die angegebenen MalRnahmen.

Warnung!

>

Wenn Sie diesen Sicherheitshinweis nicht beachten, dann droht die mégliche
Gefahr des Todes oder der schweren Korperverletzung!

Beachten Sie die angegebenen Malknahmen.

Vorsicht!

>

Wenn Sie diesen Sicherheitshinweis nicht beachten, dann droht die mégliche
Gefahr der Korperverletzung oder des Sachschadens!

Beachten Sie die angegebenen MalRnahmen.

Hinweis

Hinweis, wenn es etwas Besonderes zu beachten gibt, wie z. B. Ausnahmen von
der Regel usw.

Tipp

Q

Tipp oder Beispiel als hilfreicher Hinweis oder Griff in die Trickkiste, um sich die
Arbeit ein wenig zu erleichtern.

Andere Dokumentation

Verweis auf erganzende Dokumentation oder weiterfiihrende Literatur.
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2 Einleitung

ibaQPanel ermoglicht die Live-Anzeige von Prozess- und Qualitatsdaten, Zustanden, Ereignis-
sen und Kamerabildern in einer technologie- und anwenderbezogenen Darstellung. ibaQPanel
vereint die Funktionalitat einer interaktiven MessgroRendarstellung mit Elementen aus dem
HMI-Bereich und ist nahtlos in ibaPDA integriert.

2.1 Was ist ibaQPanel?

ibaQPanel ist ein lizenzpflichtiges Software-Add-on zu ibaPDA. Fiir die Darstellung der Messgro-
Ren steht eine Reihe Anzeigeobjekte zur Verfligung, die neben den Ublichen Kurvenschrieben
auch Balkendiagramme, 2D-Falschfarbendiagramme, FFT-Analysen und alpha-numerische Zu-
standsanzeigen bieten.

ibaQPanel eignet sich damit besonders fiir die Live-Anzeige von Messdaten in einer libersichtli-
chen und leicht zu erfassenden Form.

Die Anzeigeobjekte lassen sich in einer oder mehreren Ebenen frei in der Flache platzieren und
in ihrem Erscheinungsbild (GroRe, Farbe, Schriftart etc.) frei konfigurieren.

Dank der Moglichkeit auch Grafiken als Hintergrundbild zu verwenden, kdnnen HMI-dhnliche
Monitorbilder realisiert werden. Gegeniber einem herkdmmlichen HMI-System eignet sich
ibaQPanel auch fiir die Anzeige schneller Signale.

Position, Sichtbarkeit und Bedienbarkeit der Elemente kdnnen frei konfiguriert und dynamisch
gedndert werden.

Mit Eingabeelementen kdnnen zusatzliche Parameter eingegeben werden, die zur Aufzeich-
nung, aber auch fir Berechnungen dienen bzw. die an unterlagerte Steuerungen lbergeben
werden.

Darliber hinaus kann man ibaQPanel-Elemente mit den Signalen eines ibaHD-Servers versorgen.
Damit sind , Live“-Anzeigen von Daten aus ibaHD-Servern moglich.

Insbesondere kdnnen in ibaQPanel die HD-Ablagen mehrerer ibaPDA-Systeme gemeinsam ange-
zeigt werden.

Wenn ibaQPanel auf unterschiedlichen Bildschirmen mit unterschiedlicher Auflésung angezeigt
werden soll, ist es moglich die Skalierung automatisch an die andere Auflosung anzupassen. Da-
bei werden das ibaQPanel-Fenster, alle enthaltenen Objekte und die Schriftgroen skaliert.

2.2 Funktion und Anwendung

ibaQPanel erhilt die Messdaten Uber die Verbindung des ibaPDA-Clients zu einem ibaPDA-
Server oder ibaHD-Server. Alle Signale, die in ibaQPanel erscheinen sollen, miissen im 1/0-Ma-
nager eines ibaPDA Systems definiert und konfiguriert worden sein.

Werteverlaufe konnen sowohl zeit- als auch langenbasiert dargestellt werden. Somit lassen sich
qualitatsrelevante MessgrofRen bei Langprodukten auch relativ zum Langensegment darstellen.

Mittels mehrdimensionaler Signale (Vektorsignale) und der 2D-Falschfarbendarstellung lassen
sich Temperatur-, Planheits- und Dickenprofile darstellen, die Qualitatsschwankungen deutlich
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anzeigen und dem Bedienpersonal die Moglichkeit geben, sofort in den Prozess korrigierend
einzugreifen.

Mithilfe von Balkendiagrammen kdnnen Querprofil-Darstellungen fiir Krdfte, Dickenmesswerte
oder dhnliche GroRen aber auch einfache Fillstandsanzeigen realisiert werden.

Fir die Visualisierung von alpha-numerischen Informationen (z. B. statische oder dynamische
Texte, Istwerte usw.) oder von verschiedenen Zustanden mittels Farbumschlag stehen entspre-
chende Feldobjekte zur Verfigung. Fiur Darstellung von Bewegungen oder anderer dynamischer
Anderungen sind fast alle Eigenschaften der Elemente steuerbar.

Mit ibaQPanel lassen sich bedienerfreundliche Anzeigen realisieren, die auch auf Steuerbihnen
und Leitwarten akzeptiert werden. Im Vollbildmodus kann die Panel-Darstellung den gesamten
Monitor ausnutzen.

2.3 Lizenzmodell

Die Lizenz ibaQPanel-Add-On enthilt die Anzeigeobjekte und ist eine Add-on-Lizenz fiir ibaPDA
oder ibaHD-Server. Die Lizenz bendtigt einen ibaPDA-Client, der bei Bedarf zusatzlich lizenziert
werden muss.

Wenn keine ibaQPanel-Lizenz verfliigbar ist, kdnnen Sie ibaQPanel im Demo-Modus nutzen.
Wenn Sie mehr als 2 Signale verwenden, dann erscheint auf dem Panel ein Dongle-Symbol, und
es werden keine Messdaten angezeigt.

Sie kénnen aber trotzdem im Entwurfsmodus das Panel gestalten.

2.4 Systemvoraussetzungen

Software
m ibaPDA v8.15.0 oder hoher
m mindestens ibaPDA-Client lokal installiert (reiner Client-PC)

m optional ibaHD-Server, wenn historische Daten angezeigt werden sollen

Hardware
Es gelten die Angaben wie fiir ibaPDA

2.5 Installation

ibaQPanel ist integraler Bestandteil von ibaPDA und bedarf daher keiner gesonderten Installati-
on.
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3 Der ibaQPanel Designer

3.1 Erstellen eines Panels
Hinweis
° Bitte beachten Sie, dass eine Anzeige nur gedndert werden kann, wenn der aktu-
1 elle Benutzer die Berechtigung zum Andern der Ansichten hat.

(ibaPDA-Benutzerverwaltung)

Um die fiir ibaQPanel spezifischen Anzeigeelemente zu verwenden, missen Sie zunachst ein
Panel anlegen, auf dem anschlieRend die Anzeigeobjekte (= Werkzeuge) platziert werden.

Wenn Sie ein ibaQPanel mit Klick auf den Button E‘ in der Symbolleiste kreieren, dann schaltet
das Programm automatisch in den Entwurfsmodus um. In diesem Modus kdnnen das Panel und
die Objekte in ihrer GroRe verdandert, verschoben und ihre Eigenschaften verandert werden. Das
folgende Bild zeigt ein leeres Panel im Entwurfsmodus.

lkiﬂ[ed 1 = - p— e Werkzeuge u
[d]* [#]® & = LB 's BE2E Whh 5] i B FFRP O | prs—— .
=[] Ansichten
il Balkenanzsige
| Diagramm
FFT FFT-Ansicht
--P HD-Ereignisliste
o HD-Navigation
[ HD-Trendlurve
0 Kameraansicht
- & Kreisansicht
-5 Offline-Trendkurve
- () Orbit-Ansicht
2 Osziloskopansicht
- |y PQU-Spektum
- &= Signalbaum
| Trendkurve
-y Zeigerdiagramm
|2 Zyklusansicht
% Uberwachungsansicht
=1 Anzeigeelemente
Digitale Textanzeige
[ Digtale Zffemanzeige
-} Instrumentertafel
S Mehifachstatus-Bildanzei
- #in Mehifachstatus-Texdanze
A Textfeld
=[] Eingabeelemente
-] Auswahifeld
= Auswahlliste
- B4 Button
A Dateiauswahl
- (3 Dateiscanner
(@) Optionsfeld
- Schalter
--—o- Schigberegler
-] Texteingabeelement
=[] Gestatuna/Layout L
i€ 2

Das Panel wird zunachst als schwarze Flache angezeigt.

Um die Eigenschaften des Panels zu verandern, machen Sie einen Doppelklick auf die Flache des
Panels. AnschlieRend 6ffnet sich der Eigenschaftendialog.
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£ Eigenschaften = ] X
= E] ibaQPanel Allgemein

& Drucken

[=) Objekte Name: | Balkenanzeige A

[] Symbolleiste automatisch verbergen

Hintergrund
Eine Farbe: Farbe fur den Bereich auBerhalb des Panels:
(] Bid: j | |-
[ Bid in Layout-Datei speichem Bidmodus: Kachel v
Kein
e B—
Brefte: 996 |2 Hahe: 889 = &

(] ibaQPanel-Aache automatisch fiir Objekte aullerhalb des Panels vergroRem

Ubemehmen Abbrechen

Sie kdnnen dem Panel einen Namen geben.

Symbolleiste automatisch verbergen

Ist diese Option ausgewadhlt, erscheint im Entwurfsmodus die Symbolleiste des Panels nur dann,
wenn die Maus liber die obere Begrenzung des Fensters bewegt wird. Beim Einblenden schiebt
sich die Symbolleiste Gber das Panel, dabei wird das Panel selbst nicht nach unten verschoben.

Hintergrund
Sie kénnen fur den Hintergrund eine Farbe oder Bilddatei wahlen sowie eine Farbe fir den Be-
reich aulRerhalb des Panels. Die Farbe kdnnen Sie mittels Klick auf das Farbfeld verandern.

Wenn Sie eine Grafik als Hintergrundbild verwenden wollen, dann klicken Sie zunachst auf das
Auswabhlfeld Bild und wahlen dann die gewiinschte Grafik mithilfe des Browserbuttons aus.

Fiir die Darstellung des Bildes stehen mehrere Optionen unter Bildmodus zur Auswahl:

Kachel: Kachelanordnung des Bildes im Objekt

Zentriert: das Bild wird in OriginalgrofRe in der Mitte des Objekts abgebildet
Einpassen: das Bild wird im OriginalgroRenverhaltnis in das Objekt eingepasst
Strecken: das Bild wird in H6he und Breite an das Objekt angepasst

Kein: das Bild wird in der OriginalgroRe angezeigt

Ist die Option Bild in Layout-Datei speichern aktiviert, wird das Bild im Layout gespeichert.

Hinweis

1

Es konnen die giangigen Grafikformate (bmp, gif, jpg, png, tif etc.) verwendet
werden.

GrolRle
Hier konnen Sie die GrolRe des Panels in Pixel angeben.
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ibaQPanel-Flache automatisch fiir Objekte auBerhalb des Panels vergroern

Kopiert man Elemente von einem Panel in ein anderes, wird es im Ziel-Panel an der gleichen
Stelle eingefiigt wie im Quell-Panel. Ist das Ziel-Panel jedoch zu klein, wird das Element an den
Rand verschoben oder ist nicht mehr sichtbar. Ist diese Option aktiviert, wird das Ziel-Panel au-
tomatisch so vergrofert, so dass das kopierte Element innerhalb des Panels ist.

Es kdnnen mehrere Panels erzeugt und konfiguriert werden. Sie lassen sich wie normale
ibaPDA-Signalanzeigen als Andockfenster verschieben und positionieren oder als Registerkarten
hintereinander anordnen.

Tipp
Sie kdnnen das Panel zwar auch mit der Maus auf die gewiinschte GroRe ziehen,
Q indem Sie einen der acht Begrenzungspunkte des markierten Panels mit der

Maus verschieben. Jedoch ist diese Methode unglinstig, wenn das Panel groBer
als das aktuelle Fenster werden soll.

Die Einstellung mithilfe der Pixelwerte ist dann zu empfehlen, wenn beispielswei-
se ein Panel fir die gesamte Bildschirmflache bendtigt wird (Vollbildmodus).

Die Elemente auf dem Panel bestimmen dessen minimale GroRRe. Wollen Sie die GrofRe des Pa-
nels reduzieren, miissen Elemente verschoben oder geldscht werden.

Hinweis zum Vollbildmodus

Bei der Vollbilddarstellung im Anzeigebetrieb wird das tbliche ibaPDA-Client-Fenster komplett
Uberdeckt. Trotzdem kann es sinnvoll sein, die Register fiir verschiedene Panels oder Signalan-
zeigen zu erhalten, z. B. um einfach auf andere Ansichten umschalten zu kénnen. In diesem Fall
bleibt am oberen Bildrand ein Bereich fir die Register mit den Panelnamen reserviert (20 Pixel).
Die Entscheidung, ob die Register zu sehen oder verborgen sind, treffen Sie im Meni Ansicht
mit ,,Signal-Anzeige ohne Register". Dieser Randbereich ist bei der Dimensionierung eines Pa-
nels fir die Vollbilddarstellung zu bericksichtigen, damit das Panel weder zu groR, noch zu klein
erscheint. Um die maximale Panelgrofe fiir die Vollbilddarstellung zu bestimmen, muss dieser
Wert dann von den vertikalen PixelmalRen des Monitors subtrahiert werden.

Die folgende Tabelle enthalt die PanelgroRen fir einige gangige Bildschirmformate:

MonitorgroRRe PanelgroRe fiir Vollbildmodus
mit Register ohne Register
1024 x 768 1024 x 748 1024 x 768
1280 x 1024 1280 x 1004 1280 x 1024
1600 x 1200 1600 x 1180 1600 x 1200
1366 x 768 1366 x 748 1366 x 768
Hinweis
° Eine Auflosung kleiner als 1024x748 kann dazu fuhren, dass beim Erstellen des
1 Layouts die Eigenschaftenfenster der Elemente nicht komplett dargestellt wer-
den.
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Objekte

'D Eigenschaften

=-%"| ibalPanel -
EE’ Drucken [Dynamische Positionsanderung von Objekten zulassen
|I| Dynamigche Bersiche nur von ausgewahlten Objekten anzeigen

Anderung von Sichtbarkeit und Aktiviert-Status von Objekten zulassen

Hier kann das dynamische Verhalten aller Objekte aktiviert oder deaktiviert werden. Sie kénnen
auch entscheiden, ob die dynamischen Regionen nur fiir die ausgewahlten Objekte oder fir alle
Objekte auf dem Panel angezeigt werden sollen. Dies kann niitzlich sein, um mehrere Regionen
zueinander auszurichten.

3.2 Hinzufligen von Anzeigeobjekten

Um Anzeigeobjekte hinzuzufligen, kdnnen diese einfach aus der Werkzeug-Liste in das Panel

gezogen werden. Die Werkzeug-Liste kann mithilfe des Buttons ’/‘ % angezeigt oder verborgen
werden.

Untitled 1

#]® & = .L B X @& B &S Moo o]

Werkzeuge n
| —./; Standardwerkzeuge ~
5[] Ansichten
----- oo e

- FFT Fl-—I'AnsmHt

-5 HD-Ereignisliste

- HD-Navigation

LE HD-Trendkurve

-0 Kameraansicht

&l Kreisansicht

. -5 Offline-Trendkurve

Balkenanzeige C'] b feesicht

-fi] Oszilloskopansicht

|y PQU-Spektrum

: %= Signalbaum

..... : | Trendkurve

. 3+ Peigerdiagramm

|2 Fyklusansicht

----- % Oberwachungsansicht
Anzeigeelemente

----- Digitale Textanzeige

-] Digttale Zffemanzeige
£ Instrumententafel

i@ Mehrfachstatus-Bildanzei

< #p Mehrfachstatus-Textanze

----- A Textfeld
Eingabeelemente

. Puswahifeld

< Dateiauswahl
;f}'l Dateiscanner
(@) Optionsfeld

R - T

Wenn Sie ein Objekt auf dem Panel markieren, erscheint um das Objekt ein Rahmen mit acht
Markierungskastchen. Um das Objekt zu verschieben, klicken Sie auf das markierte Objekt und
bewegen es bei gedriickter Maustaste.

Um die GroRRe des Objekts zu verdndern, klicken Sie auf eines der Markierungskastchen und zie-
hen in die gewlinschte Richtung. Wenn Sie Lage und GroRe des Objekts lieber in Pixel angeben
wollen, klicken Sie auf das kleine Feld mit dem Pfeil und tragen die Werte in den folgenden Dia-
log ein.
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" Flatnests\."iew—.ﬂufgahen

Balkenanzeige — =
P ClllBalicenanzeige 1
Ort 159; 156

GroBe |200: 125
B0, 50,50,40, 00,20, 40,560,590, 00

Breite (mm) Eigenschaften anzeigen
u

Die Angaben fir Lage und GroRe verstehen sich wie folgt: X-; Y-Koordinate der linken oberen
Ecke bzw. Breite; Hohe. Dem Element kann auch ein Name gegeben werden.

Die Einstellungen kdnnen auch spater jederzeit verandert werden.

Hinweis

° Diese Option ist im Vollbildmodus nicht verfiigbar.

1

3.3 Andern der Eigenschaften von Objekten
Der Eigenschaftendialog eines Objekts ldsst sich auf verschiedene Arten 6ffnen:

m Klicken Sie auf den Eigenschaften-Button O in der Symbolleiste, wenn das Objekt markiert
ist.

m Machen Sie einen Doppelklick auf das Objekt.

m Machen Sie einen rechten Mausklick auf das Objekt und wahlen Sie ,,Eigenschaften" im

Kontextmend.
Hinweis
° Anderungen der Einstellungen miissen in den Eigenschaftendialogen immer mit
1 <Ubernehmen> oder <OK> bestitigt werden, damit sie wirksam werden. Wenn

Sie nach einzelnen Anderungen jeweils den Button <Ubernehmen> betitigen,
kénnen Sie Ihre Einstellungen gleich kontrollieren, und der Dialog bleibt fir wei-
tere Einstellungen geo6ffnet.

Die einzelnen Einstellmoglichkeiten sind im Kapitel & ibaQPanel Standardobjekte, Seite 47 fir
jeden Objekttyp detailliert beschrieben.

3.4 Gemeinsame Eigenschaften

Zusatzlich zum oben beschriebenen Eigenschaftendialog gibt es ein Eigenschaftenfenster, in
dem Eigenschaften von einem oder mehreren Objekten angezeigt und geandert werden kon-
nen.

Sind mehrere Objekte markiert, konnen deren gemeinsame Eigenschaften gleichzeitig geandert
werden.
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Um das Eigenschaftenfenster zu 6ffnen, stehen unterschiedliche Methoden zur Verfligung:
m Klicken Sie auf den Button [—If; in der Symbolleiste. Das Eigenschaftenfenster erscheint dann
als andockbares Fenster.

m Markieren Sie mehrere Objekte im Panel und doppelklicken auf eines der Elemente. Das
Eigenschaftenfenster erscheint dann als ,,schwebendes" Fenster.

m Im Kontextmeni kdnnen Sie den jeweiligen Eigenschaftsdialog der einzelnen Elemente aus-
wahlen und 6ffnen.

Untitled 1 |

[+ [£]@B®W.LIEXEBEC[EE2E Twmd Tilms FFID 0
£} Eigenschafte &
Name: (3 Unterschiediche We...
Breite: 100 2
Hahe: 23 ;
Links: 39 s
COben: (3 Unterschiedliche We... |27
Plctiviert: Alctiviert ¥
Sichtbar: Sichtbar 2
Alktualisierungszeit: 500 =
Vordergnundfarbe: (2 Unterschiediiche We... |/
Hintergrundfarbe: (2 Urterschiediche We.. |+
Schriftart: Microsoft Sans Serif; 8.25pt ...
Textausrichtung: Topleft w
Textfeldmodus: {2 Unterschiediche We... |/
Test: Textfeld v
Drehung (Grad): |D |
Dynamischer Text: -
Einheittyp: Default =
Benutzereinheit: =
Zeitformat: {2 Unterschiedliche We... |2
Zahlenformat:

oK Ubemehmen Abbrechen

Die Eigenschaften, die auf alle markierten Objekten zutreffen, werden im Klartext angezeigt.
Sind Eigenschaften unterschiedlich, wird kein Wert angezeigt, sondern die Anzahl der unter-
schiedlichen Eigenschaften.

Hintergrundfarbe: (2 Unterschiedliche t

Mit einem Klick auf den <Bearbeiten>-Button ¥ kann die Eigenschaft verandert werden. Die
Anderung ist dann fiir alle markierten Objekte wirksam.

So kann beispielsweise allen Objekte eine Hintergrundfarbe zugewiesen werden. Die Eigen-
schaft "Hintergrundfarbe" kann hier fiir unterschiedliche Objekte gemeinsam verandert werden.

Sind unterschiedliche Objekte markiert, werden im Eigenschaftenfenster alle Eigenschaften an-
gezeigt, die die markierten Objekten aufweisen. Die Zuordnung, welche Eigenschaft zu welchem
Objekt gehort, wird jedoch nicht angezeigt.
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Im folgenden Beispiel gehoren die Eigenschaften ,Geprift" und ,Zielkanal" zum Objekt
Auswabhlfeld, sie treffen auf die Textfeldobjekte nicht zu.

| Egmch&ﬂén vl Untiitled 1'

| Untred 1 Vg [%£@Bl®.L EXBE e (EE S Wk D] WG

Configure variables

<

Name: (4 Unterschi... |7
Breite: (2 Unterschi... |+
Hahe: (2 Unterschi... |+
Links: 102 o
Oben: (4 Unterschi... |
Aktiviert: Aktiviet -~
Sichtbar: Sichtbar ~ »
Geprift: O
Text: (2 Unterschi... | &
| Schriftart: Microsoft Sans S1...

Vordergrundfarbe: (2 Unterschi... |+

Hirtergrundfarbe: (2 Unterschi... |+

Ziglkanal: X Michtzuge |~

=l

Mitualisierungszst: | 500 ¥

Textausrichtung: TopLeft ~
Textfeldmodus: (2 Unterschi... |
Drehung (Grad): l:l
Cynamischer Text: w -
Einheittyp: Default ~
Benutzersinheit: Y
Zeitformat : (2 Unterschi... | &

| Zahlerformat:

3.5 Entfernen von Objekten
Um ein Objekt von einem Panel zu entfernen, stehen drei verschiedene Methoden zur Wahl:

m Markieren Sie das Objekt und klicken Sie dann auf den Button x in der Symbolleiste.
m Markieren Sie das Objekt und driicken Sie die Taste <Entf>.

m Machen Sie einen rechten Mausklick auf das Objekt und wahlen Sie ,Entfernen" im
Kontextmend.

3.6 Markieren und Kopieren von Objekten

Um mehrere Objekte gleichzeitig zu markieren, ziehen Sie mit der Maus ein Auswahlrechteck
um alle Objekte, die Sie auswahlen wollen. Alternativ kdnnen Sie die gewilinschten Objekte auch
bei gedriickter <Umsch>- oder <Strg>-Taste nacheinander markieren. Um alle Objekte zu mar-
kierten driicken Sie <Strg> + <A>.
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Der ibaQPanel Designer unterstitzt das Kopieren und Einfligen sowohl von einzelnen als auch
von mehreren Objekten. Um Objekte zu kopieren, stehen drei Methoden zur Auswahl. Zunachst
markieren Sie das bzw. die zu kopierenden Objekte und anschlieRend ...

m ... klicken Sie auf den Kopieren-Button Ee in der Symbolleiste
m ... dricken Sie <Strg>+<C>

m .. machen Sie einen rechten Mausklick auf das/die Objekt(e)
und wahlen ,Kopieren" im Kontextmen.

Entsprechend gibt es drei Methoden, um Objekte einzufligen:

m Klicken Sie auf den Einfligen-Button (& in der Symbolleiste
m Driicken Sie <Strg>+<V>

m Machen Sie einen rechten Mausklick auf das Panel und wahlen Sie ,,Einfligen" im
Kontextmenu

Unterschiede beim Einfiigen

Einfligen mit <STRG> + <V> im selben Panel
Das Objekt wird mit Versatz nach rechts unten eingefiigt. Am Rand des Panels werden die Ob-
jekte Ubereinander gelegt.

Einfligen mit <STRG> + <V> in ein anderes Panel
Das Objekt wird an die gleiche XY-Position eingefligt wie im Quell-Panel. Fligt man das Objekt
wiederholt mit <STRG> + <V> ein, wird es mit Versatz nach rechts unten eingefligt.

»Einfligen" aus dem Kontextmenii
Wahlt man ,Einfligen" aus dem Kontextmend, das sich mit der rechten Maustaste offnet, wird
das Objekt an der Cursorposition eingefiigt.

3.7 Gruppieren von Objekten

Sie kdnnen mehrere Objekte zu einer Gruppe zusammenfassen, um sie als eine Einheit zu be-
handeln. Eine Gruppe kann als Einheit bearbeitet, kopiert, eingefligt und zu einer Bibliothek
hinzugefiigt werden.

Um Objekte zu gruppieren, stehen mehrere Methoden zur Auswahl. Markieren Sie zwei oder
mehr Objekte und:
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m Klicken auf den ,Gruppieren"-Button =]

m Klicken mit der rechten Maustaste auf eines der markierten Objekte und wahlen ,,Gruppe"
im Kontextmenu

m Dricken die Tastenkombination <Strg> + <G>

Eine markierte Gruppe kann wieder aufgehoben werden:

m Klicken Sie erneut auf den ,,Gruppieren"-Button ]

m Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eines der markierten Objekte und wahlen ,Grup-
pierung aufheben" im Kontextmeni

m Dricken Sie erneut die Tastenkombination <Strg> + <G>

Eigenschaften von Gruppen

£} Eigenschaften - O *

Ubemehmen Abbrechen

Der Eigenschaftendialog einer Gruppe bietet nur wenige Einstellmoglichkeiten, wie allgemei-
ne dynamische Eigenschaften. Sollen Eigenschaften eines einzelnen Objekts gedndert werden,
muss entweder die Gruppierung temporar aufgehoben werden, so lange Sie im Entwurfsmo-
dus arbeiten. Oder Sie klicken mit der rechten Maustaste auf ein Objekt in der Gruppe. Im
Kontextmeni kdnnen Sie dann wahlen, ob Sie die Eigenschaften des Objekts oder der Gruppe
bearbeiten mochten.

Entwurfsmodus beenden Strg+D

Dynamische Bereiche anzeigen  Strg+M

Gruppierung aufheben Strg+G
Entfernen Entf
Kopieren Strg+C

Anordnen

Eigenschaften (Button "Button”)

Eigenschaften (Gruppe "Gruppe")
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Im Anzeigemodus dagegen kénnen Sie jederzeit die Eigenschaften der Einzelobjekte anzeigen
und verdndern. Offnen Sie hierzu den Eigenschaftendialog tiber das Kontextmendi.

Eine Gruppe wird automatisch erstellt, wenn mehrere Objekte markiert sind und diese zur Bib-
liothek hinzugefligt werden, siehe Kapitel @ Bibliothek, Seite 39.

Hinweis

° Bei der Gruppierung gehen eventuelle Dynamisierungen verloren.

1

3.8 Riickgangig / Wiederholen

Der Designer unterstitzt eine Riickgangig-/Wiederholen-Funktion. Die Funktion kann auf das
Hinzufiigen/Entfernen, Verschieben und Andern der GréRe eines Objekts angewendet werden,
nicht jedoch auf die Veranderung der Eigenschaften.

Sie kdnnen eine Aktion riickgdngig machen, indem Sie <Strg>+<Z> driicken oder auf den Button
1 in der Symbolleiste klicken. Sie wiederholen eine Aktion, indem Sie <Strg>+<Y> driicken

oder auf den Button ~ ¥ in der Symbolleiste klicken.

3.9 Ein- und Ausschalten des Entwurfsmodus

Wenn Sie das Panel gestaltet haben, konnen Sie den Entwurfsmodus verlassen und in den

Anzeigemodus wechseln, indem Sie auf den Button {4 in der Symbolleiste klicken oder im
Kontextmenu ,, Entwurfsmodus beenden" auswahlen.

Hinweis
° Solange das Programm im Entwurfsmodus ist, werden in den Anzeigeobjekten
1 keine Istwerte angezeigt, auch wenn Sie aktive Messsignale zugewiesen haben.

Eine Aktualisierung der Werte erfolgt nur im Anzeigemodus.

AuBerdem kénnen im Entwurfsmodus einem Anzeigeobjekt die Messsignale nur
in der Signaltabelle im Eigenschaftendialog des Objekts zugewiesen werden. Das
Hinzufligen von Messsignalen zu einem Anzeigeobjekt mittels Drag & Drop funk-
tioniert nur im Anzeigemodus.

Wenn Sie vom Anzeige- in den Entwurfsmodus zuriickschalten wollen, machen Sie einen rech-
ten Mausklick auf das Panel und wahlen ,Entwurfsmodus" im Kontextmenl oder driicken Sie
die Tastenkombination <Strg>+<D>.
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Tipp

Wenn die Flache des Panels liickenlos und bis zum Rand mit Anzeigeobjekten
Q gefillt ist, so dass der Mauszeiger nicht mehr auf dem Panelhintergrund positio-
niert werden kann, dann erhalten Sie kein Kontextmen(i zum Umschalten in den
Entwurfsmodus. In diesem Fall driicken Sie bitte <Strg>+<D>.

Jede ibaQPanel-Anzeige kann jeweils nur einzeln in den Entwurfsmodus versetzt werden. Dann
erscheint eine Werkzeug-Liste fiir alle Panels im Entwurfsmodus. Andere Panels kénnen sich
noch im Anzeigemodus befinden.

In welchem Modus sich ein Panel befindet, erkennt man an der oberen Symbolleiste, die nur im
Entwurfsmodus angezeigt wird.

Untitled 1
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3.10 Bedienelemente im Designer

In der Symbolleiste des Designers sind noch weitere Buttons zu finden, die bei der Anordnung
der verschiedenen Objekte hilfreich sein kdnnen.

Button | Beschreibung

|;_ Markierte Objekte links ausrichten

é Markierte Objekte horizontal zentrieren

_; Markierte Objekte rechts ausrichten

m Markierte Objekte oben ausrichten

T Markierte Objekte vertikal zentrieren

ol Markierte Objekte unten ausrichten

'(_=“' Markierte Objekte gleich breit machen

El] Markierte Objekte gleich hoch machen

ol Gleicher horizontaler Abstand zwischen den markierten Objekten
% Gleicher vertikaler Abstand zwischen den markierten Objekten
Ijl Objekt in den Vordergrund

I'_.- eine Ebene nach vorne

j Objekt in den Hintergrund

I:I‘ eine Ebene nach hinten
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Die Ausrichtung orientiert sich immer an dem Objekt, dessen Markierungskastchen voll ausge-
fallt sind. Dies ist das erste, wenn man mit der <Umsch>-Taste die Objekte markiert oder das
unterste, wenn man mit dem Rahmen arbeitet.

Beispiel: Die Option ,,0oben ausrichten" richtet sich nicht nach dem obersten Objekt, sondern
nach der Oberkante des Referenzobjekts, d. h. das mit dem ausgefiillten Markierungskastchen.

3.11 Drucken

£} Eigenschaften — O x
_l‘i Trenpcdl:quwe. Beschreibung Farbe
lgemein
a » Hintergrund L l
Sichtbarkeit Kurve [ ]
--Eei- Ak;iviert—Status P——— | |
Fii gende > SRR 1
“ Benutzer-Interaktion Gitternetzhilfslinien [ [ l.
=] Drucken | Achse -

In den Eigenschaftsdialogen der Anzeigeobjekte kann im Dialog ,,Drucken" eine Farbe fiir Vor-
der- und Hintergrund, Kurve, Raster und andere Elemente eingestellt werden.

3.12 Automatische Skalierung des QPanel-Fensters

Ein ibaQPanel-Fenster kann so konfiguriert werden, dass es auf den gesamten Bildschirm

passt. Wenn Sie es dann auf einem Monitor mit einer anderen Bildschirmauflésung 6ffnen, an-
dert sich die Grof3e des Fensters. Mit der Option Automatische Skalierung kann die GroRe des
ibaQPanel-Fensters mit allen darin enthaltenen Objekten automatisch angepasst werden, wenn
es auf einem Bildschirm mit einer anderen Auflosung verwendet wird. Alle SchriftgroRen wer-
den ebenfalls neu skaliert.

Die automatische Skalierung kann im Layout-Manager aktiviert werden. Offnen Sie den Lay-

out-Manager Uber das Menl Konfiguration - Layout-Manager oder iber das Symbol .
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Layout-Manager

BEEYADB

E--ﬂ- Allgemein
-E Anzeigestil
-of% Symbolleisten und Meniis
Layouts
-8 Benutzerzuweisung
Y Startlayout
=% baQPanel
Ec Automatische Skaliening

m] X
Altuelle Bildschimaufldsung 1920x 1200
Name Automatische Skalierung Aktuelle baQPanel-Grile
B- Owerview D ~
L[] Untitled 1 O 1897 1160
QPanel - Live =)
- o — 0
L [E] Untitied 1 O 1664 x 1008
- o O
L. [&7 Untitled 1 = 1660 x 1007
[%] Balkenanzeige A 1655 % 1007
Quity oM %
L[] Main 1661% 1004
- [l Quality_01 O
L[] Obersicht O 1317 899 "
=

Die Skalierung erfolgt, wenn Sie ibaPDA auf einem Bildschirm mit einer anderen Auflésung 6ff-
nen. Sie funktioniert auch spontan, wenn Sie das Fenster auf einen anderen Bildschirm mit ei-
ner anderen Auflésung ziehen.

Sie kénnen die automatische Skalierung fir jedes Fenster separat aktivieren, indem Sie die
Checkbox des jeweiligen Fensters anklicken.

Uber das Kontextmenii kénnen Sie die Spalten der Tabelle ein- bzw. ausblenden:

Automatische Skalierung: aktivieren/deaktivieren der automatischen Skalierung
Aktuelle ibaQPanel-GréRe (in Pixel)
Native Auflosung: Auflosung des Bildschirms, auf dem das Fenster erstellt wurde

Native ibaQPanel-GroRRe: GrolRe, die der systemeigenen Auflésung entspricht.

Layout-Manager
BREEXSARDB

Ea- Allgemein
-3 Anzeigesti
-of5 Symbolleisten und Menis
Layouts
B Benutzerzuweisung
%1 Startlayout
E1-f] baQPane!
‘B2 Mutomatische Skalierung

Automatische Skalierung

Aktuelle Bildschimauflésung 1920 1200

O X

Name Automatische Skalierung
Overview D
[%] untitled 1 |
QPanel -Live

B8] QPane! - Live

p

Aktuelle baQPanel-Gréke

1897 x 1160

Mative Auflésung  Mative baQPanel-...

~

1536 x 864

1897 x 1160

[%] uUntitled 1

Spalten

=4k ActiveXPicture

[&] untitled 1

. o

. Alle erweitern

%, Alle minimieren

E Balkenanzeige A

O0O0REEEROOOO

(%] Obersicht

= ! 4 x 1008
4 ‘ ~ | Mative Auflasung
[#] Native ibaQPanel-GraBe
— x 1007
1655 x 1007 1920 x 1200 1655 x 1007
1661 x 1004 1920 x 1200 1661 x 1004
1317 x 899 1920 x 1200 1317 x 899

et |

Sie kénnen die native Aufldsung auf die aktuelle Bildschirmauflésung einstellen. Offnen Sie
dazu mit der rechten Maustaste das Kontextmend in der Spalte Native Auflésung und wahlen
Urspriingliche Auflésung auf aktuelle Bildschirmauflésung libernehmen.
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Der ibaQPanel Designer

Layout-Manager
BERYADE

=-LF Allgemein
- Anzeigestil
;/.' Symbolleisten und Mends
Layouts
~f3 Benutzerzuweisung
Y Startlayout
%] ibaGiPanel
.82 Mutomatische Skalierung

Automatische Skalierung

Altuelle Bildschimauflasung

a X

Mame Aktuelle baQP... Mative Aufidsung Native ibaQPanel-Grabe
=[5 Overview O A
-] Untitled 1 O 1897 x 1160 1536 x 864 1897 x 1160
= |ls) QPanel - Live 2
~[&] qPanel - mj 1280 x 768 1990 ¥ 1700, 1980 « 75
B D 0 Spalten 3
(%] Untitled 1 | 1664 x 1008 Em  Ursprangliche Auflésung auf aktuelle Bildschirmauflésung dbernehmen
4] O %, Alle minimieren
-[%] Untitled 1 ] 1660 ¥ 1007 3. Alle enweiten
COEEEEE O
~[&] Balkena... O 1655 x 1007 1920 x 1200 1655 % 1007
coEE O
[2] Main O 1661 x 1004 1920 x 1200 1661 % 1004
5 [IE) Quality 01 O
2] Ubersicht O 1317 % 899 1920 x 1200 1317 x 899 o
Abprechen

Wenn Sie ein bestehendes Layout mit einem ibaQPanel-Fenster zum ersten Mal in der neuen
Version 6ffnen, wird die urspriingliche Auflosung auf die aktuelle Bildschirmauflésung und die
urspringliche GroRRe auf die aktuelle GroRe initialisiert.
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i Grundlegende Eigenschaften der Objekte

Eine Reihe von Eigenschaften ist den meisten Objekten gemein. Dazu zdhlen beispielsweise Vor-
dergrund- und Hintergrundfarbe, z. T. Schriftarten sowie GréRe und Position.

Die meisten dieser Eigenschaften werden im Entwurfsmodus bei der Gestaltung festgelegt und
verandern sich wahrend des Betriebes nicht mehr.

Neben den Eigenschaften der Objekte kdnnen Sie mit dem Anzeigestil auch unterschiedliche
Anzeigeoptionen des ibaPDA-Client einstellen.

4.1 Grundlegende statische Darstellungseigenschaften

Diese Eigenschaften konnen nur im Entwurfsmodus verandert werden.
= Vordergrundfarbe
= Hintergrundfarbe
= Schriftart-, -grofRe, -auszeichnung

= GroRe des Objekts

@ Sichtbareit

...... & Aktivier-Status

Im Zweig Allgemein kann ein Name vergeben werden. Mit Hilfe des Namens kann das Objekt
spater identifiziert werden.

Mit der Eingabe von Pixelwerten ist die GroRe des Objekts einstellbar. Im Entwurfsmodus ldsst
sich die GrofRe auch mit der Maus einstellen, indem man das Objekt an den Markierungskast-
chen zieht.

4.2 Grundlegende dynamische Darstellungseigenschaften

Diese Eigenschaften kdnnen wahlweise im Entwurfsmodus fest eingestellt oder abhangig von
anderen, dynamischen Bedingungen gemacht werden.

m Position
m Sichtbarkeit

m Aktivierung

£} Allgemein

_ -g@r Sichtbarkeit
f @ Mltiviert-Status

E
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4.2.1 Position

£} Eigenschaften — O *
._',L_} Trendkurve ¥-Position
N‘}?eme'” Signal:  ["\[14:16] sinus7 v
@ Sichtbarkeit Min: |/ 0 ~ Max: |/ 100 ~
@ Aktiviet-Status
gsnds Posttion: ~ Min: |39 = Max: |39 &
: £ Benutzer-nteraktion ! i =
‘=) Drucken [ Invers
Y-Position
Signal: X Nicht zugewiesen i
Min: (w0 ~ Max: |+ 100 b
Postion:  Min: |38 :_ Max: |38 =
[ Invers
[ In Voreinstellungen iibemehmen [Ibemehmen Abbrechen

Die Position kann mit dynamischen Werten in x- und/oder y-Richtung festgelegt werden. Die
Werte bei Min. und Max. beziehen sich auf den Wertebereich des Signals. Dieser wird auf die
Min/Max-Position skaliert. Referenzpunkt ist die linke obere Ecke des Objekts.

Im obigen Beispiel ist ein Objekt mit den MaRRen 10*10 wie folgt platziert:
Bei einem Signalwert -100 erscheint das Objekt bei X = 0 Pixel, also ganz links.
Beim Signalwert 100 erscheint die linke obere Ecke des Objekts bei X = 500 Pixel.

Dynamische Bereiche lassen sich auch grafisch festlegen. Wahlen Sie im Kontextmeni Dynami-
sche Bereiche (Tastaturkiirzel <STRG>+<M>).

#  Entwurfsmodus beenden Strg+D

| @ Dynamische Bereiche anzeigen Strg+M

»  Entfernen Entf
Egy Kopieren Strg+C
Anordnen 3

£} Eigenschaften

Ist diese Funktion eingeschaltet, erscheint ein rot-griiner Rahmen, wenn man auf ein Objekt
klickt.

Der griine Rahmen lasst sich mit der Maus aufziehen und damit der dynamische Bereich fest-
legen. Fassen Sie den Rahmen nicht an den Markierungskastchen an, da sonst das Objekt ver-
groRRert wird. Sie missen die griinen Linien auRerhalb der Markierungskastchen mit der Maus
anfassen, um diese aufzuziehen.
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Im so markierten Bereich bewegt sich das Objekt.

Mit der Option Invers wird die Bewegungsrichtung umgekehrt.

4.2.2

Sichtbarkeit

£} Eigenschaften

X§ Postion

°
@ Activiert-Status
i Legends

128 Benutzer-Interaltion
"2 Drucken

Standardzustand:
(® Sichtbar

(O Unsichtbar

Sichtbarkeit beschrankt durch angemeldeten Benutzer

Berutzer. |

Signal: X Micht zugewiesen

[ Sichtbarkeit {iberschrieben durch Signal

[ In Voreinstellungen Gbemehmen

Ubemehmen PAbbrechen

Ein Objekt kann sichtbar oder unsichtbar sein. Die Sichtbarkeit eines Objekts kann auch tber ein
Signal bzw. Uber Benutzer gesteuert werden. Es kénnen mehrere Benutzer ausgewahlt werden,

die dieses Objekts sehen diirfen. Alle in der Benutzerverwaltung angelegten Benutzer sind dazu
in einer Drop-down-Liste auswahlbar. Der Administrator sieht immer alle Elemente.

i X§ Postion

g chioaket |

: Legende
&% Benutzer-nteraktion
=) Drucken

O Unsichtbar

O Eigenschaften - O x
= Trendkurve Standardzustand:
€ Algemein ® Sichtbar

Sichtbarkeit beschrankt durch angemeldeten Benutzer

Berutzer: |

[ Sichtbarkeit {  1baPDA

Signal: [] user pda

ibaHD
[Juser 1
[] user ohne

[] iba-ag.local\astrian
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4.2.3 Aktiviert-Status

Ein Objekt kann aktiviert oder deaktiviert sein, oder der Aktiviert-Status kann Gber ein Signal
bzw. liber Benutzer gesteuert werden. Benutzerauswahl, siehe vorheriges Kapitel @ Sichtbar-
keit, Seite 29.

fel Eigenschaften — O X
B[ Trendiurve Standardzustand
@ Aktiviert
() Deaktiviert
] [ Aktiviert-Status beschrankt durch angemeldeten Benutzer
Legende )
+--&% Benutzer-Interaktion Benutzer: | -
‘-5 Drucken [ mitiviert-Status Gberschrieben durch Signal
Signal X Nicht zugewiesen i
[ In Voreinstellungen ibemehmen Ubemehmen Abbrechen
e o
4.3 Dynamisierung

Mit dem Dynamisierungswerkzeug konnen Eigenschaften eines Objekts dynamisch mit einem
Signal gesteuert werden. Damit lassen sich beispielsweise Fillstinde oder Materialbewegungen
visualisieren.

Das Werkzeug lasst sich auf nahezu alle Eigenschaften anwenden. Eine Dynamisierung be-
steht aus einem oder mehreren Objekten, den dazugehdrigen Eigenschaften und ist mit einem
ibaPDA-Signal verknipft.

Innerhalb einer Dynamsierung kénnen mehrere unterschiedliche Zustande definiert werden,
solange sie mit demselben ibaPDA-Signal verknlipft sind. Ein Zustand kann ein oder mehrere
Objekte enthalten, denen jeweils bestimmte Eigenschaften zugeordnet werden.

AuBerdem wird jedem Zustand ein Signalwert zugeordnet. D. h. wenn das Signal diesen Wert
erreicht, wird dieser definierte Zustand angezeigt. Flir den Wechsel zwischen den Zustianden
kénnen Uberginge definiert werden.

Wenn ein Objekt mit mehreren Signalen gesteuert werden soll, ist fir jedes Signal eine Dynami-
sierung erforderlich.

4.3.1 Konfiguration im Dynamisierungseditor

Eine Dynamisierung wird im Dynamisierungseditor konfiguriert. Um den Dynamisierungseditor

zu 6ffnen, klicken Sie auf den Button (%) in der Symbolleiste.

Prinzipielle Vorgehensweise

1. Ziehen Sie die Objekte, die dynamisiert werden sollen, vor dem Anlegen der Dynamisierung
in das Panel.

2. Legen Sie eine neue Dynamisierung an.
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3. Wahlen Sie ein Signal aus, das die Dynamisierung steuert.

4. Definieren Sie die Zustande, die wahrend der Dynamisierung durchlaufen werden sollen.
Hierflir missen Sie den Konfigurationsmodus aktivieren.

5. Konfigurieren Sie fiir jeden Zustand die verwendeten Objekte mit den gewlinschten Eigen-
schaften und Uberginge zwischen den Zustianden. Wenn Sie die Bearbeitung abgeschlossen
haben, schalten Sie den Konfigurationsmodus wieder aus.

Eine detaillierte Beschreibung finden Sie nachfolgend in der Beschreibung des Dynamisierungs-
editors und anhand eines Beispiels.

Hinweis
° Zustande der Objekte kdnnen nur verandert werden, wenn der Konfigurations-
1 modus aktiv ist.

Bedienung im Dynamisierungseditor

Dynamisierungen werden flr ein bestimmtes Panel konfiguriert. Wenn bereits mehrere Panels
projektiert sind, kdnnen Sie in der Auswahlliste (1) ein Panel auswahlen.

Um eine neue Dynamisierung zu erstellen, klicken Sie auf den + _Button. Sind bereits Dynami-
sierungen erstellt, kdnnen diese aus der Auswabhlliste (2) ausgewahlt werden. Eine ausgewahlte

Dynamisierung kénnen Sie mit einem Klick auf den X -Button entfernen.

o ey
Panelbasc 1 o] @] [£]® Gm].L 1T X B Ele ~ B & S Wi |75 B
Move Zahnrad 2 v| |+ X
Name: Il Move Zahnrad I
Kanal |f\,«[1414.7]5peed500\angsam v|
Interpolation: | Schritte £
Aktiviert:

Betroffene Werkzeuge L
Zustande + X e
Korfigurationsmodus

Zustand Wert Anteil

» Default
Anfang 0 o
Ende | 1| 100

Name
Tragen Sie hier einen eindeutigen Namen ein.

Kanal
In der Auswahlliste Kanal wahlen Sie das ibaPDA-Signal aus, das die Bewegung steuern soll.

Interpolation
Hier kann der Ubergang zwischen zwei Zustinden definiert werden. Zur Auswahl stehen:
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m Schritte: hier erfolgt keine Interpolation zwischen den Zustdanden. Erst wenn der nachste
Signalwert erreicht ist, wird der dazugehorige Zustand angezeigt.

m Linear: die Verdnderung der Eigenschaft zwischen zwei Zustanden wird linear interpoliert.
Beachten Sie, dass nicht jede Eigenschaft, beispielsweise Schriftfonts, linear verandert wer-
den kann.

m Verschliff Start: Ubergang mit einem langsamen Start beschleunigt zum Ende hin
m Verschliff Ziel: Ubergang mit einem schnellen Start wird zum Ende langsamer

m Verschliff Start und Ziel: Ubergang startet und endet langsam und beschleunigt dazwischen

linear  Verschlif  Verschlif  Verschlif
Start und Ziel Start Ziel
Aktiviert

Hier konnen Sie die Dynamisierung aktivieren und deaktivieren. Damit ist es moglich, eine Dyna-
misierung zu konfigurieren und erst zu einem spateren Zeitpunkt anzuwenden.

Variablen/betroffene Werkzeuge

Sobald der Konfigurationsmodus aktiviert ist und Sie im Panel an einem Objekt Anderungen

vornehmen, wird dieses Objekt mit seinem Namen im Feld betroffene Werkzeuge eingetragen.

Die veranderte Eigenschaft wird als Variable ebenso automatisch im Feld Variablen hinzugefiigt.

Eigenschaften und Objekte kénnen in diesen Feldern auch direkt wieder geléscht werden.
Variablen: X

Varable @Left {Symbol}
Varable @Top {Symbal}

Betroffene Werkzeuge:

Symbol
Textfeld
Form

Mit dem Auswahl-Button | ® | werden alle Objekte ausgewahlt. Mit einem Klick auf den Namen
kann auch ein einzelnes Objekt ausgewahlt werden.
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Zustinde
Fustande: + X 'n
Korfigurationsmodus
Zustand Wert Anteil
, Default ................... _
Anfang 0 ]
Ende 1 100

Die Zustande Default, Anfang und Ende sind standardmaRig vorhanden. Der Default-Zustand
beschreibt den Zustand der Objekte, wenn vom Anzeigemodus in den Entwurfsmodus umge-
schaltet wird. Der Anfangs- und Endzustand beschreibt den Zustand der Objekte am Anfang und
Ende der Dynamisierung.

Die Zustande konnen nur bearbeitet bzw. neue hinzugefiigt werden, wenn der Konfigurations-
modus mit dem Buttone <Konfigurationsmodus> aktiviert wird. Ist der Konfigurationsmodus
aktiv, farbt sich der Button griin. Ist die Bearbeitung beendet, wird durch erneutes Anklicken
des Buttons der Konfigurationsmodus deaktiviert und die Farbe des Buttons wechselt wieder zu
grau.

Mit den Steuerelementen kdnnen weitere Zustande hinzugefigt ( +) und entfernt ( X) wer-
den. Jedem Zustand kann ein Signalwert zugeordnet werden, der numerisch in die Spalte Wert
eingetragen wird. In der Spalte Anteil wird der prozentuale Anteil des Signalwerts vom Endwert
automatisch eingetragen.

Ist ein Zustand markiert, konnen die dazugehdrigen Eigenschaften definiert werden. Hierfir ste-
hen 2 Methoden zur Verfiigung:

m Markieren Sie hierzu das Objekt im Panel und andern hier die Eigenschaften im Panel, bei-
spielsweise die Platzierung oder/und Farbe. Das Objekt und die gednderten Eigenschaften
werden automatisch im Dynamisierungseditor lbernommen.

m Offnen Sie mit einem Klick auf den G-Button den Dialog Eigenschaften bearbeiten. In dem
Dialog werden alle Objekte, die zu dieser Dynamisierung gehéren, mit den entsprechenden
Eigenschaften angezeigt.

£} Eigenschaften bearbeiten *
Anfang Ende

Wert: 0.00 800.00

Variable

ke 53 = B -

Variable

Oben a4 2] 339 :

Variable

Links 23 [=] [e3 =)

Variable

LG 201 B oo :

Variable

e e | I |

oK Abbrechen
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Vorgehensweise am Beispiel ,,Move Zahnrad"

Ziel des Beispiels ist die lineare Bewegung eines Grafikelements (Symbol) von Position 1, wenn
der Signalwert 0 ist, nach Position 2 beim maximalen Signalwert 800.

. Ziehen Sie das Symbol-Objekt auf das Panel.
Legen Sie eine neue Dynamisierung an und vergeben einen Namen (Move Zahnrad).
. Wahlen Sie das Signal aus, das die Bewegung steuern soll.

1

2

3

4. Wabhlen Sie die Interpolation , Linear" aus.

5. Aktivieren Sie den Konfigurationsmodus mit dem Button <Konfigurationsmodus>.
6

Definieren Sie alle gewlinschten Zustande und die dazugehdrigen Signalwerte. Der Anfangs-
zustand wird dem Signalwert 0 zugeordnet, der Endzustand dem Signalwert 800 (entspricht
dem realen Signalbereich und sollte bekannt sein).

7. Markieren Sie den Zustand , Anfang" und ziehen das Symbol mit gedriickter Maustaste auf
die Anfangsposition.

Dymsaerwtgbemmm a XI.LHilIedi |
U [+ @ B[@L B X B« B8 S Ww
Mave Zahnrad “| [+] [ X
Name ‘Move Zahnrad |
Kanal: s [14:147] SpeedBl0langsam | v

Intempolation: | Linear ¥

Abtiviert

Vanablen:

Variable @Left {Symbol}
Variable @Top {Symbol}

Betroffene Werkzeuge *
Symbol

Zusténde +| X @

Korfigurationsmodus

Zustand Wert Anteil
Default |

» Anfang I []. o
.Ena.E EDD: : 100

8. Das Objekt erscheint im Feld Betroffene Werkzeuge und die veranderten Eigenschaften als
Variable im Feld Variablen.

9. Markieren Sie den Zustand ,,Ende" und ziehen das Symbol mit gedriickter Maustaste auf die
Endposition.
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| Dynamisierung bearbeiten B3] [eitled 1
Panel basic v [d]® [#]@ G[@].L E X B E e (B & E|F w58
Move Zshnrad o %] X
Name: Move Zahnrad
Kanal 7\, [14:147) Speedb00langsam |+
Interpolation: | Linear b
Aldtiviert
Variablen: X

Variable @Left {Symbol}
Variable @Top {Symbal}
Betroffene Werkzeuge &
Symbol
Zugtande: +| X (@
Konfigurationsmodus

Zustand Wert Anteil

Default

Anfang 1] 0
» Ende | 800 100

10. Die beiden Positionen konnen kontrolliert bzw. korrigiert werden, wenn der jeweilige Zu-
stand markiert ist.

11. Beenden Sie den Konfigurationsmodus mit einem Klick auf den Button <Konfigurationsmo-
dus>.

12. Mit <OK> wird der Dynamisierungseditor geschlossen.

13. Wenn Sie in den Anzeigemodus schalten, bewegt sich das Symbol zwischen den beiden Posi-
tionen entsprechend dem Signalwert.

4.3.2 Dynamisierung im Eigenschaftendialog

Markieren Sie im Entwurfsmodus ein Objekt und 6ffnen den Eigenschaftendialog. Ist das Objekt
Teil einer Dynamisierung, wird diese in der Baumstruktur angezeigt. Ebenso wird oben ange-
zeigt, in wie vielen anderen Objekten diese Dynamisierung noch eine Rolle spielt.

£} Eigenschaften — O X
By Symbol
= Allgemein
~%§ Posttion y snderen Contro

- @@ Sichtbarkeit ame Move Zshnrad

i @ Adiviert-Status

=-{%) Dynamisiening
-----(xj Kana _%_[1_4:14_?] Speedb0liangsam

Linear

Eigenschaften

107 = 7 =

Ubemehmen Abbrechen

AulBerdem werden alle Dynamisierungen, die dieses Objekt verwenden, angezeigt.
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£} Eigenschaften — O X
9

=Yy Symbol

=3} Algemein
--%§ Posttion =
i@ Sichtharkeit : Move Zahnrad
G Aldiviert-Status

=-(x) Dynamisierung

{x) Dynamic 2

B

“, [14:147] Speed600iangsam

Linear

Eigenschaften

Ubemehmen Abbrechen

4.3.3 Dynamisierungswerteleiste

Mit Hilfe der Dynamisierungswerteleiste ldsst sich eine Dynamisierung anschaulich Gberprifen
und bearbeiten. Auf der Werteleiste werden die definierten Zustande entlang einer linearen
Leiste angezeigt. Die Zustande werden mit ihrem Namen an der jeweiligen Position innerhalb
des Signals angezeigt.

Zum Uberpriifen der Dynamisierung kann jeder Wert entlang der Werteleiste mit einem Maus-
klick markiert werden und im Panel wird die entsprechende Situation der Objekte (Position, Far-
be, etc.) angezeigt. Dies gilt nicht nur fur die definierten Zustande, sondern auch fir jeden Wert
dazwischen.

Ist ein Zustand markiert, konnen die Eigenschaften der Objekte im Panel verandert werden. Die
Anderung wird gleichzeitig in der Dynamisierung libernommen.

Wenn Eigenschaften von Objekten zwischen zwei Zustanden verandert werden, wird ein neuer
Zustand an dieser Position eingefigt.
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Panel basic
Panel basic ™ @ | [ ﬁ | &= = ool |57 ] ol =
[%]& @ w].L] 0 E & =S N = =
Move Zahnrad | |+ X £ Kreisansicht 4
: £5 Offine-Trendkurve
Mame: Move Zahnrad - () Otbit-Ansicht
Kanal N, [14:147] SpeedB00l |+ -l Oszilloskopansicht
PQU-Spektrum
Interpolation: | Linear ~ i= Signalbaum
Nt |~ Trendkurve
e 1+ Zeigerdiagramm
Varbien: = Zyklusansicht

% Uberwachungsansicht
Anzeigeelemente
E Digitale Textanzeige

[Variable @Left {Symbol)
Variable @Top {Symbal}

hgtider it it
7} Instrumententafel
5 Mehifachstatus-Bidanzeic
4 Mehifachstatus-Textanzei
- A Tefeld
=[] Eingabeelements
~[] Puswahifeld
--E3 Auswahliste
-4 Button
A Dateiauswahl
(3 Dateiscanner
(@) Optionsfeld
- Schalter

Betroffene Werkzeuge: &
Symbol

+ o
Zustande ..—o Schieberegler
Korfigurationsmodus -] Texeingabeslement
-] Gestatung/Layout
Zustand Wert Anteil
Default
» CE B
Zustand 17,5 |
| I 13
Zustand 340 42,5 - - T = -
Ende 300 100 Dynamisierungswerteleiste | e "
) Panel basic i
Move Zahnrad 2
© @| 4| » | |5Sckunden ~ @£}
.C'.DL‘ 140,00 240,00 200,00
0% 18% 43% 100%
Ubemehmen Abbrechen

Die Dynamisierungswerteleiste wird mit einem Klick auf den Button === in der Symbolleiste an-
gezeigt.

In der Auswabhlliste kdnnen bereits angelegte Dynamisierungen ausgewahlt werden.

Panel basic o
Move Zahnrad v
o @ 4 P | | 5 Sekunden ot Q X
rC-.DE 140,00 TMD.DD SGD.DD]
0% % 43 100%
Ubemehmen Abbrechen

Die aktuell markierte Position auf der Werteleiste wird durch einen Marker angezeigt. Der Mar-
ker ist blau, wenn ein definierter Zustand markiert ist, in den Bereichen dazwischen ist der Mar-
ker griin. Der Wert der markierten Position wird als Tooltip angezeigt.

Zustand
%DEI;DD
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4.3.3.1 Zustande in der Werteleiste bearbeiten

In der Werteleiste kdnnen Zustande entfernt, verschoben oder neue hinzugefiigt werden.

Zustand entfernen
Markieren Sie eine Zustand und driicken den Button <Status entfernen>.

Zustand verschieben

Markieren Sie einen Zustand und verschieben diesen mit gedriickter Maustaste entlang der
Werteleiste.

Zustand hinzufiigen
1. Markieren Sie die Position an der Werteachse, an der der Zustand hinzugefiigt werden soll.

2. Wenn Sie nun eine Eigenschaft des Objekts im Panel andern, wird ein neuer Zustand hinzu-
gefligt. Der neue Zustand wird auch im Dynamisierungseditor angezeigt.

Zustinde: ] [X] [ %
e £ ¥
wrd | Wert | At (Bymemsienngswerieleiste ks
Default | Panel basic "
anfang | o] 0| ||/ Move Zshrrad v
Zustand 1| 140| Fo ] | e— "
N Zotndz | 0| s O] IO [« [¥] [SSeendn v [ 0] [X
\’Ammn i | Smaws s || A Zustand T Zustand 2 Ny et Ende
Ende | 800| 100 r T
' ||| oom T40.00 000 53358 F00.00
0% 18% 23% 67% 100%
Ubemehmen Abbrechen

4.3.3.2 Dynamisierung simulieren

Mithilfe von Steuerelementen kann die Dynamisierung simuliert werden.

O @ « |  » 5Sekunden ~| | £} |X

Auf diese Weise kann die Dynamisierung abgespielt und im Gesamtdurchlauf tiberprift werden.
Sie lasst sich jederzeit anhalten und gegebenenfalls korrigieren.

o ® Abspielen und Anhalten der Simulation

Zum jeweils nachsten Zustand springen

Hier kann die Zeit eingestellt werden, in der der simulierte Ablauf ausgefiihrt

5 Sekunden wird.
15 Sekunden

ﬂfe;unden Beispiel 30 Sekunden: das Abspielen vom Anfangs- bis zum Endzustand dauert
INLLe
30s.

Ein Klick auf diesen Button 6ffnet den Dialog Eigenschaften bearbeiten. In dem
Dialog werden alle Objekte, die zu dieser Dynamisierung gehdren, mit den
entsprechenden Eigenschaften angezeigt und kdnnen geandert werden.
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L} Eigenschaften bearbeiten *
Anfang Zustand Zustand Zustand Zustand Ende
Wert: 0.00 92.31 270,59 412,67 614,48 800,00
Variable
Links 215 =] [276 =1 [316 =1 (350 =/ (350 =] 291 5
Variable
Oben 347 =] [348 =1 [348 =] 354 =] 354 =1 [a77 =
Pebrechen

4.4 Bibliothek

Einmal erstellte Objekte kdnnen in einer Bibliothek gespeichert und jederzeit wiederverwendet
werden. Es konnen mehrere Bibliotheken angelegt und in ein Projekt geladen werden. Biblio-
theken werden als "gpanellib"-Datei an einem frei wahlbaren Ort gespeichert und stehen auch
fir andere ibaQPanel-Projekte zur Verfligung. Dynamische Eigenschaften eines Objekts kdnnen
nicht in der Bibliothek gespeichert werden.

Das Bibliothekenfenster wird im Entwurfsmodus mit einem Klick auf den Button 9 in der
Symbolleiste gedffnet. Bereits angelegte Bibliotheken werden in einer Baumstruktur angezeigt.
Erscheint der Zusatz ,,ungesichert" vor dem Namen der Bibliothek, ist der letzte Stand der Bib-
liothek noch nicht gespeichert.

Um eine gespeicherte Bibliothek zu laden, klicken Sie auf den <Offnen>-Button im Bibliothe-
kenfenster und wahlen im Dateibrowser die "qpanellib"-Datei aus.

Hinweis
° Eventuelle Dynamisierungseigenschaften von Elementen gehen verloren, wenn
1 die Elemente in der Bibliothek abgelegt werden.

4.4.1 Neue Bibliothek erstellen
Um eine neue Bibliothek zu erstellen, stehen zwei Methoden zur Auswahl:

m Klicken Sie auf den Button <Neu> O im Bibliothekenfenster oder

m Ziehen Sie im Entwurfsmodus ein Objekt vom Panel mit gedriickter Maustaste in den leeren
Bereich im Bibliothekenfenster. Automatisch wird eine neue Bibliothek angelegt, die das
Objekt enthalt.
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| Bibliothek ] [ Parct basic |

| 4]+ [%]@]6 @ L @

-4 {ungesichert) New library

agp——

4.4.2 Bibliothek speichern/schlieBen

Bibliothek =chliefen
|H Bibliothek speichern... |

4 Meuer Ordner

Mit dem Befehl Bibliothek speichern... speichern Sie die Anderungen an der Bibliothek in der
Bibliotheksdatei an einem Ablageort Ihrer Wahl. Der Zusatz ,,ungesichert" verschwindet. Unge-
sicherte Anderungen werden nicht in der Bibliotheksdatei gespeichert, sie bleiben jedoch bei
einem Neustart von jbaPDA erhalten.

Mit dem Befehl Bibliothek schliefSen wird die Bibliothek geschlossen, jedoch nicht geldscht. Die
Bibliotheksdatei kann nur im Dateisystem gel6scht werden.

4.4.3 Bibliothek bearbeiten

Ein neues Element kann zu einer Bibliothek hinzugefiigt werden, indem man das Objekt mit ge-
driickter Maustaste vom Panel auf den Bibliotheksnamen zieht. Sind mehrere Objekte markiert
und werden in die Bibliothek gezogen, werden diese als Gruppe eingefligt. Ein neues Element
erscheint mit seiner Objektbezeichnung in der Baumstruktur. Sie kénnen den Namen andern,
indem Sie auf den Namen klicken und einen neuen eingeben.

Flr eine Ubersichtliche Struktur kénnen in der Bibliothek Ordner und Unterordner angelegt wer-
den. Der Befehl Neuer Ordner hierzu befindet sich im Kontextmenu. Mit dem Befehl Entfernen
kdnnen Sie den Ordner wieder I6schen.

E:---Q {ungesichert) New library

l- Shape
e Symbol
L

Bibliothek schliefen

Biblicthek speichern...

Meuer Ordner

Entfernen

Eigenschaften...

Wenn ein Element der Bibliothek markiert ist, kann es Gber das Kontextmeni entfernt werden.
Wenn Sie Eigenschaften... auswahlen, wird das Element in einem Vorschaufenster angezeigt.
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{3} Button >

MName: |Em |

QK Abbrechen

Hier konnen Sie gegebenenfalls den Namen dndern. Die Namen der Elemente und Ordner kon-
nen auch geandert werden, wenn Sie in der Baumstruktur auf den Namen klicken.

4.5 Sprachumschaltung

In ibaPDA kann die GUI-Sprache Uber den Meni-Befehl Ansicht - Sprache umgeschaltet werden.
StandardmaRig stehen Deutsch, Englisch und Franzdsisch zur Verfligung. Weitere Sprachen han-
gen vom installierten Sprachpaket ab. In ibaQPanel kann die Sprache von textbasierten Objek-
ten mit der Sprachumschaltung in ibaPDA ebenfalls umgeschaltet werden. Voraussetzung hier-
flr ist, dass der zu den Objekten gehorende Text in den unterschiedlichen Sprachen in einem
Sprachworterbuch vorhanden ist.

Die Sprachumschaltung kann nur fiir statische Texte realisiert werden. Dynamische Texte aus
Textsignalen werden so angezeigt, wie sie im Textsignal gespeichert wurden.

Die Sprachumschaltung lasst sich auch mit dem Button-Objekt steuern. Verwenden Sie den Be-
fehl Sprache dndern, siehe Kapitel & Button, Seite 220.

Anlegen der unterschiedlichen Sprachen

£} Eigenschaften - O X
SEF- Y Texifeld Darstellung
Allgemein : o : o
):(,-;, Position Textausrchtung: | Topleft w Aktualisierungsintervall: 500t ms
@ Sichtbarkeit Schriftart: Microsoft Sans Serif; 8,25pt i i
@ Adivier-Status [ Automatischer Zeilenumbruch
Benutzer-Interaktion Viordergrund: |:| Hintergrund: . [] Transparenten Hintergrund verwenden
1= Drucken
Randbreite: 0 = Randfarbe: l:'
DeTini 70 = [] Rahmen im Entwurfsmodus anzeigen
Datenguelle
|© Statischer Text: Lange | ol
() Dynamischer Text: )

Offnen Sie die Auswahlliste des Textfeldes, welches sprachabhingig sein soll und wihlen
"QPanel-Worterbuch bearbeiten...".

(®) Statischer Text: Lange ~

() Dynamischer Tex: QPanel-Worterbuch bearbeiten ...

Henutzerdetinier: Lange:
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Der Worterbuch-Dialog 6ffnet sich. Tragen Sie eine Kennung (Key) fiir das Wort ein und die
Ubersetzungen in die weiteren Sprachen. Mit <Speichern> wird das Wort ins Wérterbuch {iber-
nommen.

== Warterbuch X

Unbekannte... English frangais Deutsch espaniol == ng italiano PYCCKMIA
| thickness de... |déviat. d'ép... :Didcenabwei... |desviadén d... | AREF
' |[LLangel] | [lLange]]

édeviazione di... TONWMHE OT...
|[Langel] | [[Lange]]

: I
| longueur | Lange
| |

bt

Der Eintrag ist nun mit einem Flaggensymbol L] gekennzeichnet.

© Sitischer Ted: % [[Lange] v

Der Text wird nun abhangig von der ausgewahlten Sprache angezeigt:

Fehlt zu einer Sprache die Ubersetzung, so wird das Key-Wort in Klammern angezeigt:

[[Lange]]

Der Text wird nun abhdngig von der ausgewahlten Sprache angezeigt:

Worterbuch bearbeiten

Im Meni Ansicht — Wérterbuch kann das gesamte Worterbuch gedffnet und bearbeitet werden.

Ansicht | Hilfe

Layouts &ffnen...

Layouts von Server Gffnen..,
Layouts sichern als...

Layouts auf Server speichern...

Layouts verwalten...
Layouts importieren..,
Alle Layouts laschen

Ansicht hinzuflgen 3

Register verbergen

Register chne Rand

Signalbaum
ibaHD-Signalbaum
Datenaufzeichnungsstatus
Ereignisprotokoll
Uberwachungsfenster

IE 20 @ ¢ gl [<]

Digitalanzeigen
Symbelleisten 3

Anzeigestil 2

Sprache r
CPanel-Warterbuch
Anpassen  Strg+Umschalttaste+ U
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Im Worterbuch kdnnen Eintrage bearbeitet, hinzugefiigt und geléscht werden, sowie neue Spra-
chen hinzugefligt und bestehende Sprachen geldscht werden. Einen neuen Eintrag kdnnen Sie in
die leere Zeile eingeben. Einen bestehenden Eintrag kdnnen Sie direkt in der Zelle bearbeiten.

== Warterbuch >

+ Sprache hinzufiigen - 3 Sprache entfernen ~ B [

Unbekannte ... English francais Deutsch espariol oo italiano PYCCKMIA
DICKEMABW... éﬁ'lidcness de... idéviat. d'épa... !Didcenabweic... desviaddn d... | AT |deviazione di... | TonwmHa oT...
.Lénge | length l longueur | Lange [[Lénge-j] E[_Lﬁ;a]] | [[Léngejfl. [[L&nge]]
LINEAL E.Li_n-eal : Lineal | Lineal Lienalo Lineal | Righell:;m nMHelKa
.F‘LANHEIT | flatness I pané-i.{:é | Planheit Llanura = [=]] | Pianura | POBHOCTE
TEMPERATU... étemperabJre Epruﬁl de tem... |Tempera1urp... !perﬁl de tem... fné;';E |pruﬁ|n di tem... iTEHI‘IEpaT'ﬂ:I...

i

—

Folgende Befehle stehen zur Bearbeitung des Worterbuchs zur Verfigung:

+ Sprache hinzufigen v\iﬁ
|  Bas |

Andere Sprachen  »

: flgt eine neue Sprache hinzu. Wahlen Sie in der Auswabhlliste die Spra-
che aus, die hinzugefiigt werden soll.

X Sprache entfernen ~ : antfernt eine Sprache. Wihlen Sie in der Auswabhlliste die Sprache aus, die
entfernt werden soll. Angezeigt werden die in ibaPDA installierten Sprachen. Englisch ist die De-
fault-Sprache und kann nicht entfernt werden.

E@: kopiert das gesamte Worterbuch in die Zwischenablage und kann so beispielsweise in eine
Excel-Tabelle eingefligt werden.

E@: fligt den Inhalt der Zwischenablage in das Worterbuch ein.

System-Sprache

Fligt man eine neue Sprache hinzu, stehen im Submenii Andere Sprachen zahlreiche Sprachen
zur Auswahl, die das System unterstitzt. Auch diese Sprachen kénnen im Worterbuch angelegt
werden.
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== Warterbuch Olusoga >
+ Sprache hinzufigen v\i i
| BHA#EE f Papialmentu Fiol ==}y italiano DYCCHMA
| Andere Sprachen  » !l Pkt - cénd... |FAtF | deviazione di... | Tonumma oT ...
Tange TTength i o pell  |Mangel]  |(Msngell | [Lange]]
LINEAL | Lineal prasiskan o Lineal Righello nneika
PLAMHELT i flatness Qafar ra [z l[=(] Pianura POEHOCTE
TEMPERATL... |temperature ... rikpa de tem... BE profilo di tem... | TemnepaTyp...
» | romand | [ |
Rukiga
rumantsch
Runasimi
Runyankore
saa‘rkisll e
Saho

Ist eine dieser Sprachen fiir das System eingestellt, kann diese Sprache auch fiir ibaQPanel ge-
nutzt werden, indem bei der Sprachauswahl System ausgewahlt wird.

Sprachauswahl in ibaPDA: Menii Ansicht - Sprache:

| Sprache k ||a Systermn |
QPanel-Warterbuch EE  English
Anpassen  Strg+Umschalttaste+ L Deutsch
I -— espafiol
‘ [0 frangais
Sprachauswahl mit dem Button-Objekt:
Befehle Ereignis +
p Sprache dndern -~ |beim Loslassen %
Language:
Hinweis
° Allgemeine Informationen zur Spracheinstellung unter Windows finden Sie im
1 FAQ-Bereich der iba-Webseite www.iba-ag.com unter der Rubrik "Allgemein".
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4.6

In ibaPDA kdnnen Uber den Menlbefehl Ansicht — Anzeigestil verschiedene Anzeigestile an- und
ausgeschaltet werden. Zur Auswahl stehen:

Anzeigestil

Befehl

Bedeutung

Normal

Standard Windows-Rahmen mit Signalanzeigen-Bereich, Symbolleisten,
Mends, Signalbaumfenster, Ereignisprotokoll, etc.

Ganzer Client

Der Signalanzeige-Bereich (mit den Ansichten) wird tGiber den gesamten
Bereich des ibaPDA-Client-Fensters einschlielich des Rahmens erweitert;
keine Symbolleisten, Menis oder andere Fenster sind sichtbar.

Andere Windows-Programme konnen lGber dem ibaPDA-Client positioniert
werden. Wenn das Fenster des ibaPDA-Clients wiederhergestellt wird, so
kdnnen Sie immer noch den Desktop-Hintergrund sehen.

Ganzer Client in
den Vordergrund

Entspricht "Ganzer Client", jedoch ist der ibaPDA-Client immer im Vorder-
grund

Ganzer Bild-
schirm

Entspricht "Ganzer Client in den Vordergrund", jedoch erstreckt sich
der Signalanzeigen-Bereich liber den gesamten Bildschirm. Auch die
Windows-Taskbar wird verdeckt.

Vollbild auf allen
Bildschirmen

Entspricht "Ganzer Bildschirm" bei Verwendung mehrerer Monitore.

Feste GrolRe

Entspricht "Ganzer Client in den Vordergrund" mit einer fest vorgegebenen
Client-GroRe. Die Client-GroRe wird im Layout-Manager festgelegt, siehe
nachfolgende Beschreibung.

Anzeigestil "Feste GroR3e"
Offnen Sie den Layout-Manager iiber das Menii Konfiguration - Layout-Manager oder tiber

das Symbol . Im Knoten Anzeigestil unter Einstellungen fiir feste Gréfie ... kdbnnen Sie die
Client-GroRe und andere Einstellungen konfigurieren.

Layout-Manager
EESAED LR

Elﬂ' Allgemein
: [ Anzeigesti

------ .f.' Symbolleisten und Menus

Initialer Anzeigestil: | Feste Grole ~
E-[IF Layouts

I = Benutzerzuweisung Einstellungen fur "Feste Grake"

. Y Startlayout Breite: [ 1920)2

=[] ibaQPanel :

] ol ae Hahe: 1200/2]

LB M tematische Skaliening L
Register verbergen

Register ohne Rand
Bildlaufleisten verbergen
Verschiebbar {nurin ibaGPanel)

Mit Breite und Hohe definieren Sie die GroRe des Client. Mit den Optionen Register verbergen
und Register ohne Rand kdnnen Sie die Registerlaschen und die Registerrahmen ein- und aus-
blenden. Die Einstellungen hier tiberschreiben die Einstellungen im ibaPDA-Menl Ansicht.
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Wenn die konfigurierte feste GroRRe kleiner ist als die LayoutgroRe, erscheinen Bildlaufleisten.
Das kann durch die Option Bildlaufleisten verbergen vermieden werden. In diesem Fall ist nur
die feste GrolRRe sichtbar und die anderen Teile des Layouts kénnen nicht erreicht werden.

Wenn Sie die Option Verschiebbar aktivieren, lasst sich der ibaPDA-Client mit fester GroRRe auf
dem Bildschirm verschieben. Dies gilt jedoch nur, wenn sich innerhalb dieses ibaPDA-Clients
ein ibaQPanel-Objekt befindet. Klicken Sie hierzu auf einen leeren Bereich ohne ein Element in
ibaQPanel und verschieben so das gesamte Panel.

iba QPanel Demo

Coil_ID: Shape
Grade: i re—
Gauge:
Width

Speed (m/min)

24—‘71‘_‘—‘_‘_‘_‘
e;.uw@ I’I

Load (tons)

o b
v 'y

] " ‘
I
u*'
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5 ibaQPanel Standardobjekte

Die Standardobjekte sind in der Werkzeug-Liste nach Funktionen gruppiert:

Die Beschreibung erfolgt in der Reihenfolge der Werkzeug-Liste.

J Werkzeuge n
|

El-of Standardwerkzeuge
=5 Ansichten
----- +li Balkenanzeige
|| Diagramm
~FFT FFT-Ansicht
-3 HD-Ersignistabelle
-3 HD-Navigation
M3 HOD-Time-Period-Tabelle
[ HD-Trendkurve
-0 Kameraansicht
&% Kreisansicht
5 Offine-Trendkurve
- () Orbit-Ansicht
- Osziloskopansicht
- |y PQU-Spektrum
%= Signalbaum
| Trendkurve
-3+ Zeigerdiagramm
| Zyklusansicht
----- £2 Uberwachungsansicht
=+ Anzeigeelemente
----- Digitale Textanzeige
[ Digtale Ziffemanzeige
) Instrumententafel
-5y Mehrfachstatus-Bildanzeige
¥ Mehrfachstatus Textanzeige
----- A Textfeld
=5 Eingabeelemente
= Auswahffeld
: Auswahliiste

- g4 Button

- Dateiauswahl
(3 Dateiscanner

-+ % MNumerisch auf/ab
(@) Optionsfeld

- (I Schalter

- —g Schieberegler

----- ] Werteingabe
=+ Gestaltung/Layout

Objekt

Funktion

Anwendung

Ansichten

Balkenanzeige

Anzeige von Signalwerten als Einbalken-
oder Mehrbalkendiagramme
Farbanderung fir Wertebereiche, dyna-
mische Grenzen, Polynomberechnung fiir
Profile

Allgemeine Wertanzeige
Flllstande
Profile
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Objekt Funktion Anwendung
Diagramm Universelles Tool um Allgemeine Wertanzeige
- beliebige Balkendiagramme darzustellen FuIIs.tande
- beliebige Bilder/Farbbereiche zu integrie- Profile ] ]
ren komplexe Maschinen mit
- beliebige Marker zu integrieren Kurven und bewegten Teilen
- Xx/y-Schreiber zu realisieren darstellen
Arbeitspunkt-Darstellung
FFT-Ansicht Anzeige des Frequenzspektrums eines Frequenzanalyse
Signals Ratter-Uberwachung
HD-Ereignis- Anzeige einer Liste von Ereignissen auf Ba- | Fehler- und Alarmiberwa-
tabelle sis einer ereignisbasierten HD-Aufzeichnung | chung; Suche nach Prozes-

sereignissen

HD-Navigation

Ubergeordnetes Steuerelement gemeinsam
fir mehrere HD-Trendkurven zum Blattern,
Zoomen, Zeitauswahl, Springen, Start, Stop

Allgemeine Steuerung

HD-Trendkurve

Anzeige von HD-Signalwerten in einer
Trendkurve

X-Achse zeit- oder langenbasiert; aus histo-
rischen Daten

Allgemeine Wertanzeige

HD-Time-Period-
Tabelle

Anzeige von Time-Periods einer Time-
Period-Ablage

Vergleich von Messdaten
aus unterschiedlichen Time-
Periods, Prozessverfolgung

Kameraansicht

Anzeigen einer Kameraansicht eines iba-
Capture-Servers auf dem Bildschirm
Szenario Player fir ereignisbasiertes Um-
schalten der Kameras

Uberwachung
Prozessverfolgung
Fehlerbehebung

Offline- Anzeige von kompletten Kurvenverlaufen Vergleich von vorhergehen-
Trendkurve aus einem bestehenden Messdatei (*.DAT, | den Messschrieben mit dem
auch CSV/TXT moglich). aktuellen Messschrieb
Liveposition als Vergleichscursor einblend-
bar
Oszilloskop- Anzeige von Signalen in einem digitalen Inbetriebnahme
ansicht Oszilloskop Fehlerbehebung
Signalbaum ibaPDA/ibaHD-Signalbaum Quelle, um Signale per Drag
& Drop in eine freigeschalte-
te Trendanzeige zu ziehen
Trendkurve Anzeige von Signalwerten in einer Trend- Allgemeine Wertanzeige
kurve Falschfarbenanzeige von Pro-
X-Achse zeit- oder langenbasiert; automati- | filen (Temperatur, Planheit,
sche 2D-Draufsicht auf Vektorsignale etc.)
Uberwachungs- | Anzeigefenster fiir den Wert einzelner Sig- | Uberwachung bestimmter
ansicht nale Signale auf Wertanderung/
Zustand
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Objekt

Funktion

Anwendung

Anzeigeelemente

Digitale Textan-
zeige

Anzeige von Texten

GroRe und Ubersichtliche An-
zeige von Textsignalen und
anderen Texten

Digitale Ziffern-

Anzeige von Signalwerten als Zahlen

GroRRe und Ubersichtliche

anzeige Halten des positiven und negativen Spitzen- | Anzeige von Signalwerten
wertes (riicksetzbar)
Instrumenten- Anzeige von Signalwerten auf einem klassi- | Hervorgehobene Anzeige
tafel schen analog-dahnlichen Messinstrument von Werten
Kreisfbrmige, Iine"are und num.erische Mess- Ersetzt traditionelle Anzeigen
instrumente verflgbar; zahlreiche Gestal-
tungsmoglichkeiten, freies Einrichten von
Form, Farbe, Skalen und Zeigern
Mehrfachstatus- | Anzeige von verschiedenen Grafiken, je Statusanzeige
Bildanzeige nach Signalwert Sicherheitswarnung
Mehrfachstatus- | Wandeln eines Signalwerts in verschiedene | Statusanzeige

Textanzeige

Status eines Labels; Farbanderung je nach
Wertebereich(en), Text oder Textsignal im
Label

Textfeld

Anzeige von statischem oder dynamischem
Text oder Signalwerten in alphanumeri-
scher Form

Quelle kann ein Signal oder Textsignal sein

Beschriftung der Anzeigen
Anzeige des Textsignals
Zahlendarstellung von Sig-
nalen

Eingabeelemente

Auswahlfeld

Eingabe eines bindren Signalwertes

Bindre Werteeingabe

Auswabhlliste

Auswahl von Eingabewerten (iber Texte

Allgemeine Werteingabe
Parameter fir Berechnungen
als Klartext vorgeben
Parameter an untergeordne-
te Gerate vorgeben
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Objekt Funktion Anwendung
Button Ausfihren von Befehlen Gber einen Button: | Steuerung der QPanel-An-

ibaPDA-Client schlielRen

Ansicht umschalten

Befehlszeile ausfiihren

Anwendung aktivieren (*.exe)

Drucken (QPanel-Bildschirm)

Digitalsignal pulsen

Signalwert setzen

Trigger Werteingabe Element

Eine bzw. alle Ansichten anhalten

Eine bzw. alle Ansichten starten/fortsetzen
Layout vom Server laden

Layouts auf Server sichern
Benutzerverwaltung 6ffnen

Mit ibaPDA- bzw. ibaHD-Server verbinden
Sprache dandern

Entwurfsmodus aktivieren

Fensterstatus andern

Anzeigestil andern

ibaPDA-Benutzer wechseln
ibaHD-Benutzer wechseln

Befehle kbnnen manuell oder tiber Sig-
nalflanken ausgefiihrt werden; Schaltfla-
chentext, Stil, GroRe und Grafik sind ein-
stellbar

Aktion einstellbar:

Beim Dricken
Beim Loslassen
Solange gedrickt

zeige

Ausfihren einer anderen
Anwendung oder eines an-
deren Skripts

Signalwerte setzen

Signalwert A nach Signal B
tibernehmen

Schnelles Offnen verschiede-
ner Dialoge (Benutzerverwal-
tung, mit Server verbinden)

Sprache umschalten

Anderen Benutzer anmel-
den, ohne die Verbindung
zum ibaPDA-Server oder
ibaHD-Server zu unterbre-
chen.

Dateiauswahl

Suche von Dateien anhand von Mustern/Fil-
tern im Dateinamen oder Datum in einem
angegebenen Ordner

Weiterverwenden der Datei
in Trend/Text/Bild-Anzeigen

Dateiscanner

Suche nach zuletzt gespeicherten/geander-
ten Dateien in einem angegebenen Ordner

Weiterverwenden der Datei
in Trend/Text/Bild-Anzeigen

Numerisch auf/ab

Auswahl von Eingabewerten in Schritten
Uber Pfeiltasten

Allgemeine Werteeingabe

Optionsfeld Auswahl von Eingabewerten Uber Options- | Allgemeine Werteeingabe
felder
Schalter Eingabe von zwei bindren Zustanden Bindre Werteeingabe mit

grafischer Anzeige des Zu-
stands

Schieberegler

Eingabe eines numerischen Wertes mittels
Schieberegler

Allgemeine Werteeingabe
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Objekt

Funktion

Anwendung

Werteingabe

Eingabe einer Zeichenfolge bzw. eines Wer-
tes flir das Textsignal oder flir andere Sys-
teme

Zusatzliche Informationen
fur Messdatei, Ausdruck, und
weitere Applikationen, etc.

Gestaltung/

formen

Layout

Bild Anzeige einer Grafik (statisch) oder ver- Hintergrundbild
schiedener Grafiken (dynamisch, gesteuert | Logo
durch Signal) bewegliche Objekte

Form Erstellung verschiedener grafischer Grund- | Freie grafische Gestaltung

von Anzeigen

Layout Register

Anzeige mehrerer Einzellayouts in einem
Sammelrahmen im aktuellen Layout

Layout mit festen und varia-
blen Teilen (Kopf/FuRzeilen
etc.)

Symbol Anzeige von vektorbasierten Grafiken im Hintergrundbild
SVG-Format Logo
bewegliche Objekte
Web

Web-Browser

Anzeige von Webseiten, PDF- und anderen
browserfdahigen Dateien

Anzeige von Daten aus
ibaDaVIS

Die Werkzeuge PQU-Spektrum und PQU-Zeigerdiagramm sind nur in Verbindung mit der Zent-
raleinheit ibaPQU-S nutzbar und werden dort beschrieben.

Das Werkzeug Orbit-Ansicht wird vom ibalnSpectra Orbit-Modul verwendet und dort beschrie-

ben.

Die Werkzeuge Kreisansicht und Zyklusansicht werden vom ibalnCycle-Modul verwendet und

dort beschrieben.
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5.1 Balkenanzeige

Die Balkenanzeige in ibaQPanel ist vielseitig nutzbar. Mit ihr kann beispielsweise das Planheits-
profil eines Bandes in einer WalzstraRe visualisiert werden.

-1.00 0,75 0,50 0,25 000 025 0,30 0,75 1,00
‘Width [mim)

Jeder Balken verkorpert in diesem Beispiel den rotierenden Drucksensor einer Planheitsmess-
rolle, Uber die das Band gefiihrt wird. Die beiden roten, horizontalen Linien stehen fir die
Grenzwerte. Wenn ein Balken Uiber diese Grenzwerte hinausragt, wird der tiberstehende Teil des
Balkens in der Farbe der Grenze dargestellt. Die griine Kurve reprasentiert das berechnete Band-
profil. Es handelt sich um ein Polynom vierter Ordnung oder Einzelwerte. Der grau hinterlegte
Bereich entspricht der gemessenen Bandbreite.

5.1.1 Erscheinungsbild

Die Farben, die Ausrichtung, der Stil (Balken, Kurven oder Punkte), die Anzahl der Balken, der
Titel sowie die SchriftgrofRe der Anzeige konnen eingestellt werden. Die Aktualisierungszeit be-
stimmt, wie oft die Anzeige aktualisiert wird.

£} Eigenschaften — (] b
BN okcnanzcige | Algzmen
- Algemein Titel: [Balkenanzeige ] il 2
X Postion L I k&
L@ Sichtbarkeit [ Titel anzeigen Aktualisierungsintervall: 150 2 ms
@ Ativiert-Status .
-+ Achsen
oo Balkenwerte Lertching -
... @ Fabbereiche Ausrichtung: Schriftart: Arial; Spt
B s i Baken ] : ]
&R Benutzerinteraktion Stil: Balken v Lage der Achsen: Bottom, Left w
= Drucken
Farben
Vordergnund: ] Kein Kanal: = Profi: | ]
Hintengrund: . Innerhalb der Grenze: . Band: .
Giter: = Aullerhalb der Grenze: [
Ubemehmen Abbrechen
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5.1.2 Achsen

Die Abszisse und die Wertachse konnen sowohl horizontal als auch vertikal angeordnet werden,
je nach Ausrichtung der Anzeige. Ein Name und eine Einheit konnen beiden zugeordnet werden.
Fiir beide Achsen sollten auch die Haupt- und Unterteilstriche eingestellt werden.

Das Umkehren einer horizontalen Achse bedeutet, dass der kleinste Wert auf der rechten und
der groRte Wert auf der linken Seite positioniert werden. Das Umkehren einer vertikalen Achse
bedeutet, dass der kleinste Wert oben und der grofSte Wert unten angezeigt werden.

£} Eigenschaften - m} X
E:--Jj_l Balkenanzeige Basis
[ lgemein 5 =
¥ Posttion e, ghets it
@) Adiviet-Status
Modus: (@ Absolut Breite Balkendiagramm: 2 2
= Balkenwerte O Relativ
@ Fabbersiche
£} Funktionen Nullpunkt in der Mite Hauptteilstrich: 0.2 =]
- &8 Benutzerinteraktion
i3 Drucken [ Gitter anzeigen Kommastellen Hauptteilstriche: |2 =
(] Skala umkehren Unteteiltrich 0.05 z
Wert
Text: |Signal 2
Einheit: l:l Min: W1 w
Gitter anzeigen Max: v v
[] Skala umkehren Hauptteilstrich: 0,25 =
Kommastellen Hauptteilstiche: |2 &
Unterteilstrich 0,05 =
Ubemehmen Abbrechen

Flr die Basisachse stehen 2 Modi zur Verfligung:

m Absolut
Dieser Modus wurde speziell fiir technologische Querprofilanzeigen in der Stahlindustrie
entwickelt, wie Planheitsprofile, Bandzugprofile oder Temperaturprofile.
Im entsprechenden Eingabefeld kdnnen Sie die Walzbreite (= Breite Balkendiagramm) sowie
Werte fir die Haupt- und Unterteilstriche auf der Achse, in der von Ihnen festgelegten Ein-
heit (mm, cm, usw.) einstellen. Die Anzahl der im Dialog Balkenanzeige angegebenen Balken
wird Uber die Grundachse verteilt. Die Breite der Balken selbst kann im Dialog Balkenwerte
in der Baumstruktur der Eigenschaften eingestellt werden.

m Relativ
Dieser Modus sollte verwendet werden, wenn kein metrisches Verhaltnis an der Basisach-
se erforderlich ist, z. B. flr eine Fillstandanzeige. Die Anzahl der im Dialog Balkenanzeige
angegebenen Balken wird immer Uber die gesamte Grundachse verteilt. In diesem Modus
kdnnen Sie nur die Achsentitel und die Hauptteilstriche festlegen.

Flr die Basisachse (Abszisse) muss die Balkenbreite angegeben werden. Mit Aktivierung der
Option Nullpunkt in der Mitte werden die Balken symmetrisch zu einem mittigen Nullpunkt plat-
ziert, sowohl auf der negativen als auch auf der positiven Seite. Wenn diese Option nicht akti-
viert wird, dann werden die Balken nur im positiven Bereich angeordnet, wie in dem folgenden
Bild zu sehen ist.
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0,00 0.23 0.30 0,73 1.00 1.25 1.30 1.73 2.00
‘Width [mm)

5.13 Balkenwerte

Die Zuweisung der Signale zu den einzelnen Elementen in der Balkenanzeige kann im Dialog Bal-

kenwerte der Anzeigeeigenschaften vorgenommen werden.

ol Eigenschaften
Bd_l Balkenanzeﬁge - 6:2: Telegrammecourter ~ll1d Breite Signal
@4} Mycmcn - 6:8: Froll force, 0S Gk .
+y Postion AN -5 F6 roll force, DS J .
@ Sichtbarkeit O B:10: F6 swivel -0,350 0,1 [4:64] FO roll force, DS
- Altiviet-Status ", 6:11: Fe bending force, 05 0,250 0,1| [4:65] FO rall force, 05
+H Se” . "\ 6:12: F6 bending forcs, DS 0,150 0,1/ [4:96] F1 roll force, DS
g Balkererte ™ 6:13: 6 rotational speed
'@ Farbbereiche "\, B:14: FE Bandspeed -0,050 0,1([4:97] F1raoll force, OS
Q Funktionen "\ B:15: F shifing 0,050 0,1/ [6:8] F& roll force, 05
&% Benutzer-Interaktion ", B:17: F& Workroll cooling press 0,150 0,1 [5:9] Fé roll force, DS
""" = Drucken % 6:18: F6 Workroll cooling 1 pre 0,250 0,1
6:19: F& Workroll cocling 2 pre
0,350 0,1
- B:21: F6 grease oil pressure 4 4
- 6:22: FE grease water pressure 0,430 0,1
- 6:24: roll force FE 0,550 0,1
N Temperature behind F§, t 0,650 0,1
- 6:33: Temperature behind F.t 0,750 0.1
-+ 6:34: Temperature behind F6 tc e
T NN T 0,850 0,1
& 2 nacnl 04 ~
e ot

id
Entspricht der Position auf der Basisachse

Breite
Breite des Balkens

Signal
Balkenwert (Signal, das den Balkenwert steuert). Sie konnen die Signale aus dem Signalbaum
per Drag & Drop in die Signalspalte ziehen. Dabei ist auch eine Mehrfachauswahl maoglich.

Gitternetzlinie
Zeichnet auch vertikale Gitternetzlinien zu den Balken (Diese Spalte ist nur im Relativ-Modus der
Achsen zu sehen.)
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Basisachsen-Bezeichner an Gitterlinie binden

Ist diese Option aktiv, wird der Basisachsenwert an der Gitternetzlinie angezeigt. Wenn keine
Gitternetzlinie angewahlt ist, wird auch kein Basisachsenwert angezeigt. (Diese Spalte ist nur im
Relativ-Modus der Achsen zu sehen.)

5.1.4 Farbbereiche

Mit der Einstellung der Farbbereiche konnen Sie jedem Balken beliebige Farbumschlage abhan-
gig von seinem Wert zuweisen.

Jeder Bereich hat einen Minimal- und Maximalwert, eine normale Farbe und eine Grenzbe-
reichsfarbe, die aulRerhalb der Grenzen angezeigt wird.

Jedem Balken muss ein Signal zugeordnet werden. Der Signalwert wird genutzt, um die Farben
des Balkens entsprechend der Bereichseinstellungen zu bestimmen. Die |d-Spalte bezieht sich
auf die vorhandenen Balken. Prinzipiell kbnnen dieselben Signale, die fiir die Balkenwerte ver-
wendet wurden, erneut fiir die Farbbereiche verwendet werden. Ziehen Sie das jeweilige Signal
in die gewiinschte Zeile der Signaltabelle oder markieren Sie die Zeile des gew{inschten Balkens
und doppelklicken auf das passende Signal im Baum.

Die individuelle Zuordnung der Signale ermdglicht es Ihnen festzulegen, fiir welchen Balken der
Farbbereich gilt und fir welchen nicht.

Sie kdnnen jedoch auch andere Signale als die Balkenwerte fiir die Farbsteuerung bestimmen.
So kann z. B., anstatt dem Balkenwert selbst, ein Status oder eine Stérmeldung die Balkenfarbe
definieren.

Stellen Sie sicher, dass die Werte "Bereich Min" und "Bereich Max" mit dem Signal tibereinstim-
men, das in der Abbildungstabelle fir den Farbbereich festgelegt ist.

Bleibt eine Zeile leer, wird der entsprechende Balken die Standardfarben verwenden.

Befindet sich der Wert eines Signals, das fiir die Farbbereichsteuerung bestimmt wurde, auller-
halb des Bereichs, dann wird der Balken mit den Standardfarben dargestellt.

Wenn Sie Grenzbereiche und die entsprechenden Grenzbereichsfarben verwenden wollen, stel-
len Sie sicher, dass der Farbbereich den gesamten Bereich der Signalwerte abdeckt, einschliel3-
lich der Werte innerhalb und auBerhalb des Grenzbereichs.
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Beispiel:

Das Diagramm oben zeigt das Resultat der folgenden Einstellungen und Werte.

Farbbereiche:

Bar chart 1

Walue [%]

Baze axiz

Farbbereiche
Bereich Min Bereich Max Farbe
75| ) I
0 100 [ | | |
[
Farbbereichszuordnung
D ~l1d Signal
2‘“: jg g:;—i 1/[4:71Bar_a A
", £10:Bar D 2|[+:8] Bar B
My #11: Bar E 3 [4:9] Bar_C
B s PfacluS 4|[4:10] Bar_Dr
:{"4": E Vitual 5|[4:11] Bar £
Werte Abgebildet auf | Kommentar
Farbbereich
Untergrenze -50 Untere rote, horizontale Linie
Obergrenze 60 Obere rote, horizontale Linie
Balken Nr. 1 55 Ja Im Farbbereich 0 — 100, innerhalb Grenzbe-
reich
Balken Nr. 2 80 Ja Im Farbbereich 0 — 100, Obergrenze verletzt
Balken Nr. 3 -27 Ja Im Farbbereich 0 —-75, innerhalb Grenzbe-
reich
Balken Nr. 4 -65 Ja Im Farbbereich 0 —-75, Untergrenze verletzt
Balken Nr. 5 -99 Ja AuBerhalb des Farbbereichs, Standardfarben
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5.1.5 Funktionen

Fiir die Balkenanzeige konnen Sie hier weitere Funktionen aktivieren: Grenzwerte, Bandbreite
und Profilkoeffizienten.

{3} Eigenschaften - O *
E:---jj_'[ Balkenanzeige Dynamische Werte
Allgemein
X} Pasition Untere Grenze: x Deaktiviert ~
- @ Sichtbarkeit T =g
Obere Grenze: \ ~
& Aldiviert-Status % ockiriiont
o Achsen Grenzwertlinien anzeigen
ot Balkenwerte :
4 Farbbersiche Bandbreite: % Desktiviert it
3 Min, Profibereich: [ Deaktiviert v
&% Benutzer-Interaktion s
..... ) Drucken Max. Profilbereich: X Deaktiviert i
Profil
Modus: ®) Polynom Profil begrenzen: {®) Bandbreite
() Wertefeld () Profilbersich
Strichstarke: 1 = Glattung:

=8 baPDA Alld Signal
-\, 0:0: Lengthsignal
- 0:1: MatData_Counter

®0

", 02: MatData_SlabNo || x|
-, [:3: MatData_Thicknes x*2
4 0:4: MatData_Width : e

- 05 MatData_StMark

-, [6: MatData_Fumace

- 0:7: MatData_CoilSollW

- 18 MatData_Slablrfo

- 09 MatData R1 Slabl ¥
>

X~

Ubemehmen Abbrechen

Fir die Profildarstellung kénnen einzelne Polynomkoeffizienten oder ein Wertefeld (2D-Vektor-
signal) verwendet werden. Die Signalzuweisung dafiir erfolgt einfach, indem man das ge-
winschte Signal mit der Maus aus dem daneben liegenden Signalbaum in die entsprechende
Tabellenzeile zieht. Wenn einem Objekt kein Signal zugewiesen wurde, dann wird es auch nicht
angezeigt. Mit Ausnahme der Balken, welche immer angezeigt werden.

Die Signalwerte, die der Profilkurve zugewiesen werden kénnen, werden als Koeffizienten in ei-
nem Polynom vierter Ordnung verwendet. Wird kein Signal zugewiesen, ist der entsprechende
Koeffizient Null.

Wenn das Kastchen Grenzwertlinien anzeigen nicht angekreuzt ist, dann werden keine horizon-
talen Grenzwertlinien angezeigt. Trotzdem sind die Grenzen aktiv und die Balken werden bei
Grenzwertliberschreitung anders eingefarbt, sofern ein entsprechendes Signal den Grenzwerten
zugeordnet ist. Bei Beschrankung der Profilkurve auf das Band ist das Profil nur im Bereich der
Bandbreite sichtbar. Mit dem Wert Strichstdrke (in Punkten) wird die Strichstarke der Profilkurve
eingestellt.
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% Eigenschaften = ] »®
E_,]j_ Balkenanzeige I Dynamische Weste
-} Algemein .
‘Untere Grenze: W3 hd |
Dbere Grenze: <3 [v]
Grenzwerthnien anzeigen
@ Fabbetid Bandbrete: v U8 z|
L3 ) Min. Profibereich: | /-1 [~
n Benutzér-Inferaktion —
(2 Druckeh Max. Profibereich: ] ,z]
|
Prefi
Modus: (O Palynom Profil begrenzen: Bandbrede
@ Wertefeld f
Strichstarke: 5 B 3 |
® ﬁ ibaPDA d signal
@-{z) baHD 25 [14:20] werto1 A
-24| [14:21] wert02
'23,[14:22] wertd3
22 [14:23] wertd4
-21|[14:24] wertd5
'20_[14:25] wertds
-19 | [14:26] wert07
-18| [14:27] wert08 1
T - "
=
B 2
H
g
3
= L la
1) | Y
B e e e s s e st e e s o TR B I .« - - cio sl e s S e s S
4,00 . - 1 . T t T t r— 1 . 1 T 1 T
40 120 1,00 0,90 080 0,40 020 0,00 0.20 040 080 0,80 1,00 1.20 140
width (m)

Eine andere Moglichkeit, Signale einem Profil zuzuweisen, ist das Ziehen eines gliltigen Signals
(Analog- oder Vektorsignal) oder einer Signalgruppe vom Signalbaum in ibaPDA auf das Anzeige-
objekt, so wie im folgenden Beispiel beschrieben. Dazu muss zuvor der Entwurfsmodus verlas-
sen werden.

1. Balkenanzeige als Profilanzeige — nur der oberen Grenze und dem letzten Balken wurden
Signale zugewiesen.

2. Beim Ziehen der Maus lber die Anzeige, andert sich die BalkengrofRe und das Profil, und die
Grenzen werden sichtbar. Das Objekt unter dem Mauszeiger wird hervorgehoben. In diesem
Beispiel werden flinf Analogsignale, die zuvor im Signalbaum markiert wurden, auf die An-
zeige gezogen.
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-1.00 080 0

3. Nachdem die S

T O SO o
S il

Er%j_:lac_i-l.}lntﬁl]:l,fﬂ 000 o020 040 060 080 100 120
Width
M 35 ratar 4 "

ignale "fallen" gelassen wurden, werden alle fiinf Analogsignale nach und

nach hinzugefiigt. Wenn ein oder mehrere Vektorsignale auf die Anzeige gezogen werden,

dann werden a
gewiesen.

lle Balken hervorgehoben, und es wird das erste Vektorsignal den Balken zu-

4. Ein Signal kann

entfernt werden, indem ein rechter Mausklick auf das gewiinschte Element

gemacht wird. Auch in der Signaltabelle in den Eigenschaften ist dies moglich.

-1.00 080 060

X
£} Eigenschaften...

Signal entfernen

T T T
060 0480 1.00 120

-0,55 [3:3] rokar 2
b -0,45 [34]rc =
-0,35 [1535] I > Signal entfernen

5. Neben den einzelnen Balken konnen auch den Grenzlinien und dem Profil jeweils ein Signal
aus dem Signalbaum per Drag & Drop zugewiesen werden.

6.00

/ Thicknessprofile

7

Thicknessdeviation (jim)

-4.00 T T

T
1,00 2,80 2080 2040 0,20 0,00 020 040 0.80 080 1.00 1,20 140
width (m})
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Im nachfolgenden Beispiel wurde einem Balken ein Signal zugewiesen.

Feuchteverteilung

10,00

relative Feuchte

230 -2.,00 -1.50 -1.00 0,30 0,00 0,30 1,00 1,30 2,00 2,30

Metenizlbreite {mm)

5.2 Diagramm

Funktion

Das Anzeigeobjekt Diagramm bietet die groftmogliche Flexibilitat der Visualisierung. Im Prin-
zip ist es ein erweitertes Balkendiagramm. Die Balken lassen sich als Kurve, Balken, Linie oder
Punkte darstellen. Farben und Transparenz sind frei wahlbar, mit dynamischen Farbbereichen
kann das Uberschreiten von Grenzwerten angezeigt werden. Die Integration von Textelementen
und Bildern ermoglichen zusatzliche Visualisierungseffekte. Auch Marker sind frei definierbar in
Farbe, GroRe und Symbol. Darliber hinaus ermdglicht eine XY-Darstellung eine Anzeige ahnlich
wie bei einem Oszilloskop.

Konfiguration

Neben den allgemeinen Eigenschaften wird ein Diagramm in den 3 Hauptzweigen Basisachsen,
Werteachsen und Elemente konfiguriert.

In einem Diagramm kdnnen mehrere Basis- oder Werteachsen konfiguriert werden. Die Eigen-
schaften der Achsen kdonnen individuell definiert werden, wie z. B. der Wertebereich, Teilstriche
oder Bezeichnungen.

Mit sogenannten Elementen wird das Aussehen eines Diagramms konfiguriert. Folgende Ele-
mente stehen zur Verfligung:

m Kurve
m  XY-Paar
m Bild

m Region
m  Marker

m Text
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Grundsatzlich werden die einzelnen Elemente (iber das Kontextmeni hinzugefiigt oder entfernt.

£} Eigenschaften

E'|,|:|-_'| Diagramm
¥ Algemein

&) Aktivier-Status
-~ Ansicht
&% Benutzer-Interaktion

|"| IIT Weﬂeachsen
el value 1
I Interactive marker (200)

Il

@ Meues Element hinzufigen — » |

Kurve hinzufiigen

X-¥-Paar hinzufiigen
Bild hinzufagen
Region hinzufigen

Marker hinzufligen

»+HEOE

Text hinzufligen

Ein Klick mit der rechten Maustaste auf einen Zweig 6ffnet ein entsprechendes Kontextmendi,
mit dem sich Basisachsen, Werteachsen oder neue Elemente hinzufiigen lassen.

Mit einem rechten Mausklick direkt auf eine Achse oder ein Element kdnnen die Achsen oder
Elemente wieder entfernt werden. Jedoch kdnnen nur unbenutzte Achsen entfernt werden. Be-
nutzte Achsen bieten nicht die Option Achse entfernen an.

E} « Basisachsen
‘i base 1

"
B II" WEHEEE Achzse entfernen

------ I * yalue 1

E{b‘g Elemente
h:H Kurve 1(1)

Eiy

%  Element entfernen

Element kopieren

E Bild 1

Mithilfe des Kontextmenis legen Sie die benotigten Achsen und Elemente an, die Sie verwen-
den mochten. Die Beschreibung der Konfiguration der einzelnen Elemente finden Sie ab Kapi-
tel A Elemente, Seite 68.
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5.2.1 Allgemeine Eigenschaften

Im Dialog Ansicht werden die allgemeinen Anzeigefarben, Kurvenfarben, Auszeichnungen der

Beschriftungen, Ausrichtung und Legendenposition festgelegt.

Unter Verschiedenes konnen verschiedene Anzeigeoptionen an- oder abgewahlt werden. Wenn
eine Legende angezeigt wird, werden standardmaRig nur Kurven und XY-Paare angezeigt.

£} Eigenschaften

O x

E-{Y Diagramm Verschiedenes
Algemein [] Symbolleiste anzeigen Gitternetzlinien anzeigen
-@ Sichtbarkeit [ Legende anzeigen
Aktiviert-Status
| g/ nsich | Lo : : —
2% Benutzer-Interaktion Ausrichtung: Horizontal | Legendenposition: | TopRight w
= Drucken )
h-oa Basisachsen Darstellung
o base 1 . : .
g Hint: d: Signalstreifen:
11 Werteachsen kil St
1] value 3 Vordergrund: Gitter:
I-— Interactive marker (200) —
|'—"--{h§ Elemente Schriftart Achsen: |Aral; 8pt
() X-Y-Paar 1(2) —
@ Bid 1(201) Schriftart Legende: |Arial; Spt
(g Bild 2 (202)
tuverfaten: [l [ HE B BE B Em
‘ Obemehmen Abbrochen
5.2.2 Basisachsen

In einem Diagramm kénnen mehrere Basisachsen

ker eine andere Achse haben als die Balkenwerte.

konfiguriert werden. Dies dient dazu, jedem
Element im Diagramm eine eigene Achse zuweisen zu kdnnen. So kann beispielsweise ein Mar-

£ Eigenschaften - m} X
&-H Diagramm Achse ‘Basis 3'
e-&F ;M“QE""E‘" Verschiedenes
Pasttion: Unten ~ Label anzeigen
&8 Benutzer-Interaktion Achse anzeigen
- Drucken [ Achse umkehren
(o Basisachsen
-t base 1 Positionsbersich
pisat 2 B Mn: [0 |2 Max: ]
=11t Werteachsen Teistriche
1+ value 1 g — N
ll Interactive marker (200) Teilstrich-Label Teilstrich-Position
= {t@ Elemente low 100
"It Profile (1) s 5
= = &
20 20
i X
» high « (100
#*
|
L
| Ubemehmen Abbrechen
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Verschiedenes
Im Bereich Verschiedenes nehmen Sie allgemeine Einstellungen vor, wie Name zur eindeutigen

Identifizierung oder Position und Sichtbarkeit der Achse. Label dient zur Beschriftung in eckigen
Klammern am Ende der Achse, z. B. [m/s].

Positionsbereich

Hier legen Sie Minimal- und Maximalwert der Achse fest, der mogliche Bereich reicht von
-1000000 bis 1000000.

Teilstriche

Mit einem Teilstrich wird eine Position auf der Basisachse definiert, der eine Signalkurve zuge-
ordnet werden kann. Der Wert des Signals wird an dieser Position als Balken, Kurve, Linie oder
Punkt angezeigt. Jedem Teilstrich kann ein eigenes Signal zugeordnet werden. Die Zuordnung
der Signale erfolgt im jeweiligen Kurven-Element, welches diese Basisachse verwendet.

In der unteren Liste werden die Teilstriche in der Anzeige definiert. In der Spalte Position geben
Sie die gewlinschte Position eines Teilstrichs innerhalb des vorgegebenen Bereichs an, in der
Spalte Label die Bezeichnung, die dazu angezeigt werden soll. Ist eine Zeile ausgefiillt, erscheint
automatisch eine neue Zeile.

Die Buttons rechts erleichtern die Bearbeitung der Liste:

Verschiebt die markierten Zeilen nach oben oder unten

I Sortiert die Liste in aufsteigender Reihenfolge

x Loscht die markierten Zeilen

E\ Kopiert den Inhalt der Liste in die Zwischenablage und kann z. B. in MS Excel
E eingefligt werden

I_-Ta Fligt eine Tab-getrennte Liste in die gerade markierte Zeile der Liste ein

= Offnet den Teilstriche-Generator

Mit gedrickter <Strg>-Taste kdnnen mehrere Zeilen einzeln markiert werden. Mit gedriickter
<Shift>-Taste konnen Bereiche markiert werden.

Mit Hilfe des Teilstriche-Generators ™= |3sst sich schnell eine Liste mit Teilstrichen im gleichen
Abstand erzeugen.
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[(H Teilstriche erzeugen — O .
Menge und Bereich
Posttionsbereich: Min: |-100 = Max: _155‘ =
Erzeugungsbereich:  Min: |-1i}l} : { Max: 1100 =
Anzahi Teistriche: 3 k-
Labels
() Basisname;
Startwert: 0 =
(@) Postion verwenden: Dezimalstellen: [0 :
Teilstriche
Label Position
-100 -100
-50 -50
a o]
50 50
100 100
oK ﬂEErechen

Im Bereich Menge und Bereich geben Sie die Anzahl der gewiinschten Teilstriche ein. Der Positi-
onsbereich dient der Anzeige des maximal moglichen Bereichs aus dem vorhergehenden Dialog.
Die Grenzen des Erzeugungsbereichs Min. und Max. entsprechen dem Bereich, den der Benut-
zer anpassen will bzw. andern oder hinzufiigen.

Im Bereich Labels kdnnen Sie eine Bezeichnung der Teilstriche vorgeben. StandardmaRig wird
die Position als Bezeichnung verwendet. Mit der Option Basisname kdnnen Sie einen Namen
vorgeben, der in aufsteigender Reihenfolge nummeriert wird. Die Anfangsnummer definieren
Sie bei Startwert. Im Beispiel oben ist der Basisname ,,pos", beginnend mit dem Wert ,,0". Es ist
auch moglich, individuelle Bezeichnungen einzugeben. AuBerdem kénnen Sie festlegen, wie vie-
le Dezimalstellen angezeigt werden (maximal 8).

Ein Klick auf <Erzeugen> erzeugt die Liste im Generator, die Sie bei Bedarf weiterbearbeiten
konnen. Mit der Option Zur aktuellen Liste hinzufiigen werden neu erzeugte Werte zur aktuellen
Liste hinzugefiigt. Andernfalls wird die bestehende Liste Gberschrieben. Mit <OK> ibernehmen
Sie die erzeugte Liste.
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5.2.3 Werteachse

Einer Werteachse konnen mehrere Elemente zugeordnet werden.

£ Eigenschaften = (] X
Achse 'value 1"

Aligemein Werschiedenes
: 3.‘)" Position Name: e 1 Label: Ok
e ame: value el: in
@ Ativier-Status Position: Links v () Einheit
St () Benutzerdefinient
: ~
Benutzer-Interaktion @ Achsen anzeigen
[[) Achse umkehren
T
MNotation: Standard ~ [ Genauigket erzwingen
- cursor achse Dezimalstellen: 1] =
-+-1l+ Werteachsen
i ol Format der positiven Zahlen:  Nichts hinzufiigen =
- Interactive marker (200) Skalienung
i Elemente =
g Image 140) (_) Dynamische Autoskalierung
| Profe (1 () Dynamische Autoskalierung (nur vergrifiem,
T Gursor 1201} Sl hi kit
© Manuelle Skala: Min v -10 ~
Max v 10 i

Farbe
() Vordergundfarbe
© Farbe des hintersten Elements

) Benutzerdefinierte Farbe - 1 v|
Nullwert

B Etikett fir Nullwert: v 0 v

[ Farbe der Nullinie ||

‘ Ubemehmen Abbrechen

Verschiedenes, Typ
In den Bereichen Verschiedenes und Typ geben Sie der Achse einen Namen, definieren Sie Art
der Anzeige, Sichtbarkeit und Notation (Auto, Standard oder wissenschaftlich).

Wird einer Werteachse kein Element zugewiesen, wird die Achse nicht angezeigt.

Label ist hier die Beschriftung an der Y-Achse und wird als oberster Wert in eckigen Klammern
angezeigt. Hier kann die Einheit verwendet werden, die im 1/O-Manager beim jeweiligen Signal
angegeben ist oder ein benutzerdefinierter Text.

Da negative Zahlen immer das Minuszeichen vorangestellt haben, kdnnen Sie mit dem Format
fiir positive Zahlen bestimmen, ob auch positive Zahlen das Pluszeichen oder fiir gleiche Stellen-
anzahl ein Leerzeichen anzeigen sollen.

Mit der Option Genauigkeit erzwingen konnen Sie die Anzahl der Dezimalstellen flr die Anzeige
vorgeben.

Skalierung
Die Werteachse bietet mehrere Skalierungsmoglichkeiten, wie Autoskalierung, Autoskalierung
nur bei vergroBerten Bereichen oder manuelle Skalierung, deren Bereich hier definiert wird.

Anders als die Basisachse, lasst sich die Werteachse vergrofRern und verschieben. Mit gedriick-
ter Maustaste kann die Werteachse nach oben oder unten verschoben werden, das Drehen des
Mausrades bewirkt das Ein- und Auszoomen der Werteachse an der Stelle, an der sich der Mar-
ker befindet.

Bewegt man den Mauszeiger (iber den oberen Bereich der Werteachse, erscheinen Popup-
Buttons, die ebenfalls zum Skalieren der Werteachse genutzt werden kénnen.

7
&
(]
F
i
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Die beiden duBeren Pfeile halbieren oder verdoppeln den Skalenbereich, die beiden inneren
Pfeile zoomen mit einem kleineren Faktor ein bzw. aus. Der mittlere Punkt bewirkt eine Auto-
skalierung der Achse.

Entfernt man eine Werteachse tber das Kontextmeni der Achse, werden alle dieser Werteach-
se zugeordneten Elemente der ndchsten verfligbaren Werteachse zugewiesen.

Farbe
Es gibt mehrere Moglichkeiten, die Farbe der Werteachse festzulegen:

m Die Vordergrundfarbe bezieht sich auf die Vordergrundfarbe, die im Dialog Ansicht der Dia-
gramm-Eigenschaften ausgewahlt wurde.

m Die Farbe des hintersten Elements bezieht sich auf die eingestellte Farbe des Elements, das
dieser Werteachse zugeordnet wurde und auf der hintersten Zeichenebene liegt.

m Bevorzugen Sie andere Farben, kdnnen Sie eine Farbe aus der Liste der benutzerdefinierten
Farben auswahlen.
Farbe
) Vordergrundfarbe verwenden

71 Blemertfarbe vervenden

@ Benutzerdefiniete Farbe verwenden

Nullwert

Die Option Label der Nulllinie bietet die Mdglichkeit, die Bezeichnung der Nulllinie mit einem
Signalwert zu definieren. Dies ist dann sinnvoll, wenn beispielsweise die Abweichung von einem
Referenzwert gemessen werden soll.

Aktivieren Sie hierfiir die Option und geben einen festen Wert ein oder wahlen Sie ein Signal
aus. Dann wird der jeweilige Signalwert an der Nulllinie angezeigt. Sie konnen auch eine Farbe
flr die Nulllinie auswahlen.

5.2.4 Interaktive Marker

Interaktive Marker kénnen per Mausklick entlang der zugewiesenen Basisachse bewegt werden.
Dabei wird der interaktive Marker immer an den definierten Teilstrichen der Basisachse positio-
niert: jeweils an dem Teilstrich, der der Mausposition am nachsten ist.

Das Aussehen des interaktiven Markers kann wie bei den benutzerdefinierten Markern einge-
stellt werden, siehe auch Kapitel & Marker, Seite 78.
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3} Eigenschaften = O X

=-|H Diagramm Interalctiver Marker

=& Allgemein Sichtbarkeit
X i
4y Postion — -
_____ @ Sichtbarket || Marker anzeigen
----- @ Aktiviert-Status
4' Ansicht Allgemein
- &8 Benutzer-nteraktion Name: Interactive marker Basisachse: base 1 bl
(=) Drucken —

Basisachsen Zeichenebene: 200 [ Bereich: -2000..2000  Teilstrich: 51

e base 1

st CursorfchseX Farbe: .
st X_shown
~ea? cuMsOr achse
& II-V Wereachsen Oberer Aufsatz
el value 1 ; } _ . .
o] @ Ativieren St =~ v|  GriBe 10 : | Bidmodus: Kein =
I:"{bg Hemente o =
“lad Image 1(0)
-|cH Profile (1)
o] Cursor 1(201)
Werbindung
B Verbinden  5ti: — v| Sichikaka: |1 ES|
Unterer Aufsatz
@ Aktivieren St | " v| Grole: 10 3 Bildmodus =

‘ Ubemehmen Abbrechen

Sichtbarkeit
Mit der Auswahl dieser Option wird interaktive Marker angezeigt. Die Sichtbarkeit kann auch

mit dem Button II in der Symbolleiste gesteuert werden.

Allgemein
Name und Farbe des interaktiven Markers, die Zeichenebene und die zugehorige Basisachse
werden unter Allgemein festgelegt.

Oberer Aufsatz / Verbindung

Der interaktive Marker besteht aus einem oberen und unteren Aufsatz (Symbol) und einer Ver-
bindungslinie. Fiir jedes der Elemente kann ein Stil ausgewahlt werden, sowie die Grof3e und
Sichtbarkeit definiert werden. Neben den Darstellungsstilen Dreieck und Quadrat fiir den obe-
ren und unteren Aufsatz kann auch ein Bild ausgewahlt werden. Fiir die Darstellung des Bildes
konnen Sie einen Bildmodus auswéhlen:

m Kein: das Bild wird in OriginalgrofRe angezeigt
m Strecken: das Bild wird in Hohe und Breite an die eingestellte GroRe angepasst
m Zoom: das Bild wird im OriginalgroRenverhaltnis an die eingestellte GroRRe eingepasst

Die Positionen beider Aufsatze kdnnen unabhdngig voneinander mit einem festen Wert oder
dynamisch mit einem Signal konfiguriert werden.
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Curve Tick label X ¥
P Eurve 1 50 50,000000 | 4,363083

Wenn der interaktive Marker sichtbar ist (griine Linie im Bild oben), wird unter dem Diagramm
eine Tabelle angezeigt, die die X- und Y-Werte aller Kurven anzeigt, die an der markierten Positi-
on definiert sind. Der interaktive Marker kann per Mausklick bewegt werden: Er springt dann an
den Teilstrich, der der Mausposition am nachsten ist.

5.2.5 Elemente

Ein Diagramm bietet unterschiedliche Elemente, die Gber das Kontext-Menu hinzugefiigt wer-
den kénnen:

m Kurve
m Bild

m Region
m Marker
m  XY-Paar
m Text

Fir spezielle Module wie ibaPQU, ibalnSpectra und ibalnCyle kénnen hier noch weitere Elemen-
te existieren. Diese sind bei den jeweiligen Modulen beschrieben.

Jedes Element bietet unterschiedliche Konfigurationsmoglichkeiten, jedoch zwei Eigenschaften
betreffen alle Elemente:

Name
Dient zur Identifizierung in der Baumstruktur und in der Legende.

Zeichenebene

Die Zeichenebene bestimmt die Reihenfolge, in der die verschiedenen Elemente tbereinander
liegen. Eine Zeichenebene <0 bedeutet, dass das Element hinter den Gitterlinien liegt, ist die
Zeichenebene >0 liegt das Element vor den Gitterlinien. Das Element mit der héchsten Zeichen-
ebene liegt ganz vorne.
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5.2.5.1 Kurve

Mit dem Element Kurve konnen Sie Signale mit Positionen auf der Basisachse verknipfen und
beispielsweise als Punkte oder Balken darstellen

£} Eigenschaften - O *
-t Diagramm Kurve ‘Profile’ "
Allgemein Allgemein
¥ Posttion ; : -
& S Name: Profile Werteachse: value 1 w
o .thiviert-StatuS Zachenchenas 11 = Basizachse: X_shown ¥
Ansicht ; Ml
Benvtzer-Interaktion Bereich: -2000...3000
{2 Drucken Ansicht
[+ Basisachsen
Sl | Balken oy Linienbreite: 3 = px
et X_shown
I'_—}--II_\‘ Werteachsen Farbe: I Balkenbreite (") Basisskala: 05 =
el value 1 Er i 1m0 = %
----+I—- Interactive marker (200) Fiilung: | Opak o (7 B T
rf.--{bg Elemente @ Pixel: 3 B e
1| Profie (1) [ Balken beginnen bei null
Grenzen fur Visualisierung
) Keine (®) Globale Grenzen: . Korfigurieren
Signale
(® Benutzersignale () Vektor: b4 Nicl‘rlzugewiesen
Signal Position Label
b [14:71] Dicke1 « |-1300 |-1800 "
[14:72] Dicke2 -1728 -1728
[14:73] Dicke3 -1656 -1656
[14:74] Dicke4 -1584 -1584
[14:75] Dickes -1512 -1512
[14:76] Dicket -1440 -1440
[14:77] Dicke7 |-1388 |-1368 ¥
"~ Obemehmen Abbrechen
Allgemein

Jede Kurve muss mit einer Basisachse und einer Werteachse verknlpft werden, die in der
Auswabhlliste ausgewahlt werden kdénnen.

Ansicht
Fur die Darstellung der Kurve stehen mehrere Optionen zur Auswahl. Mit den Optionen Balken
oder Punkte wird ein Signal an einer auf der Basisachse definierten Position als ,,wachsender”

Balken oder wandernder Punkt dargestellt. Mit der Option Kurve werden mehrere Signale mit
einer Kurve verbunden.
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Chart-Style CURVE

-1800 -1512-1224 -936 -648 -350 -72 144 360 576 792 1080 1368 1656
Chart-Style DOTS

-1800-1512 -1224 -936 648 -360 -72 144 576
Chart-Style BARS

Chart-Style BARS 2

Fir die Darstellungsstile Punkte und Kurve kann eine Grof3e bzw. Breite sowie eine Fillung defi-
niert werden, die opak oder transparent sein kann. Die Transparenz lasst sich mit dem Schiebe-
regler von 0% (vollig transparent) bis 100% (deckend) stufenlos einstellen.

Die Breite der Balken kann auf unterschiedliche Weise definiert werden:
Balkenbrete @) Basisskala: 05 |
™) Prozentual: 0 B %
© Pk p

Balken beginnen bei null

= Basisskala: basiert auf der Skala der zugewiesenen Basisachse (Default-Einstellung)
= Prozentual: prozentualer Anteil des verfligbaren Zwischenraums
=  Pixel: Balkenbreite in Pixel

Mit der Auswahl der Checkbox Balken beginnen bei Null beginnen die Balken bei Null auf der
Werteachse, ansonsten am unteren Rand des Diagramms (im Beispiel oben BARS 2) .

Eine Auswahlliste bietet eine Auswahl an Farben fir die Kurve.

Grenzen fiir Visualisierung
Ist die Option Globale Grenzen markiert, konnen der Kurve dynamische Farben zugewiesen
werden. Damit lassen sich Grenzwerte besonders hervorheben. Mit einem Klick auf den Button

Ausgabe 2.6 70 @



ibaQPanel ibaQPanel Standardobjekte

<Konfigurieren> 6ffnet sich der Dialog zur Konfiguration der Grenzen. Hier kénnen mehrere
Grenzwerte entweder fest oder dynamisch mit einem Signal vorgegeben werden.

In der oberen Liste werden die Grenzen beginnend vom oberen Wertebereich definiert. Es kann
eine Farbe ausgewahlt werden, die die Kurve oberhalb der hier definierten Grenze einfarbt. Zur
besseren Erkennung lassen sich die Grenzwerte als gestrichelte Linie mit einer einstellbaren
Strichstarke und Farbe anzeigen.

In der unteren Liste werden entsprechend Grenzen beginnend vom unteren Wertebereich defi-
niert.

Hinweis
° Die Grenzen missen in der richtigen Reihenfolge angegeben werden, d. h. die
1 obersten Grenzwerte missen an erster Stelle in der Liste stehen.

Mit dem Button '++ kann die Liste korrekt sortiert werden.

Die Buttons rechts erleichtern die Bearbeitung der Liste.

Verschiebt die markierte Zeile nach oben oder unten

1: Sortiert die Liste in absteigender Reihenfolge

x Loscht die markierte Zeile

E\ Kopiert den Inhalt der Liste in die Zwischenablage und kann z. B. in MS Excel ein-
Ia gefligt werden

L"Fa Fligt den Inhalt der Zwischenablage in die gerade markierte Zeile ein
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85! Grenzen konfigurieren — O x
Obergrenzen {absteigend sortiert)
Wert Farbe Linienart Linienfarbe Strichstarke i@
v 07 | |Kein | 2
| | @
> V04 [l ) o I 2
* 1 —— 13
X
]
(&
Untergrenzen (sbsteigend sortiert)
Wert Farbe Linienart Linienfarbe Strichstérke ar
#* | — =
i
X
B
(&
OK Abbrechen

Im Beispiel unten wird die Kurve oberhalb des obersten Grenzwertes orange dargestellt, zwi-
schen dieser Grenze und dem zweiten Grenzwert griin und unterhalb des unteren Grenzwertes
rot. Zwei der Grenzwerte sind als Linie mit unterschiedlichen Stilen dargestellt.

Signale

Im Bereich Signale kann jeder Position, die in der zugehorigen Basisachse definiert ist, ein Signal
zugeordnet werden. In der Spalte Signal kénnen die Signale in der Auswabhlliste ausgewahlt wer-
den. Klicken Sie in den Bereich unterhalb der Tabelle, dann erscheint eine neue Zeile, klicken Sie
in die Spalte Signal, dann erscheint die Auswabhlliste.

Die Signale werden den Positionen in aufsteigender Reihenfolge (von links nach rechts) zugeord-
net, die Position und die dazugehorige Bezeichnung sind bereits vorgegeben.

Im Online-Modus kénnen Signale auch per Drag & Drop auf ein Diagramm gezogen werden. Fir
diese Signale wird automatisch eine neue Basis- und Werteachse erzeugt. Werden jedoch mehr
als 5 Signale zusammen auf ein Diagramm gezogen, erscheint ein Dialog, in dem die Basis- und

Werteachse ausgewahlt werden konnen. AulRerdem ist es moglich, mit den Buttons 8 und ¥
neue Basis- und Werteachsen hinzuzufigen.
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| signale hinzufigen - [m} *
Kurve "Kurve 2
Allgemein
Name: Kurve 2 Werteachss: |.Wert 2 V-I |E|
Zeichenebene: 2 EI Basisachse: |Easi51 V| |x_ﬂ
Ansicht
Stil: E-Kurve v-l Linienbreite: L L-;j: px
Farbe: =y v| Balkenbreite (®) Basisskala:
- 1 (O Prozertual:
Fillung: | Opak w
2 (Do | O Piel

[ Balken beginnen bei null

Grenzen fur Visualisienung

@ Keine () Globale Grenzen: Korfigurieren
Signale
Benut: Veltar: I)(I\Il;:ht Zugewiesen .
Signal Position Label
p [14:9] sinus -100 -100
[14:10] sinus1 -75 -75
[14:11] sinus2 -50 -50
[14:17] sinus3 -25 -25
[14:13] sinus4 big value 1] 0
[14:14] sinus5 25 25
[14:15] sinuss 50 50
[14: 18] sinus7 75 75

o] [ astrecren ||

Es ist auch moglich, Vektorsignale in einem Diagramm anzuzeigen. Wahlen Sie hierfir die Opti-
on Vektor aus und wahlen aus der Auswahlliste ein Vektorsignal aus. Bei Vektoren werden die
dazugehorigen Signale in der Liste angezeigt.

Signale gruppieren

O Benutzersignale @ Vektor: |T§I§ GroupValues
Signal Position Label
b [14:71] Dickel -100 -100 A

[14:72] Dicke2 -75 -75

[14:73] Dicke3 -30 -50

[14:74] Dicke4 -25 -25

[14:75] Dicke5 0 0

[14: 78] Dickes 25 25
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Beispiele:

@ &5 1l 14

an e 1l

Anzeige von 6 Signalen als Balken mit

dynamischer Farbzuweisung ab

einem oberen und unteren Grenzwert

Anzeige der selben 6 Signale als Kurve, dynami-
sche Farbzuweisung wie bei der Balken-Darstel-
lung

5.2.5.2 X-Y-Paar

Mit einem X-Y-Paar lasst sich die Relation zweier Werte grafisch darstellen, indem die X- und
Y-Position eines Punktes von 2 Signalen gesteuert wird. AuRerdem kdénnen eine definierte An-
zahl vorheriger X-Y-Werte angezeigt werden. Mit dieser Funktion lassen sich beispielsweise
Lissajous-Figuren zeichnen oder sog. Nachlauf-Effekte erzeugen.

£} Eigenschaften - [m} *
&=-|H Diagramm X-Y-Paar %-Y-Paar 1
- Allgemein Allgemein
Nt o
Sichtbarkeit Name: X-Y-Paar 1 Basisachse: base 1
Alctiviert-Status Zeichenebene: 2 + Bereich: -2000...2000
Ansicht Werteachse: value 1 ~
&% Benutzer-Interaktion Farbe: IEI
= Drucken
[+ Basisachsen Daten
base 1 Verfolgte Werte: 1 = [] Trajektorien-Modus
' X_shown
11t Werteachsen
Alv value 1 Abtastmethode: ® Ale: 50 = ms
I-' Interactive marker (200) () Jedes Sample
"_—'i--{bg Hemente
1M Profile (1)
i @ Aol aand ) Signal aktivieren: " Immer »
Riicksetzsignal: 8 Nicht zugewiesen e
% Signal: A [14:10] sinus1 5
¥ Signal: N [14:21] wert02 %
Darstellung
Verfolgungsbreite: 2 :
Punktgrale: 8 =
Ubemehmen Abbrechen
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Die X- und Y-Koordinate des Punktes beziehen sich auf eine Basis- und eine Werteachse. Neben
der Farbe bestimmt die PunktgroRe die Darstellung des Punktes. Die Verfolgungsbreite legt die
GroRe der vorangegangenen Punkte fest. Wie viele vorangegangene Punkte angezeigt werden,
legen Sie bei ,Verfolgte Werte" fest.

Die Abtastmethode legt das Zeitintervall fur die Aktualisierung der Anzeige fest. Es kann entwe-
der ein festes Zeitintervall in ms angegeben werden (Alle x ms), oder der Signaltakt Gbernom-
men werden (Jedes Sample).

Die Anzeige des Punktes kann immer aktiviert werden oder durch ein Digitalsignal gesteuert
werden. So lange das Digitalsignal TRUE ist, werden neue Punkte gezeichnet. Ist das digitale Sig-
nal FALSE, bleibt der Punkt an der letzten Position bis das Signal wieder aktiv ist.

Wenn das Signal wieder aktiv ist, so wird immer eine Linie vom letzten Punkt vor dem Deakti-
vieren und dem neuen ersten Punkt nachdem das Signal wieder aktiviert wurde, gezeichnet. Im
Trajektorien-Modus wird diese Verbindungslinie nicht gezeichnet.

Mit einem Riicksetzsignal kann die Anzeige wieder gel6scht werden.

Beispiel:

MNeuer Teilstrich

=20 20
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5.2.5.3 Bild

Mit dem Element Bild lassen sich statische Bilder integrieren.

£} Eigenschaften

=-|tH Diagramm
: Allgemein
- X§ Postion
@ Sichtbarkeit
L Aktivier-Status
P Ansicht
£ Benutzerinteraktion
i= Drucken
! Basisachsen
= base 1
= ¥_shown

=11 Werteachsen

S I+ value 1
I- Interactive marker (200)
'Ei--{bg Hemente
il Profile (1)
@ *-Y-Paar 1(2)

WY 5 1 (201)

Bild "Bild 1"

Allgemein
Name: Bild 1
Zeichenebene: 201
Bild

Dateiname: |

[ Bild in Layout-Datei speichem

Darstellung
Fiillung: Transparent
Deckkraft: '
Grofe: (®) An Diagrammgrofe anpassen
O Original
O Manuel:

A a4

Ubemehmen Abbrechen

Bild

Wahlen Sie eine Bilddatei im Datei-Browser aus.

Das Bild kann im Layout gespeichert werden, d. h. es wird mitgesichert. Bei einem Projekt-Um-
zug ist dann auch das Bild vorhanden, auch wenn das Original nicht mehr im Pfad erreichbar
sein sollte. Das Original-Bild kann jedoch nicht aus dem Layout wiederhergestellt werden.

Darstellung

Die Transparenz lasst sich mit dem Schieberegler einstellen.

Das Bild kann gestreckt werden, um es in die GrolRe des Diagramms einzupassen oder es kann
in der OriginalgrofSe abgebildet werden. Ist das Original gréRer als das Diagramm, wird nur ein
Teil des Bildes angezeigt. Die GrofRe kann auch manuell mit einer gewlinschten Breite und Héhe
(in Pixel) angegeben werden sowie einem X/Y-Versatz (Position), der sich auf die linke obere

Ecke bezieht.
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5.2.5.4 Region

Mit dem Elements Region kann ein Bereich im Diagramm farbig hinterlegt werden.

43 Eigenschaften - O X
Region ‘Region 1'
Allgemein
Zeichenebene: 202 & Deckkraft: '
Breite
@ Volstandig () Begrenzt Basisachse:  base 1 o
Bereich: -2000...2000
=5
gl value 1 Min: v O =
I-' Interactive marker (200)
=k Blemerte Max: vali] =
|l Profile (1)
@ *-Paar 1(2) =
(a3 Bid 1(201) Habe
Region 1 (202) (O Volistindig (@) Begrenzt Werteachse: | value 1 ~
Min: v 0 N
Ta: v 0 W
Ubemehmen Abbrechen

Allgemein
Die Farbe und Deckkraft der Region werden unter Allgemein definiert, sowie die Zeichenebene,
auf der die Region abgebildet wird.

Breite / H6he

Die Lage der Region wird unter Breite und Héhe definiert. Dabei kdnnen sich die Breite und die
Hohe der Region Uber das gesamte Diagramm erstrecken (Option Vollsténdig) oder nur einen
Bereich abdecken.

Ein begrenzter Bereich (Option Begrenzt) bezieht sich jeweils auf eine Achse und kann entwe-
der statisch mit einem festen Wert definiert werden oder dynamisch mit einem Signal, das in
der Auswahlliste ausgewahlt werden kann. Werte auBerhalb des Achsenbereichs werden abge-
schnitten.

Beispiel:

@ % 1l
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5.2.5.5 Marker

Mit dem Marker lasst sich ein bewegliches Element erstellen, mit dem beispielsweise die Positi-
on bestimmter Komponenten angezeigt werden kann.

£} Eigenschaften = O X
= Diagramm Marker ‘Marker 3' ~
£ Algemein Algemein
X3 —
4 ¥ Position ; .
L@ Sichibarkeit Name Marker 3 Basisachse base 1 w
@ Altiviet-Status Zeichenebene: 1203 T3 Bereich: -100...100
@ Ansicht
&% Benutzer-Interaktion Farbe: .
= Drucken
=-+e: Basisachsen
“‘ﬁ‘: bate 1 Oberer Aufsatz
o=, X_shown B
=-1l* Werteachsen [ Aktivieren Sil: (=] w Groke 30 = Bildmodus: Einpassen ~
1t value 1 ; AT .
] ’I" Interactive marker (200) Bild: |H:\Bilder\02_Symbole .Meusbmtons\Mouse_Body_waﬂ.p] =)
= hﬂ Blemente Offset: D = Pasition "\ [14:16] sinusT -
IH Profile (1)
s t= Cursor 1 (201) Verbindung
=~} Cursor 2 (202) i iy —— o ichstarke: |2 3
¥ [ Verbinden S | stichstarke: =
1 Cunar 4120) Unterer Aufsatz
[ Axtivieren Stil: & v Groke: 10 5 Keir
: (]
Offset: D = Postion: My [14:16] sinus7 -
v
] o e
Allgemein

Die Farbe des Markers, die Zeichenebene und die zugehorige Basisachse werden unter Allge-
mein festgelegt.

Oberer Aufsatz / Verbindung

Ein Marker besteht aus einem oberen und unteren Aufsatz (Symbol) und einer Verbindungsli-
nie. Fir jedes der Elemente kann ein Stil ausgewahlt werden, sowie die GroRe in Pixel definiert
werden. Neben den Darstellungsstilen Dreieck und Quadrat fiir den oberen und unteren Aufsatz
kann auch ein Bild ausgewahlt werden. Unter Bildmodus kdnnen Sie die Darstellung des Bildes
auswahlen:

m Kein: das Bild wird in OriginalgrofRe angezeigt
m Einpassen: das Bild wird im OriginalgroBenverhaltnis an die eingestellte GroRe eingepasst
m Strecken: das Bild wird in HOhe und Breite an die eingestellte GroRe angepasst

Die Positionen beider Aufsatze kdnnen unabhdngig voneinander mit einem festen Wert oder
dynamisch mit einem Signal konfiguriert werden.
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Beispiele:

® @ 2 1l

Y
W

Eigenschaften des Markers:

Oberer Aufsatz: Dreieck, Grof3e 15, feste Posi-
tion 0

Verbindung: gestrichelt, Strichstarke 2
Unterer Aufsatz: Dreieck, feste Position -60

Eigenschaften des Markers:

Oberer Aufsatz: Bild, Position mit Signal ver-
knlpft

Verbindung: durchgehend, Strichstarke 1
Unterer Aufsatz: deaktiviert

5.2.5.6 Text

Im Dialog Ansicht konnten Sie bereits festlegen, ob die Namen aller konfigurierten Elemente an-
gezeigt werden oder nur der Name der Kurven und X-Y-Paare. Ist das Signal einer Kurve unglltig,

wird dies durch ein Ausrufungszeichen angezeigt

Wie bei einer normalen Trendkurve verfiigt die Legende Uber eine Drag & Drop-Funktion. Damit

kann ein Element auf verschiedene Werteachsen

gelegt werden. Wenn Sie das Element ver-

schieben, erscheint ein Pfeil im Baum der Werteachse, der auf den Baum zeigt, in dem das Ele-
ment beim Loslassen der Maustaste abgelegt wird. Wird ein Element nicht innerhalb einer Le-

gende losgelassen, so wird das Element auf einer neuen Achse abgelegt. Mit einem Rechtsklick
in eine Legendenreihe kann das Element gel6scht werden.
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£} Eigenschaften

— O *
Diagramm Text Text 1"
£} Algemein Allgemein
A
¥ Posttion :
Sichtbarksit tome: il
Altivier-Status Zeichenebene: 204 =
-@ Ansicht
-&8% Benutzer-Interaktion Farbe:
-5 Drucken
(! Basisachsen
Daten
£5-11v Weteachsen (@) Statischer Text: ~
gl value 1 (O) Dynamischer Text:
I" Interactive marker (200)
'—uﬂ Eemente
iH Profile (1) 3 =
@ *-Y-Paar 1(2) Ex
~(ag Bild 1(201) 0 =
A Region 1(202)
¥ Leerzeichen hinzufigen
- Text 1(204)
Darstellung
Schriftart: Microsoft Sans Serf; 8,250t
(@ Ausrichtung Topleft 2
() Posttion 0 = 0 =
Ubemehmen Abbrechen

Mit dem Element Text kann zusatzlich ein Text angezeigt werden.

Daten

Dieser Text kann ein statischer Text sein, der direkt im Textfeld eingegeben wird, oder es kann
der Wert eines Signals angezeigt werden. Fiir die Darstellung des Signalwertes kdnnen Vorkom-
mastellen, Dezimalstellen und die Anzeige des Vorzeichens vorgegeben werden.

Darstellung

Dem Text kann eine Farbe, Schriftart und -gréRe sowie eine Position zugewiesen werden.

Beispiel:

A

Im Beispiel oben wird der ausgewahlte Signalwert oben links angezeigt.
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5.2.6 Isometrische 3D-Perspektive

Ahnlich wie in der FFT-Ansicht kann fiir das Diagramm im Hauptzweig des Eigenschaftendialogs
eine isometrische 3D-Ansicht konfiguriert werden.

[l — Curve
— |

tigk 1 tick 2 tick 3 [default base axs]

In diesem Modus werden die aufeinander folgenden Ansichten eines Diagramms auf einer
Z-Achse dargestellt, mit der neuesten Anzeige am Achsenursprung, um einen Wasserfall-Effekt
zu erzeugen. Bilder und Regionen werden stets in der hintersten Ebene angezeigt, Texte im Vor-
dergrund. Die Anzahl der Z-Ebenen ist frei konfigurierbar. Beachten Sie jedoch, dass die Verwen-
dung einer isometrischen Perspektive hohere Ressourcenanspriiche stellt als eine 2D-Darstel-
lung. Insbesondere dann, wenn bei einem X-Y-Paar eine groRe Anzahl vorangegangener Punkte
dargestellt wird.

Zoomfunktionen sind auf die Vordergrundebene beschrankt.

Im 3D-Modus werden die Einstellungen fiir die Achsen-Ansicht Gberschrieben. Achsen werden
immer an der Seite eines Diagramms angezeigt, die nicht mit der perspektivischen Ablaufrich-
tung Uberlappt.

Die Perspektive selbst konnen Sie durch Ziehen des Zentrumspunkts der hinteren Ebene einstel-
len. Der Zentrumspunkt der hinteren Ebene ist markiert durch ein kleines graues Kreuz und der
Mauszeiger wird sich beim Darliberfahren verandern. Beim Ziehen werden die Spektren ausge-
blendet und die Perspektive ausgerichtet.

Ein rechter Mausklick in der Ansicht 6ffnet ein Kontextmeni. Wahlen Sie Perspektive und dann
Front aus, um die 3D-Ansicht beispielsweise in eine frontale Perspektive zu zwingen. Allein
durch Ziehen des Zentrumpunkts ware dies in dieser exakten Darstellung kaum moglich.

I '

Zoom rickgangig  F3

Zoom aufheben F4

g\d Alles autoskalieren  F3

Symbolleiste anzeigen

Legende anzeigen

| Perspektive » | Default

{3} CEigenschaften.., | Front
Seite
Fixieren

Die anderen Einstellungen bewirken Folgendes:

Ausgabe 2.6 81 @



ibaQPanel ibaQPanel Standardobjekte
m Default: Ausrichtung der 3D-Ansicht in die Standardperspektive

m Front: Frontalansicht

m Seite: Seitenansicht

m Fixieren: Eine Anderung der Perspektive durch Ziehen des Zentrumspunktes ist nicht mog-

lich.

£ Eigenschaften

=h-sp Basisachsen
b ¥ base 1
X_shown

Werteachsen

(® Zeitgesteuerter Varschub
() Getriggerter Vorschub:

Perspektive
Q Allgemein 5 7
X§ Postion Ebenenanzah: 100 =
@ Sichtbarkeit
@ Aktiviert-Status o
Ansicht (@) lsometrisch 3D: [ Perspektive ficeren
],‘ Benutzer-Interaktion
. EI!, Drucken
Altualisierungsintervall: 50 E ms

1 value 1
Interactive marker (200)

Der Vorschub wird entweder zeitgesteuert im vorgegebenen Aktualisierungsintervall oder
getriggert durch ein Digitalsignal.

5.3 FFT-Ansicht

Funktion

Die Basisfunktion der ibaQPanel FFT-Ansicht ist die Anzeige der Frequenzdomaéne eines Analog-
signals (=Datenquelle).

Eine detaillierte Beschreibung und Erlduterung der FFT-Ansicht finden Sie im ibaPDA-Handbuch.

FFTW iew
500
4'00 E ..................................................................................
2z OO e
2 ]
EL 1
Eomn
1.00 PP
000 T Y |_]" T T T
0 2500 5000 7a00 10000 12500
Frequency (Hz)
Konfiguration

Nehmen Sie die Einstellungen im Eigenschaftendialog der ibaQPanel FFT-Ansicht vor. Nach Ver-
lassen des Entwurfsmodus lasst sich das Signal per Drag & Drop vom Signalbaum auf die FFT-An-
sicht legen.

Ausgabe 2.6 82



ibaQPanel ibaQPanel Standardobjekte

5.3.1 Eigenschaften und Voreinstellungen FFT-Ansicht

In der FFT-Ansicht von ibalnSpectra (ibaPDA), ibaAnalyzer-InSpectra und ibaQPanel konnen

alle Einstellungen knotenweise in die Voreinstellungen ibernommen werden und werden

somit auf neu gedffnete FFT-Ansichten angewendet. Anderungen kénnen mit dem Button
<Knoten in Voreinstellungen Gbernehmen> gespeichert werden. In ibaAnalyzer kénnen die
Voreinstellungen nicht gesondert eingesehen werden. Um Voreinstellungen zu sehen, muss eine
neue FFT-Ansicht gedffnet werden. In ibaPDA 6ffnen Sie die Voreinstellungen (iber das Menli
Konfiguration - Voreinstellungen.

Der Knoten FFT-Ansicht bietet allgemeine Einstellungen fiir die Anzeige der berechneten FFTs.

Die nachfolgende Abbildung zeigt die Einstellungen am Beispiel der Eigenschaften der FFT-An-
sicht. Der Dialog in den Voreinstellungen ist dahnlich.

igenschaften =
| £F Eigenschaft O X
|
(=Rl FFT-Ansicht Anzeigekonfiguration
: ’;‘j‘“;ht () Einzelspektrum © Originalspektrum B Hauptfenster anzeigen
+ Bander
H Marker © Wasseral () Bandspektrum B Schliefen-Buttons anzeigen
w4 Basisachsen Kot
1l Werteachse 1 i
/z ZAchss Perspektive
2% Benutzerinteraktion
5 Drucken Perspektive: Default - Perspektiven verwalten
[=+ Spektrumsanzeige
et Basisachsen
gl Werteachse Zusatzliche Legende
[ Zeitgraph -
|| Aktivieren Platzhatter fir Legendentext:
Parameter:

“an: Eingangssignalname

“Wiu: Eingangseinheit

“ieu: Spektrumeinheit

“%c1: Eingangssignal erster Kommentar
%c2: Eingangssignal zweiter Kommentar
“sp: Eingangssignal Abtastzeit

Yot X-Wert beim interaktiven Marler
Sy Y-Wert beim interaktiven Marker
“wmouse: X-Wert am Mauszeiger
“wmouse: Y-Wert am Mauszeiger

Synchronization
Hauptspektrum: (InSpectra Expert) [1:0]
Pause/Fortfahren
[ Mivieren Datenguelle: M Nicht zugewiesen i
Starten Sie danach den Live-Modus neu: {300 : s nach letzter Aktion
In Voreinstellungen ubemehmen Ubemehmen Ok Abbrechen

Anzeigekonfiguration
Wahlen Sie hier zwischen Einzelspektrum, der Wasserfall- und der Kontur-Ansicht der Spektren.
Ebenso kann hier die Sichtbarkeit des Hauptfensters eingestellt werden.

Sie kdnnen statt des Originalspektrums Bandspektrum wahlen, dann werden die Ergebnisse der
einzelnen Bander angezeigt. Einstellungen dazu nehmen Sie im Knoten Bdnder vor, siehe Kapi-
tel A Bdnder, Seite 87.

Mit der Option Schliefsen-Buttons anzeigen konnen Sie die Sichtbarkeit der SchlieRen-Buttons
und der Linien links von der Anzeige steuern.
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&l

0,05 1
0,04 1
0,03
0,02
0,01 1

-0,014

0,15 4

Maximum = 0,12054

0,05 1

0,051

Minimum = -0, 10834

0,005 0,01 0,015

-0,15

Perspektive: Drop-down-Liste Benutzerdefinierte Perspektiven
Wenn Sie verschiedene Perspektiven fiir die Wasserfall (3D)-Darstellung gespeichert haben,
dann kénnen Sie eine davon auswahlen.

Uber den Button <Perspektiven verwalten> 6ffnen Sie den Dialog fiir die Verwaltung der Per-
spektiven. Hier kdnnen Sie vorhandene Perspektiven wieder [6schen, in die Zwischenablage
kopieren oder aus der Zwischenablage einfligen. Da Perspektiven immer spezifisch fir eine
FFT-Anzeige sind, missen Sie eine Perspektive, die Sie exakt so in einer anderen FFT-Anzeige
verwenden wollen, mittels Kopieren und Einfligen in die andere FFT-Anzeige (ibernehmen.

Das Abspeichern einer Perspektive nehmen Sie in der Anzeige vor. Nachdem Sie die gewlinschte
Perspektive eingestellt haben, wahlen Sie im Kontextmenl des Hauptfensters Perspektiven si-
chern. Geben Sie der Perspektive einen Namen und schlieRen Sie den Dialog mit <OK>.

Zusatzliche Legende

Wenn Sie diese Option aktivieren, dann wird zusatzlich zur normalen Signallegende eine weitere
Legende im Hauptfenster angezeigt. Den Inhalt dieser Legende kdnnen Sie selbst festlegen. Sie
konnen darin einen ausfiihrlichen, mehrzeiligen Text eingeben, in dem auch Platzhalter fiir dy-
namische Informationen verwendet werden kénnen. Folgende Platzhalter sind verfigbar:

= %sn: Eingangssignalname

= %iu: Eingangseinheit

= %su: Spektrumeinheit

= %cl: Eingangssignal erster Kommentar

= %c2: Eingangssignal zweiter Kommentar

= %sp: Eingangssignal Abtastzeit

= %Xx: X-Wert beim interaktiven Marker

= %y: Y-Wert beim interaktiven Marker

= %xmouse: X-Wert am Mauszeiger %ymouse: Y-Wert am Mauszeiger
= %tmouse: Z-Wert am Mauszeiger

= %xmv: X-Wert der ndchsten Markerposition
= %ymv: Y-Wert der nachsten Markerposition

= %tmv: Zeitwert der nachsten Markerposition
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= %nmv: Name der nachsten Markerposition
= %imn: InSpectra Expert Modulname
= %rms: RMS-Wert der ausgewdhlten Ebene (Basiert auf Eingangswerte)

StandardmaRig werden alle signalbezogenen Platzhalter auf Basis des ersten Spektrums be-
stimmt. Um ein anderes Spektrum zu kennzeichnen, verwenden Sie einen Doppelpunkt, gefolgt
vom Wort "spectrum" und dem Index des Spektrums, z. B. "%sn:spectrum1", um auf das erste
Spektrum zu verweisen.

Verwenden Sie den optionalen Formatierungsstring "w.p", um das Format der numerischen Pa-
rameter anzugeben, wobei "w" die Breite und "p" die Genauigkeit ist. Breite ist die Mindestan-
zahl der dargestellten Zeichen. Genauigkeit ist die Anzahl der Nachkommastellen. Beispiel:
"%5.3y1" zeigt den Y-Wert bei Marker X1 mit einer Breite von 5 Zeichen und einer Genauigkeit
von 3.

In der Anzeige werden immer die Informationen des obersten Signals im Hauptfenster ange-
zeigt. Die nachfolgende Abbildung zeigt die Definition der zusatzlichen Legende (rechts) und der
Anzeige (links).

|[FFTView 1] 4bx

A,
@ 8 & vt P Qi Bk 10 -
— Zusatzliche Legende
| 9,288 Hz — [l {Amp.} [2:4 7] 073 F7 Strom (%)
s — [ {&mpL} [2:16] 072 F7 Drehzahl (9) [@] Aktiviersn
] :
1 Weitere Werte zum Signal 073 F7 Strom Legendertext:
E Einheit: 7 . Weitere Werte zum Signal %sn -
~ Signalkommentar: Nommierter Strom Genlst 7 Einheit: %u
= Markerwerte x4y 5.288 / 0.9292 Signalkcommenrtar: %c1
Markerwerte xfy: Yo / %y
H
rH o =
|

—rrme ]
HHIN A
g

Synchronisation

Wenn nur ein Spektrum in der FFT-Ansicht angezeigt wird, dann werden Bezeichner, Marker und
Zonen standardmaRig mit diesem Spektrum synchronisiert und diese Einstellung ist nicht ver-
fuigbar. Wenn mehrere Spektren in der FFT-Ansicht angezeigt werden, dann konnen Sie hier das
Hauptspektrum definieren, mit dem die Synchronisation erfolgen soll.

Pause/Fortsetzen
Diese Funktion steht nur in ibaPDA zur Verfligung. Ist diese Option aktiviert, wird die Visualisie-
rung der FFT Uber ein Digitalsignal gesteuert. Die FFT-Berechnung wird fortgesetzt.

Ist das Digitalsignal TRUE (1), dann wird die Visualisierung angehalten und das eingefrorene Bild
beim letzten Ergebnis angezeigt.

Ist das Digitalsignal FALSE (0) wird die Visualisierung fortgesetzt und die Anzeige regelmaRig ak-
tualisiert.

Sie kdnnen auch eine Zeit in s eingeben, nach der der Live-Modus automatisch fortgesetzt wird.
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5.3.2 Ansicht

Im Dialog des Knotens Ansicht kdnnen Sie Erscheinung und Farben der FFT-Ansicht einrichten.

£} Eigenschaften — ] *
E-FFT FFT-Ansicht Verschiedenes
----- P EEED
¥+ Bander Symbolleiste anzeigen Legende anzeigen Gittemetzlinien anzeigen
I Marker Symbole zum Ausblenden der Signale anzeigen
-+t Basisachsen
—{lt Wereachse 1
-1l Wereachse 2 Lt
-l Wereachse 3 Frequenzachse: Horizontal ~ [] Werteachse umdrehen
- /5 Zeitachse A
. ; uenzachse umdrehen
3% Benutzer-Interaktion Wertachse {nur Kontur): Vertilal [ Freg
..... &) Drucken Zettachse umdrehen {nur Kontur)
[+ Spektrumsanzeige Derstaliing
[+ Zeitgraph .
- Spektrum-Parametertabelle Hintergrund; Signalstreifen; Interaktive Markerfarbe: -
= Marker-Spektrum-Anzeige
Vordergrund: - Gitter:
Schriftart Achsen: \Arial; Bpt
Schriftart Labels: \Arial; Bpt
Schriftart Legende: \Arial; 8pt
i M " E E NN
H B -] 0 H B
Markerfarben: H B B H H BN
Bandfaber: H B B H H BN
Kneoten in Voreinstellungen Gbemehmen Ubemehmen Abbrechen

Verschiedenes
Sie kénnen einstellen, ob die Symbolleiste, die Legende und die Gitternetzlinien angezeigt wer-
den oder nicht.

Wenn Sie die Option Symbole zum Ausblenden der Signale anzeigen aktiviert haben, erscheint
ein Augensymbol in der Signallegende. Mit einem Mausklick auf das Augensymbol kdnnen Sie
das Signal aus- und einblenden.

—ﬁ |_| forig-Amp a0 AuthespetB
> |y,

Layout

Sie kénnen die Ausrichtung der FFT-Achsen von horizontal auf vertikal und umgekehrt andern,
indem Sie die entsprechende Option aus der Auswahlliste Ausrichtung wahlen. Sie kdnnen auch
die einzelnen Achsen umdrehen.

Im Falle einer Kontur-Ansicht kann die Wertachse (nur Kontur) horizontal oder vertikal daneben
angezeigt werden.

Darstellung

Hier nehmen Sie die Einstellungen flr Farben und Schriftarten vor. Fir die Farbgebung von Kur-
ven, Markern und Bandern stehen jeweils 16 Farben zur Auswahl, die automatisch nacheinan-
der den entsprechenden Elementen zugeordnet werden, wenn sie in der Ansicht hinzugefiigt
werden.
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5.3.3 Bander

Die Ansicht unterstiitzt Frequenz- und Wertebander. Mit diesen Bandern werden bestimmte Tei-
le der Spektren durch eine andere Farbe hervorgehoben. Frequenzbander (horizontal) besitzen
einen statischen oder dynamischen Mittelwert (Mittenfrequenz) und eine Delta-Breite. Werte-
bander (vertikal) beginnen mit einem statischen oder dynamischen Wert und reichen entweder
bis zum nachsthéheren Werteband oder der positiven Unendlichkeit.

Die Frequenzbander kdnnen wahlweise einzelnen Spektren oder allen Spektren zugewiesen
werden. Wertebander gelten fir alle Spektren.

Bander werden im Eigenschaftendialog im Knoten Bénder konfiguriert. Es gibt zwei Arten von
Bandern:

m Benutzerdefinierte Bdnder konnen Sie einem beliebigen Spektrum oder allen Spektren zu-
weisen

m InSpectra-Béinder sind Bander, die im Berechnungsprofil eines InSpectra-Moduls konfiguriert
wurden

Wenn Sie im Hauptknoten FFT-Ansicht Bandspektrum (anstatt Originalspektrum) ausgewahlt
haben, erscheint das Register Bandspektrum. Einstellungen siehe Kapitel & Bandspektrum, Sei-
te 91.

Benutzerdefinierte Bander

Im Register Benutzerdefinierte Bédnder definieren Sie Frequenzbander mit einer statischen oder
dynamischen Mittenfrequenz und einer Delta-Frequenz. Sie kdnnen dem Band eine Farbe zu-
weisen und ein bestimmtes Spektrum oder alle Spektren.

In der Darstellung unten sehen Sie, was die folgenden Einstellungen bewirken.

£ Eigenschaften - [m] x
E-FFr FFT-Ansicht Frequenzbander ~
Mittenfrequenz Delta-Frequenz Farbe Spektrum Sichthar
v 250 ~ |50 A 0
450 | 100 [ [m]
; K | L 4
- 1It Werteachse 2 3 =
~ 11t Werteachse 3
- /% Zetachse
&% BenutzerInteraktion
& Drucken
- Spekirumsanzeige
- Zeitgraph
Spektrum-Parametertabsle
- Marker-Spektrum-Anzeige
4! Basisachsen
11+ Werteachse
Weebander
Wert Farbe
Vv 0,1 ~ | I
Vv 0,3 | ———————
|1 ]
v
Knoten in Voreinstellungen dbemehmen Ubemehmen Abbrechen
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InSpectra-Bander
Wenn Sie die FFT-Ansicht mit InSpectra nutzen, dann erscheint in diesem Dialog zusatzlich ein
Register InSpectra-Béinder.

&} Eigenschaften — O *
s FFI—_A”#CM Bander | Benutzerdefinierte Bander |
Ansicht !
Bandvisualisienung
Marker
' Basisachsen Bander anzeigen Minimierte Bander aktivieren Band-Label: | Immer anzeigen b
It Werteachse 1 Band hervorheben bei Mousesover Band-Labeltext: | %n
It Werteachse 2
{17 Werteachse 3 Frequenzbander anzeigen als Band mit Fii
it Flillu
- /& Zetachse i : R &
&% Benutzer-Interaktion Bander enden bei: Ende der Kurve bl Bander beginnen am unteren Rand
-i= Drucken
[#- Spektrumsanzeige Kennwertanzeige: Linie bei Spitzenwert Linie bei Frequenz Spitzenwert
[#- Zeitgraph ek
che ] 5
- Spektrum-Parametertabelle o Losuai Ty :
=) Marker-Spektrum-Anzeige Wert anzeigen bei Mouseover: Band-Label anzeigen |
~va' Basisachsen
o II" Werteachse [] Bandfarbe im Spektrum verwenden [ Bandfarbe im Hauptfenster verwenden
Grenzwertlinien Peak/RMS-Grenzwerte
[T] Grenzwertlinien anzeigen Wamungen anzeigen Wamung-Farbzonen einzeichnen Hervorheben bei Mouseover
Alame anzeigen Alarm-Farbzonen einzeichnen
Label Wamung: Nie anzeigen | |°_
= || %s
Label Alam: Nie anzeigen |
Bander
Bandnummer Mame Mittenfrequenz DeltaFrequenz Farbe Sichtbar Minimiert
0 Insgesamt | {fmax}/2 ' {fmax}/2 | ] ]
1 300 300 |50 E— O
2 600 | 800 | 100 | | O
Knoten in Voreinstellungen Gbemehmen Ubemehmen Abbrechen

Bandereinstellungen
Im Bereich Bdndereinstellungen kénnen Anzeigeeigenschaften der InSpectra-Bander festgelegt

werden.
Sie kénnen die minimierte Darstellung der Bander aktivieren und ob bei Mouseover das Band

hervorgehoben wird. Ist diese Option aktiviert wird das Band in der Spektrumsanzeige und in
der Spektrumtabelle hervorgehoben. Minimierte Bander werden durch ein Dreieck an der Mit-

tenfrequenz angezeigt.
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Sie konnen festlegen, wann die Band-Label angezeigt werden (nie, immer oder bei Mouseover)
und was im Label angezeigt wird. Wenn Sie in das Feld Band-Labeltext klicken, erscheint eine
Auflistung von Parametern, die Sie flr dynamische Informationen im Labeltext verwenden kon-

¥

500 600

nen.

TOO

Band-Label: Bei Mouseover anzeigen

] |

Band-Labeltest: %in

Bander beginnen am unteren Rand

[] Linie bei Frequenz Spitzenwert
[ Linie bei RMS-Wert

Wert anzeigen -

venden

[¥] Hervorheben bei Mouseover

Folgende Parameter kénnen verwendet werden:

%n: Bandname

%nb: Bandnummer

%r: RMS-Wert

%p: Peak-Wert

%pf: Peak-Frequenz

%c: Mittenfrequenz

%d: Delta-Frequenz

%l: Untere Frequenz

%u: Obere Frequenz
%ats: Warnungstatustext
%ams: Alarmstatustext
%events: Warnungs- und Alarmstatustext

%atrmsl: Grenze der RMS-Warnung

Parameter:

%en: Bandname

Senb: Bandnummer

%ar: RMS-Wert

%p: Peak-Wert

Spf: Peak-Frequenz

Sec: Mittenfrequenz

%ed: Delta-Frequenz

%l Untere Frequenz

%u: Obere Frequenz

Seats: Warnungsstatustext

Seamns: Alarmstatustext

Sevents: Warnungs- & Alarmstatustext
Seatrmsh: Grenze der RMS-Warnung
Seatpeakl: Grenze der Peak-Warnung
Searnrmsl: Grenze des RM5-Alarms
Seampeakl: Grenze des Peak-Alarms
Seatrmspc: Anteil der RMS-Warngrenze
Seatpeakpe: Anteil der Peak-Warngrenze
Seamrmspc: Anteil der RMS-Alarmgrenze
Sampeakpc: Anteil der Peak-Alarmgrenze

=
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m  %atpeakl: Grenze der Peak-Warnung

m %amrmsl: Grenze des RMS-Alarms

m  %ampeakl: Grenze des Peak-Alarms

m  %atrmspc: Anteil der RMS-Warngrenze

m  %atpeakpc: Anteil der Peak-Warngrenze
m %amrmspc: Anteil der RMS-Alarmgrenze
m  %ampeakpc: Anteil der Peak-Alarmgrenze

Sie kdnnen festlegen, ob die Bander am unteren Rand beginnen sollen und wo sie enden sollen
(am Ende der Kurve, beim Peak- oder RMS-Wert). Die Frequenzbadnder kdnnen als Band mit
oder ohne Fillung dargestellt werden oder nur als Linie an der Mittenfrequenz.

Die Kennwerte der Bander kdnnen als Linien angezeigt werden, die bei Mouseover hervorgeho-
ben werden kdnnen. Beispiel:

1 Linie bei Spitzenwert

2 Linie bei RMS-Wert

/1 3 Linie bei Frequenz-Spitzenwert, hervorgeho-
\ ben bei Mouseover
2

3

AulRerdem kann die Bandfarbe als Kurvenfarbe sowohl im Spektrum als auch im Hauptfenster
Ubernommen werden.

Ereigniseinstellungen

Im Bereich Ereigniseinstellungen kénnen Anzeigeeigenschaften flr Ereignisse (Warnungen,
Alarme) festgelegt werden. Auch fir Ereignisse konnen dynamische Labeltexte definiert werden,
siehe Bandereinstellungen.

Bander

Die in einem InSpectra-Profil konfigurierten Bander werden in der Tabelle unten im Dialog an-
gezeigt. Name, Mittenfrequenz und Deltafrequenz sind bereits im InSpectra-Profil definiert und
kdnnen hier nicht mehr verandert werden. Die Farbe und Sichtbarkeit kénnen hier noch veran-
dert werden.

Bander

Bandnummer  Minimiert MName Mittenfrequenz Delta-Frequenz Farbe Sichtbar

0 | [ |insgesamt  |{fmax}/2 | {fmas /2 I [ -
1 A E 1300 |50 (e = (E
2 T B e 500 [ 100 | | 7] N
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5.3.3.1 Bandspektrum

Im Anzeigemodus Bandspektrum konnen die Spektren der einzelnen Bander angezeigt werden.

£} Figenschaften = m] X
: Bandspektrum | Bendzeriefnets Bince |
Kurven
Spekirum 1
++ Basisachsen g
1l Werteachse 1 <
- o T-hchse s
‘i B e Vg WModul: |shs (InSpectra Expert) {1:0]
-~y Drucken
[+ Spektrumsanzeige Heid Spektriam
[#-Zeitgraph
Band-Kurverfunktion Peak ~
[ Differenzkurve aktivieren
| Grenzwertlinien
B Grenzwertlinien anzeigen
In Yoreinstellungen ubemehmen Ubemehmen QK Abbrechen

Datenquelle
Anzeige des Moduls

Einstellungen
In der Auswahlliste Band-Kurvenfunktion konnen Sie die dargestellte Kurvenfunktion auswahlen:

m Peak, Peak-Fequenz, RMS

Differenzkurve aktivieren

Falls die FFT-Ansicht ein Auto-Adapting-Modul zeigt, kann ein Differenzspektrum angezeigt
werden, das die Differenz zwischen dem Referenzspektrum oder den Alarmschwellen fir jedes
Band darstellt.

Die Prozentuale Abweichung zeigt alle Werte in Prozent zu den Referenzwerten. Wenn Nur
liberschrittene Grenzwerte aktiviert ist, wird fiir alle Bander, in denen der Grenzwert nicht Gber-
schritten wird, der Y-Wert auf 0 gesetzt.

Grenzwertlinien anzeigen

Aktivieren Sie diese Option, um die Grenzwertlinien in der FFT-Anzeige einzublenden. Eine
Grenzwertlinie verbindet alle Bandgrenzwerte desselben Typs (Warnung, Alarm, unterer oder
oberer Grenzwert).
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5.3.4 Marker

Fiir eine bessere Auswertung der Frequenzanalyse kdnnen im Hauptfenster und in der Spekt-
rumsanzeig Marker eingeblendet werden. Die Marker markieren Frequenzwerte entlang der
Abszisse. Frequenzen von Interesse kdnnen zum Beispiel eine konstante oder veranderliche
Grundfrequenz, bekannte Resonanzfrequenzen oder die Harmonischen sein.

Es gibt mehrere Arten von Markern, die unterschiedliche Funktionen haben:

m Interaktiver Marker
Es gibt einen interaktiven Marker. Dieser Marker kann ein- oder ausgeschaltet und manuell
bewegt werden.
In der Anzeige Zeitdomane steht nur dieser Markertyp zur Verfiigung.
Siehe @ Interaktiver Marker, Seite 93

m Konfigurierter Marker
Von diesem Typ kénnen mehrere Marker in einer Anzeige verwendet werden. Dieser Marker
kann nicht manuell bewegt werden, jedoch ist seine Position nicht zwangslaufig fest. Die
Markerposition kann auf einen konstanten Wert gesetzt oder mit einem Signal gesteuert
werden. Siehe & Konfigurierte Marker, Seite 97

m InSpectra-Marker
Dieser Marker wird im InSpectra Expert-Modul konfiguriert und kann manuell nicht bewegt
werden.

Fir alle Marker konnen zusatzlich harmonische Marker und Seitenbandmarker konfiguriert wer-
den.

Mit dem Button in der Symbolleiste der FFT-Ansicht aktivieren/deaktivieren Sie Anzeige des Ge-
schwindigkeitsmarkers und des interaktiven Markers. Je nach Fokus bezieht sich der Button auf
Hauptfenster und Spektrumsanzeige oder auf die Anzeige Zeitgraph.

m 1457,014

Marker zentrieren

Marker konfigurieren

InSpectra-Geschwindigkeitsmarker hinzufiigen

InSpectra-Geschwindigkeitsmarkierung entfernen

Die Anzeige der konfigurierten Marker und der InSpectra-Marker aktivieren und deaktivieren Sie
ausschlieBlich im Eigenschaftendialog des Hauptfensters.

Die Marker werden in den Eigenschaften der FFT-Ansicht (Hauptfenster) konfiguriert.

& Eigenschaften = ] K
=-FF1 FFT-Ansicht Alle Marker
=43} Algemein Fett
P fy'l Posttion
; g Sichtbarkedt [[] Hamonische in Label anzeigen Gundschwingung/postion: [ ———— X X X — ~| [
i Aliviert-Status
- Anscht [] Settenbandbeschriftungen anzeigen Hamoniache: Cr——— 0O
i :I:: Bander [ Markerpunkte in Kaskadierung verbinden
: .i, thm [ Markerpunkte verbergen Seitenbander ‘ ]
1l Werteachse 1 [[] Markerlinien in Kaskadierung ausblenden
b ,/E Zettachse

Fur alle Marker konnen Sie einstellen, dass die Faktoren im Label der harmonischen Marker an-
gezeigt werden. AuBerdem kénnen Seitenbandbeschriftungen angezeigt werden, die den Offset
zeigen.
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In der Wasserfallanzeige (Kaskadierung) konnen die Markerpunkte zwischen den Ebenen ver-
bunden werden.

Die Schnittpunkte der Marker mit dem Spektrum werden als kleine Rauten angezeigt. Diese
konnen Sie verbergen mit der Option Markerpunkte verbergen. Wenn zusatzlich Markerpunkte
zwischen Ebenen verbinden ausgewahlt ist, werden die Marker als Linie im Wasserfall und in der
Konturansicht angezeigt.

Die Markerlinien konnen in der Wasserfallanzeige (Kaskadierung) auch ausgeblendet werden.

Zur besseren Unterscheidung kénnen Sie den unterschiedlichen Markern (Grundschwingung,
harmonische Marker und Seitenbandmarker) eigene Linienmuster oder die Auszeichnung fett
zuweisen.

5.3.4.1 Interaktiver Marker

Der interaktive Marker dient dem spontanen Auslesen von X- und Y-Werten in einer Spektru-
manzeige. Er kann jederzeit angezeigt oder verborgen werden.

@ 6% L9 - B O

| Anzeige von interaktivern Marker ein-/ausschalten |

Bei der ersten Aktivierung wird der Marker an der Position 1 Hz angezeigt. Bei jedem weiteren
Aus- und Einschalten des Markers merkt er sich die letzte Position.

Die Position des Markers verdandern Sie entweder mit der Maus, indem Sie auf die verdickten
Enden oben oder unten am Marker klicken und ziehen, oder Sie verwenden die Cursor-Tasten:

Tasten Funktion

<Cursor nach links>/<Cursor nach rechts> Normale Schrittweite
<Umsch>+<Cursor nach links>/<Cursor nach rechts> Grole Schritte
<Strg>+<Cursor nach links>/<Cursor nach rechts> Kleine Schritte

Wenn Sie mit der Maus Uber das verdickte Ende des Markers fahren, andert sich der Cursor in
ein Doppelpfeil-Symbol. Sie konnen ihn dann verschieben. Im Label mit der Markerfarbe (Stan-
dard: Rot) wird der X-Wert auf der Basisachse angezeigt. Bei mehreren Basisachsen miissen Sie
in den Einstellungen der Basisachsen festlegen auf welche Achse sich der Marker beziehen soll
(Marker-Achse). AuRerdem werden am Schnittpunkt des Markers mit dem Spektrum X- und

Y-Wert angezeigt.
=- - 02,1143 [{

®x=102,1
¥ = 0,003

100
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Marker zentrieren

Da der Marker an einer bestimmten Position auf der Frequenzachse steht, kann es vorkommen,
dass er nach Zoom-Aktionen nicht mehr im Bild zu sehen ist. Ein Aus- und Einschalten des Mar-
kers, um ihn wieder ins Bild zu bringen, niitzt nichts, da er seine Position deswegen nicht veran-
dert.

Hierfiir gibt es die Funktion Marker zentrieren. Mit dieser Funktion holen Sie den Marker immer
in die Mitte des aktuell sichtbaren Ausschnitts.

£ ml”_"’ =- mwams )

100 244518 Hz Marker zentrieren

Marker konfigurieren

Klicken Sie auf das Pfeilsymbol am Marker-Button in der Symbolleiste und anschliefend auf
Marker zentrieren.

Marker konfigurieren

In den Einstellungen kénnen Sie neben allgemeinen Eigenschaften wie Farbe und Label auRer-
dem harmonische Marker und Seitenbandmarker konfigurieren.

£} Eigenschaften = B *
[=-rFr FFT-Ansicht Alle Marker

Ansicht Fett
i Bander

: IL h [T Hamonische in Label anzeigen Grundschwingung/poston: | —— | [ir]
"3+, DASIZACNSEN B > 7 7

{lv Werteachse 1 [} Seitenbandbeschriftungen anzeigen Homorieche: Em— <] 0O
‘It Werteachse 2 ] Markempunkte in Kaskadierung verbinden

- /= Z-Ach — = . e
o se O] Nkenits votisis Seitenbander: e — ~| O

28 BenutzerInteraktion
. E} Drucken [T Markeriinien in Kaskadienung ausblenden
t Spektrumsanzeige
- Zeitgraph

Interaktiver Marker :_ Konf!gunerte Marker f_Trackln_g_—Marker '

Allgemein

[ Mdiviert Markerfarbe: -
B Marker-Label anzeigen

Hamonische Markierer
Unter: 0 =

Ober: 0 =

B Hamonische anzeigen

@ Lzbels der Hamonischen anzeigen

Seitenband-Markierer

Anzahl: o e
Faktor: 1 :
Offset v 1 ]

B Seitenbander anzeigen

Obemehmen 0K Abbrechen

Harmonische Marker haben immer eine Frequenz, die einem ganzzahligen Vielfachen des
Hauptmarkers entspricht. Bei den harmonischen Markern geben Sie die gewiinschte Anzahl der
Harmonischen unter- und oberhalb der aktuellen Markerfrequenz an. Bei den harmonischen
Frequenzen werden dann weitere Linien angezeigt. Aktivieren Sie im Zweig Marker zuséatzlich
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die Option Labels der Harmonischen anzeigen, um die Frequenzwerte an den Markern anzuzei-
gen.

0,02 A H13,3 Hz | +26,5 Hz | — b {pow} {InSpectra Expert 01 [10:0] Signal A (mm™
53,0 HZ 79,5 HZ
0,0175

0,0025 % =265
J ¥ =0,00014

o ...—./\_.a——._.—._,—._.—f\sj\‘-\.—._mf‘\.—_m_.—_AI LS b e P e e

10 20 30 40 50 50 70 80 80

Die Abbildung oben zeigt einen interaktiven Marker mit 1 Harmonischen unter- und 2 Harmoni-
schen oberhalb der Markerfrequenz von 26,5 Hz.

Die Werte der harmonischen Marker werden am Maximum der Werteachse angezeigt. Die
Einheit dieser Werte entspricht der Einheit der Basisachse (siehe Kapitel @ Basisachsen, Sei-
te 100). Die Ansicht kann so konfiguriert werden, dass nur die Frequenz des Hauptmarkers an-
gezeigt wird.

Seitenbandmarker werden in einstellbarer Anzahl symmetrisch rechts und links vom Haupt-
marker angetragen. Der Abstand zum Hauptmarker und den benachbarten Seitenbandern ist
der Seitenband-Offset, angegeben in Einheiten der Basisachse. Der Seitenband-Offset kann
ein konstanter Wert oder ein Analogsignal sein. Der Offset kann auch mit der Maus verandert
werden, indem man mit dem Cursor an einem der duBeren Marker anfasst und mit gedrickter
Maustaste nach links oder rechts zieht.

Sie kdnnen einen Faktor eingeben, wenn die Seitenbandmarker bei einem Vielfachen oder
Bruchteil der Markerfrequenz stehen soll. Wenn die Position des Markers in der Anzeige durch
Ziehen verandert wird, wird der Faktor aktualisiert.

002 H30,1 Hz | — i {pow} (InSpectra Expert @) [10:0] Signal _& (mm
0.0175
0,015
0,0125-
0,0
0.0075
0,005
0,0025
o P, ST S
10 20 30 40 £0 80 70 80 50
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Die Abbildung oben zeigt einen interaktiven Marker mit jeweils 3 Seitenbandern und Offset von

3 Hz.

Kleine Rauten zeigen an, wo sich Marker und Spektren schneiden. Wird der Mauszeiger in die
Nahe einer solchen Raute gefiihrt, so werden seine Koordinaten (X- und Y-Wert) sichtbar.

H144,5 Hz

L 3

y K % =164,5
/ y=0,148
A

180 200

Harmonische und Seitenbandmarker kénnen auch kombiniert angezeigt werden. Die Abbildung
unten zeigt eine Ansicht mit einem harmonischen Marker unter und zwei Glber dem Hauptmar-
ker. Der Offset des Seitenbands ist eingestellt auf 10 Hz.

1,54 .[72,2 Hz | L1445 Hz | 288,9 Hz —[|_| samp 0] pacdu
B (amp [38) 240 Hz

181

1

0,5

0,5 "

2
0,51 'j \
o & —
0 50 100 150 200 250 =00 350 400 450 [Hz]

Hinweis

1

Wenn der Seitenband-Offset von einem Signal vorgegeben wird, dann muss der
Wert dieses Signals stets >=0 sein. Ist der Wert negativ, dann wird der Offset =0
und es werden keine Seitenbandmarker angezeigt.

Hinweis

Allgemeine Einstellungen der Marker kénnen Sie in den Voreinstellungen vor-
nehmen, individuelle Einstellungen fiir die FFT-Ansichten finden Sie in den Eigen-
schaften einer Ansicht.

Fur weitere Informationen siehe Kapitel @ Eigenschaften und Voreinstellungen
FFT-Ansicht, Seite 83
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5.3.4.2 Konfigurierte Marker

Die so genannten konfigurierten Marker kdnnen entweder mit festen Werten an bestimmten
Positionen auf der Basisachse verankert oder mithilfe von Analogsignalen dynamisch entlang
der Basisachse verschoben werden.

Die Marker missen zunachst definiert und konfiguriert werden. Die Konfiguration der Marker
nehmen Sie im Eigenschaften-Dialog der FFT-Ansicht, im Zweig Marker vor.

| Interaktiv | Konfigurierte Marker |

Einstellungen

[] Marker-Labels anzeigen [] Labels der Hamonischen anzeigen

Show X value in marker label

[] Show factorin marker label [ Minimierte Marker aktiviersn
Lokale Marker

Harmonische Seitenbander

Mame Grundschwingung/... Faktor  Einheit Daru... Dariiber Modus Offset Factor Anzahl Einheit Farbe  Sichtbar

1 17, [2:2] Drehzahl Ge 1 |Hz lo lo |Beide PERE lo |Hz | —
*] f | | Z || L | = =
InSpectra Marker
Mummer Mame Grundschwingung/-position Farbe Sichtbar
1=l Typ: Mormal

o [max [ gmay S

1 300 oo e
.B“Typ: \u'erkn.[i.p& - . )

[o [ Mark peak [ tmanct | ]

u ﬁ_Max i3 _-{.ﬁna.x; ..... |:|

Einstellungen
Hier legen Sie fest, ob ein Marker-Label angezeigt wird und welche Informationen zusatzlich an-
gezeigt werden sollen: Wert auf der X-Achse und/oder Faktor.

Um einen Marker zu erzeugen, missen Sie nur die erforderlichen Informationen in die Tabellen-
zeile eintragen. Sobald Sie dann in den leeren Raum darunter klicken, wird eine neue, leere Zeile
hinzugefigt.

Name
Geben Sie einen eindeutigen Namen ein, um den Marker leicht identifizieren zu kdnnen. Der
Name ist spater auch in der Anzeige zu sehen.

Die Eintrage fir Grundfrequenz, Faktor und Einheit bestimmen die Position des Markers auf der
Basisachse. Die Markerposition wird durch Multiplikation dieser drei GrofRen berechnet.

Grundschwingung

Fir die Grundschwingung bzw. Grundfrequenz kénnen Sie einen festen Wert eintragen oder ein
Signal auswahlen. Zur Auswahl eines Signals klicken Sie in die Tabellenzelle und anschlieRend
auf das kleine Pfeilsymbol. Wahlen Sie das Signal aus dem Signalbaum aus.

Wenn Sie ein Signal zur Steuerung der Markerposition verwenden wollen, wahlen Sie ein Signal
aus, das der Frequenz entspricht, die Sie beobachten wollen.

Im Beispiel in dem Bild oben haben wir eine Geschwindigkeit, genauer gesagt die Drehzahl
eines Antriebs in U/min ausgewahlt, um den Marker zu steuern. Auf diese Weise lassen sich
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Frequenzen von Interesse gut verfolgen, z. B. wahrend der Beschleunigungs- und Bremsphase
einer Maschine. Besonders in der Wasserfall- und Konturansicht des Hauptfensters ist das gut zu
erkennen.

Hinweis

° Wenn das Signal fur die Grundfrequenz negativ ist, dann wird der Marker nicht
1 angezeigt.

Faktor

Der Faktor ist standardmaRig auf 1 eingestellt. Sie kdnnen einen anderen Faktor eintragen,
wenn beispielsweise der Marker bei einem Vielfachen oder Bruchteil der Grundfrequenz stehen
soll.

Wenn die Position des konfigurierten Markers in der Anzeige durch Ziehen verandert wird, wird
der Faktor aktualisiert.

Hinweis
° Mit der Funktion Geschwindigkeitsmarker hinzufiigen in der FFT-Anzeige wird
1 automatisch ein konfigurierter Marker fiir das Geschwindigkeitssignal erzeugt.
Das Geschwindigkeitssignal wird im InSpectra Expert- bzw. InSpectra Auto-Adapt-
ing-Modul konfiguriert.
Einheit

Bei der Einheit haben Sie die Wahl zwischen Hertz (Hz) und Umdrehungen pro Minute (U/min).
Je nach Einstellung wird ein zusatzlicher, interner Faktor bericksichtigt:

m Hz: Faktor=1
m U/min: Faktor = 1/60

Bei Ordnungsspektren ist auch Ordnung wahlbar.

Harmonische

Wie beim interaktiven Marker kénnen Sie auch hier fiir jeden festen Marker die Anzahl der har-
monischen Marker Uber- und unterhalb der Markerfrequenz individuell festlegen. Zusatzlich
kénnen Sie mit dem Modus auswahlen, ob nur die geraden oder ungeraden oder beide Arten
der Harmonischen beriicksichtigt werden sollen.

Seitenbander

Wie beim interaktiven Marker konnen Sie auch hier fiir jeden Marker die Anzahl der Seiten-
bandmarker und den Seitenband-Offset individuell festlegen, sowohl fiir feste Marker als auch
flr Marker, die von einem Signal gesteuert werden. Wenn Sie die Seitenbandmarker ziehen,
wird der Faktor beim Ziehen aktualisiert.

Seitenbander kdnnen eine andere Einheit haben als der Marker selber. Die Einheit konnen Sie
hier auswahlen.
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Hinweis
° Wenn der Seitenband-Offset von einem Signal vorgegeben wird, dann muss der
1 Wert dieses Signals stets >= 0 sein. Ist der Wert negativ, dann wird der Offset = 0
und es werden keine Seitenbandmarker angezeigt.
Farbe

Hier kdnnen Sie jedem festen Marker eine eigene Farbe zuweisen

Sichtbar

Mit dieser Option entscheiden Sie, ob ein fester Marker angezeigt wird oder nicht. Dies ist die
einzige Moglichkeit feste Marker fiir die Anzeige zu aktivieren oder zu deaktivieren. Der Mar-
ker-Button in der Symbolleiste der FFT-Ansicht steuert nicht die festen Marker!

Option "Minimierte Marker aktivieren"

Wenn Sie diese Option aktivieren, dann erscheint in der Markertabelle eine zusatzliche Spalte,
in der Sie fur jeden Marker entscheiden kénnen, ob er normal, d. h. als Linie und ggf. mit Label
angezeigt werden soll oder nur als Dreieck auf der Spektrumbasis.

Irrtgrak‘tl_\r_ Konfigurierte Marker '
Einstellungen

Marker-Labels anzeigen [] Labels der Harmonischen anzsigen
X-Wert in der Markerbeschriftung anzeigen

[] Faktor im Marker-Label anzeigen | Minimierte Marker aktivieren |
Lokale Marker \

Harmonische Seitenbander \‘
Mame Grundschwingung/-... Fak... Einheit Dar... Dariiber Modus Of... Faktor An.. Einheit Farbe Sicht.. Minimiert
M_200Hz | v 200 [1 | o o lpeide  |v it Jo |Hz | | O
9 1_Drehzatl | [zZDrehzahiGelt  |Hz [ |Beide | 1[1 o |Hz | o] ::::
L s | TR

rd_200Hz: 2000 He

[T R
o i
L 1

i
1

B in

11 2

e
0 100 200 300 400 500

i

(=T =T~ T~ T X |

Im oben gezeigten Beispiel steht (1) flir minimierte Marker und (2) flir normale Marker.

InSpectra-Marker
In der Tabelle unten werden die InSpectra-Marker angezeigt.
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InSpectra Marier
Mummer MName Grundschwingung Farbe Sichtbar
=l Typ: Mormal
i Manc {fman} | E
1 300 100 B e— &) |
=l Typ: Verknipft
0 Mark peak | ffmaxc} | ——

Die Einstellungen der InSpectra-Marker kénnen nur im InSpectra-Profil gedndert werden. Hier
kann lediglich die Sichtbarkeit eingestellt werden.

5.3.5 Basisachsen

Sie kénnen hier zwischen linearer und logarithmischer Anzeige wahlen und ob die Achsenein-
heit angezeigt wird oder nicht. Typischerweise hat die Basisachse in der Frequenzdomane die
Einheit Hz und in der Zeitdomane Sekunde.

Die Basisachse kann invertiert werden, so dass beispielsweise die Schwingungsdauer (T) anstelle
der Frequenz (f) angezeigt wird. Dabei gilt: T = 1/f.

Wenn im InSpectra-Profil als Spektrum-Methode Cepstrum eingestellt ist, kann flr die Basisach-
se ein Millstrum angezeigt werden.

Eigenschaften

&} Eigenschaften = {1} X

Basisachsen
Typ: (O Linear [ Achseneinheit anzeigen
© Logarithmisch B Milstrum anzeigen

.l Basisachsen

I+ Werteachse 1 [ Manuele Skala: Min: Vil vl B
b /2 Z-Achse

n Benutzer-Interaktion
E] Drucken

[ Spektrumsanzeige

- Zetgraph

Max: \/5{}[} [w] =

Typ Skalierungsfaktor Offset Position Motation Achseneinheit Marker-Achse  Anzeigen

Main
Custom V! |v o |Unten Auto | | © | =

In Voreinstellungen (dbemehmen Ubemehmen Abbrechen

Die Abbildung oben zeigt die Eigenschaften der Basisachse einer FFT-Ansicht. StandardmaRig
werden die Skalenendwerte automatisch ermittelt, Sie konnen aber auch eine manuelle Vorga-
be machen.

Bei manueller Skala haben Sie neben statischen Werten auBerdem die Mdoglichkeit, Anfangs-
und Endwert der Skala (Min, Max) von einem Signal bestimmen zu lassen. Klicken Sie dazu ein-
fach auf den Pfeil im Min- oder Max-Feld und wahlen Sie das geeignete Signal aus dem Signal-
baum aus.
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Die Tabelle der Achsen zeigt standardmaRig nur die voreingestellte Hz-Achse oder Ordnungs-
achse mit optionalen Einstellungsmoglichkeiten fiir Position (oben/unten), Notation (Auto/Stan-
dard/Wissenschaftlich) und Achseneinheit. Um diese Einstellungen zu dndern, klicken Sie auf
die entsprechende Zelle und wahlen aus der Auswabhlliste aus.

Wenn Sie mehrere Basisachsen definiert haben, wahlen Sie in der Spalte Marker-Achse aus, auf
welche Basisachse sich die Marker in der Anzeige beziehen sollen.

Mit der Option Anzeigen steuern Sie, ob die Basisachse angezeigt wird oder nicht.

Sie kénnen nach Bedarf weitere Basisachsen hinzufligen und konfigurieren. Diese zusatzlichen
benutzerdefinierten Basisachsen kdnnen eine andere Skalierung, BezugsgroRe oder Einheit ha-
ben.

Flr eine benutzerdefinierte X-Achse kann ein Offset konfiguriert werden. Es ist auch moglich,
einen dynamischen Offset zu konfigurieren, d. h. einen Offset in Abhdngigkeit von einem Signal-
wert.

Die Grundeinstellungen der Basisachsen fiir die Anzeige werden standardmaRig vom Hauptfens-
ter und von der Spektrumsanzeige ibernommen. AnschlieRend kénnen Sie einige Anzeigeein-
stellungen der Basisachsen fiir die Spektrumsanzeige andern oder aber wieder mit denen des
Hauptfensters synchronisieren.

Hinweis
° Die Einstellungen fiir die manuelle Skalierung, "Minimal" und "Maximal", gelten
1 immer nur fur die Hauptachse (Hz). Alle anderen Basisachsen, die in der FFT-An-

sicht aktiviert sind, werden automatisch skaliert.

Fiir jede Achse, die im Graphen angezeigt werden soll, existiert eine Zeile in der Tabelle darun-
ter.

Im folgenden Beispiel wurden zwei Basisachsen definiert, die erste zeigt die Frequenz in Hz und
die zweite in U/min. Die Basisachsen im Hauptfenster (1) sind linear, die in der Spektrumsanzei-
ge (2) logarithmisch eingeteilt.

AulRerdem wurde im Hauptfenster eingezoomt.

Hinweis

° Achse = 1/Skalierungsfaktor
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5.3.6 Werteachsen

Eine Werteachse kann mehrere Spektren enthalten. Uber die Legende kénnen Sie die von einem
Spektrum genutzte Werteachse andern, indem Sie die Reihenfolge der Signale andern. Eine
Werteachse kann lber ihr Kontextmeni geldscht werden. Dadurch werden auch alle Spektren
auf dieser Achse geloscht. Ebenso kdnnen Sie sich die Einstellungen fir die Werteachse tber
das Kontextmeni anzeigen lassen.
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£ Eigenschaften - {8} X
E-FFT FFT-Ansicht Typ
) 4 A‘j“ht Position: Links ~ Notation: Putomatisch w
++ Bander
1] Marker
+s' Basisachsen Skalierung
14 V/etteachss | . Amplitudenskalienn: Kei b4
il* Werteachse 2 @® Linear E g i
1lt Werteachse 3 () Deibel
/% Zetachse o
n Benutzer-Interaktion O Logarttmisch
*{5) Drucken
[#- Spektrumsanzeige
&~ Zeitgraph () Dynamische Autoskalienung Kontufarben Diefault ~
- Spektrum-Parametertabelle
[+ Marker-Spektrum-Anzsige (C) Dynamische Autoskalienung ur vergrfiem) [] Farbkodiete Amplituden auf Wasserfall anwenden
(®) Manuelle Skalierung Anzahl Fabbander: 10 =3
Min: .\/ -1 |
Max: Ve |
Eingang
Datenquelle: 4 [8:3] Aufhaspel A ¥
Erfassungsrate: 5000 Hz
Langenquelle: [ ~
Erfassungsrate:
FFT-Berechnungsprofil
Profil korfigurieran Delta-Frequenz 488281 Hz
e = Maximalfrequenz 2500 Hz
i i Umdrehungen # FFT:
Profil importieren Sichtbare Aktualisierungsrate 204 Bms
Ansicht
Farbe: I Stil: Kurve ~
Fiillung: Kein b2 [] Isometrische Sichtbarkeit verbessem
Knoten in Voreinstellungen Gbemehmen Ubemehmen Abbrechen

Einstellungen fiir Typ, Skalierung und Ansicht entsprechen den Ublichen Einstellungen in ibaPDA
und sind selbsterklarend.

Skalierung
Als Skalentyp kann Linear, Dezibel oder Logarithmisch eingestellt werden. Dieser Skalentyp wird
auf die Darstellung von Einzelspektrum, Wasserfall und Kontur angewendet.

Amplitudenskalierung
Je nach Anforderung fiir die Visualisierung kann es sinnvoll sein, die Amplituden fiir die Anzeige
zu betonen oder eher zu dampfen. Folgende Methoden stehen zur Auswahl:

Spitze-Spitze
Amplitudenwerte werden praktisch mit Faktor 2 multipliziert

RMS
Amplitudenwerte werden praktisch durch Wurzel 2 dividiert und riicken so ndher an den
Effektivwert heran.

Prozentsatz des Signals
Die Skalierung der Amplitudenwerte wird als Prozentsatz eines Signals definiert. Wahlen Sie
das Signal im Feld Referenzsignal fiir den Prozentsatz aus.

Prozentsatz der Bandspitze
Die Skalierung der Amplitudenwerte richten sich nach dem Peak in einem bestimmten Band.
Geben Sie die Bandnummer im Feld Bandnummer fiir Prozentsatz ein.
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Skalierungsmodus

m Dynamische Autoskalierung: Wenn Sie diese Option aktivieren, dann wird die Skalierung
stets den hochsten und niedrigsten Signalamplituden im Graphen angepasst (in beide Rich-

tungen)

m Dynamische Autoskalierung (nur vergroRern): Wenn Sie diese Option aktivieren, dann wird
die Skalierung stets den hochsten Signalamplituden angepasst. Verlassen die Amplituden
den Signalstreifen wieder, bleibt die Skalierung trotzdem erhalten.

m  Manuelle Skalierung: Bei Wahl dieser Option konnen der Skalenanfangs- (Min) und der
Skalenendwert (Max) manuell vorgegeben oder in dem Feld daneben ausgewahlt werden.
Neben einem statischen Wert kdnnen Sie auch jedes bekannte gemessene oder virtuelle
Analogsignal verwenden, das im |/O-Manager konfiguriert ist.

Hinweis

1

Wenn Dezibel ausgewahlt ist beziehen sich die Werte der manuellen Skalierung
trotzdem auf die lineare Achse. Die resultierenden Dezibel-Werte werden dane-
ben angezeigt.

() Dynamische Autoskalisrung Konturfarben: Default v

(O Dynamische Autoskalierung (nur vergrakem) Farbkodierte Ampltuden auf Wasserfall anwenden
(® Manuelle Skalierung Anzahl Farbbander: 10 =
Min: W ~ 0dB

Max: W h ~ 13,58 dB

Farbeinstellungen

Fiir die Konturdarstellung kénnen Sie eines der vorbereiteten Farbschemata wahlen (Default,
Grey, Jet-white, Jet oder Heat). Sollte Ihnen keines der angebotenen Farbschemata zusagen,
kdnnen Sie sich beliebig viele eigene Farbschemata gestalten. Klicken Sie dafiir auf den <...>-But-
ton und es 6ffnet sich der Dialog Perspektiven verwalten. Hier kdnnen Sie neue Farbschemata
definieren oder vorhandene verandern.

AuBBerdem kénnen die Farben der Konturansicht auch auf die Wasserfalldarstellung angewendet
werden. Aktivieren Sie hierfiir die Option Farbkodierte Amplituden auf Wasserfall anwenden.
Die Anzahl der Farbbéinder definiert die Farbauflosung. Maximal 50 Farbbander sind moglich.
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— W {amp} (Input 1) (g

05:03:30

05:03:42

Hinweis
° Wenn Farbcodierte Amplituden auf Wasserfall anwenden aktiviert ist, werden
1 benutzerdefinierte Wertebander nur in der Spektrumsanzeige angezeigt.
Spektrum x

StandardmaRig ist ein Register Spektrum 1 vorhanden. Mit diesen Einstellungen wird ein neues
Signal, das in die FFT-Anzeige gezogen wird, verarbeitet. Sie kénnen mehrere Signale in eine
FFT-Anzeige ziehen. Wenn die Signale sich dieselbe Werteachse teilen, dann finden Sie fir jedes
Signal bzw. Spektrum ein eigenes Register. In den Eigenschaften kdnnen dann die Einstellungen
fur jedes Spektrum individuell geandert werden. Wenn jedes Signal bzw. Spektrum seine eigene
Werteachse in der Anzeige hat, dann erhalt jedes Spektrum in der Baumstruktur links einen ei-
genen Knoten fiir die Werteachse.

In der FFT-Ansicht von ibaAnalyzer-InSpectra kann kein Berechnungsprofil konfiguriert werden.
Ein Profil kann nur bei der Datenerfassung in ibaPDA ohne ibalnSpectra konfiguriert werden.
Diese Option dient nur der Visualisierung, Ergebnisse konnen nicht erfasst werden. Das FFT-Be-
rechnungsprofil ist jedoch kompatibel mit InSpectra-Profilen.

Eingang
m Mit der Auswahl Datenquelle legen Sie das Signal bzw. InSpectra-Modul fest, das angezeigt

werden soll. Haben Sie das Signal bereits per Drag & Drop in die Anzeige gezogen, ist das
Feld bereits ausgefuillt.

m Den Eintrag Geschwindigkeitsquelle missen Sie nur vornehmen, wenn Sie geschwindigkeits-
abhangige Analysen vornehmen oder mit dem Ordnungsspektrum arbeiten wollen.
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FFT-Berechnungsprofil

Die Art und Weise, wie ibaPDA eine FFT berechnet, wird in sog. Profilen definiert. Ein Profil ist
eine Zusammenstellung diverser Parameter, die fir eine FFT relevant sind.

Jedes Spektrum kann mit einem anderen Profil berechnet werden. Sie kdnnen beliebig viele
Profile definieren und im System per Export-Funktion ablegen. Ebenso kdnnen Sie einmal ge-
speicherte Profile in ein Spektrum importieren.

In den Profilen werden Parameter definiert, wie

Sensordaten (wichtig bei Vibrationsmessungen)
Spektrumtyp (z. B. integrieren, differenzieren)
Geschwindigkeitsdaten (wichtig fiir Ordnungsanalyse)
Anzahl Samples und Linien, Overlap

Grundlegende Berechnungsvorschriften fir die FFT (z. B. Berechnungsmodus, Mittelwert-
bildung, Fensterform)

Der Button <Profil konfigurieren> 6ffnet den Konfigurationsdialog fiir Profile. Mit den Buttons
darunter <Profil exportieren> und <Profil importieren> kénnen Profile exportiert und importiert
werden.
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L} FFT Profile
v HEngang
Einheit Eingangssignaleinheit
v Sensor
Keine Angabe
v Spektrum
Typ Keine Integration
Multiplik ationsfaktar 1
Einheit Eingangssignaleinheit
v Geschwindigkeit
Geschwindigkeitstyp Direct speed
Geschwindigkeitseinheit Einheit des Geschwindigkeitssignals
~  Ordnung
Crdnung aktivieren Falze
Ordnungsmodus Lange
Abtastrate fOr die Ordnungsanalyse 0.0
v bEfassung
Anzahl Samples 1024
Anzahl Linien 512
Prozentuale Uberdappung 0%
v  Berechnung
Gleichanteill unterdricken Falze
Driftkompensation fur Rohwerte False
Fenstertyp Rechteck
Nomiert Falze
Spektrum-Methode Amplitude
w Mittelwertbildung
Mittelwertbildung Kein
Typ
Der Typ des Sensors, der das Eingangssignal erzeugt.

oK Cancel

Die Berechnungsparameter und ihre Bedeutung werden im ibalnSpectra-Handbuch, Kapitel Be-

rechnungsparameter erlautert.

Die Informationen neben den "Profil..."-Buttons beschreiben den Einfluss der Erfassungspara-

meter:

m Delta-Frequenz:
Zeigt den Frequenzschritt zwischen den Ergebnissen der Division von maximaler Frequenz
durch Anzahl der Bins.

m  Max. Aktualisierungsrate:
Zur Aktualisierung der FFT-Anzeige bendétigte Zeit, abhangig von der Anzahl der Bins und
dem Uberlappungsfaktor.

Damit Sie nicht immer in die Eigenschaften schauen miissen, um die Profilparameter sehen zu
kdnnen, gibt es in der Anzeige die Spektrum-Parametertabelle. Diese Tabelle ist Bestandteil der
FFT-Anzeige und kann tber das Drop-down-Meni der FFT-Anzeige aktiviert werden. Die in der
Tabelle gezeigten Parameter aus dem Berechnungsprofil kdnnen Sie in den Eigenschaften der
FFT-Anzeige im Knoten Spektrum-Parametertabelle festlegen. Siehe Kapitel & Spektrum-Para-
metertabelle, Seite 123
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Ansicht

Ein Spektrum kann auf vier verschiedene Weisen visualisiert werden:
m Linien,

m Balken,

m Kurve oder

m Punkte

Der innere Bereich eines Spektrums kann mit einer transparenten oder opaken Farbe gefillt
werden. Die Abbildung unten zeigt die vier Arten der Spektren-Visualisierung, alle transparent
gefillt.
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Mit der Option Isometrische Sichtbarkeit verbessern werden die Spektren undurchsichtig. Da-
durch werden manche Effekte in der Wasserfallansicht besser sichtbar.

Ausgabe 2.6 108 @



ibaQPanel

ibaQPanel Standardobjekte

5.3.7

Z-Achse

Im Knoten Z-Achse legen Sie die Darstellungsoptionen der Wasserfallanzeige fest.

O Eigenschaften

= (=] X

[Eleer FET-Ansicht
@ Ansicht

21 Bander

-11 Marker

+i Basisachsen
-1lv Werteachse 1

.

{3 Drucken
E:J Spektrumsanzeige
[ Zeitgraph

4% BenutzerInteraktion

Verfugbare Ebenen

Ebenenanzahl

(] Z-Ebenen synchronisieren

Sortierung

Sortierung der Ebenen

Z-Achse

Skalentyp:

(") Dynamische Autoskalierung

Position:

Farben

(") Ebenen im Hintergrund ausblenden

10 £ Geschatzter Speicherbedarf 10 MB

© Chronologisch:

© Neueste Ebene vome

() Alteste Ebene vome

() Basierend auf dem Signal

X Nicht zugewiesen

© Ebene nach Anzahl:

Manuelle Ebenenanzahl: () Alle verfiigbaren Ebenen

© Begrenzt

() Ebene nach Zeit

=1
=]

Links ~

Anwenden auf Voreinstellungen

Ubernehmen

OK Abbrechen

Verfiligbare Ebenen
m Ebenenanzahl

Legen Sie die Anzahl der Ebenen fest, die in Z-Richtung angezeigt werden sollen.

m Z-Ebenen synchronisieren (Option nur in ibaPDA)
Wenn Sie mehrere Spektren in einer FFT-Ansicht verwenden, so riicken die Spektren
standardmafig und in Abhangigkeit von ihrem Messtakt oder Bin-Anzahl mit ihrem eigenen

Tempo vor.

Mit dieser Option kdnnen Sie die verschiedenen Vorriick-Takte der Z-Ebenen tiber mehre-
re Spektren hinweg synchronisieren. Ist diese Option aktiviert, so wird die FFT-Ansicht das
Vorriicken eines Spektrums tber die Z-Ebenen erst erlauben, wenn alle Spektren ein neues
FFT-Ergebnis generiert haben. Wahrend die Ansicht die Ergebnisse bestimmter Spektren
abwartet, werden die neuesten Ergebnisse der anderen Spektren in der vordersten Ebene

angezeigt.

m Ebenenanzahl automatisch einstellen (Option nur in ibaAnalyzer)
Anzahl der Spektren wird automatisch erkannt (max = 500)
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Sortierung
Legen Sie hier fest, wie die Ebenen sortiert werden sollen.

m Bei der chronologischen Sortierung konnen Sie wahlen, ob die neueste Ebene vorne stehen
soll (Standardeinstellung) oder die letzte Ebene.

m Bei einer Sortierung durch ein Signal wird fiir jede FFT ein Mittelwert dieses Prozesssignals
berechnet. Sie kdnnen wahlen, ob die Ebene mit dem hochsten oder niedrigsten Wert vorne
stehen soll. Die Sortierung wird laufend aktualisiert: Jedes Mal, wenn eine neue FFT erstellt
wird, werden alle Ebenen neu sortiert. Dies gilt sowohl fiir die Kontur- als auch fiir die Was-
serfallansicht. Das gewiinschte Signal wahlen Sie im Feld daneben aus.

Z-Achse
Legen Sie hier fest, in welchem Abstand die Ebenen angeordnet werden sollen.

m Ebene nach Anzahl
Der Abstand zwischen den Ebenen in der Konturansicht ist fest. Sie konnen wahlen zwischen
einer manuell festgelegten Ebenenanzahl oder alle verfligbaren Ebenen abbilden.

m Ebene nach Zeit
Eine neue Ebene wird nach einer festgelegten Zeit angezeigt. Der Abstand entspricht der
Zeitdifferenz zwischen den Ebenen.

m Ebene nach Signal
Diese Option kann nur ausgewahlt werden, wenn die Sortierung der Ebene auf Basierend
auf Signal eingestellt ist. Der Abstand zwischen den Ebenen hangt von dem Wert des Pro-
zesssignals ab. Der Benutzerdefinierte Signalbereich ist der Standardbereich, der in der Kon-
turansicht angezeigt wird. Im Kontextmenu der Zeitachse gibt es die Option Autoskalierung,
um die Zeitachse so zu skalieren, dass alle Ebenen zu diesem Zeitpunkt angezeigt werden.

Dynamische Autoskalierug

Mit der dynamischen Autoskalierung wird die Z-Achse der Konturansicht automatisch an den
verfligbaren Bereich angepasst. Mit jeder neuen Ebene wird die automatische Skalierung durch-
gefihrt.

Position
Legen Sie die Position (links oder rechts) der Z-Achse fest.
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5.3.8 Spektrumsanzeige und Spektrumtabelle

Zusatzlich zum Hauptfenster kdnnen Sie eine grafische und/oder tabellarische Anzeige der Da-
ten des Frequenzspektrums 6ffnen. Dazu klicken Sie in der Symbolleiste der FFT-Ansicht auf das
Symbol fir das Fenstermendi.

il

I -

v | Hauptfenster

Spektrumsanzeige

Spektrurmtabelle

Zeitgraph
Zeittabelle

<< <<] <]

Spektrum-Parametertabelle

Schnittanzeige hinzufigen...

Marker-Spektrum-Anzeige hinzufigen...

Grafische Anzeige und Datentabelle bilden eine Gruppe, da die Tabelle stets die Daten passend
zum Spektrum in der Anzeige liefert. Anzeige und Tabelle kdnnen jedoch individuell angezeigt
oder verborgen werden.

AulRerdem konnen Anzeige und Datentabelle gemeinsam minimiert (nf. Abbildung siehe rechts)
oder angezeigt (nf. Abbildung siehe links) werden. Klicken Sie dazu einfach auf das kleine Drei-
eck am rechten Rand der Anzeige:

s
& (#1024)

4
ctra Expert) ZLeitgraph

Spektrumsanzeige l

| ——
75 02

M rest-Faktor

L1 800 2,24674

... Minimiert
|
=1
Hinweis
° Ohne InSpectra-Module zeigt die Spektrumsanzeige die gleichen Informationen
1 wie das Einzelspektrum im Hauptfenster und die Tabelle enthalt keine Daten.

Allgemeine Anzeigeeigenschaften definieren Sie im Eigenschaftendialog der FFT-Ansicht im Kno-
ten Spektrumsanzeige.
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e} Eigenschaften - O X
E-FFT FFT-Ansicht Sichtbarkeit

i Bander Kurve anzeigen Symbol zum Erweitern/Einklappen anzeigen
Marker

- Basisachsen

I+ Weneachse 1

- /% Zeitachse
Benutzer-Interaktion

Tabelle anzeigen [] Automatisch sortieren nach: Bandnummer

Sortieren:

- Drucken
[ Spekirumsanzeige Zusatzliche Legende
[#} Zeitgraph
----- Spektrum-Farametertabells ] Activierer
Legendentext: Platzhalter fiir Legendentext:
Parameter: ~
‘ten: Eingangssignalname
“tiu: Eingangseinheit
‘s Spektrumeinheit
“e1: Eingangssignal erster Kommentar
‘tc2: Bingangssignal zweiter Kommentar
“iep: Eingangssignal Abtastzeit w
knoten in Yoreinstellungen dbemehmen Ubemehmen Abbrechen

Sichtbarkeit

Hier konnen Sie festlegen, ob die Spektrumsanzeige und -tabelle standardmaRig angezeigt wer-
den. Auch wenn hier eine Ansicht deaktiviert ist, kann sie spater in der Symbolleiste der FFT-An-
sicht wieder aktiviert werden.

Sie kdnnen auch festlegen, ob die kleinen Dreiecke zum Erweitern und Einklappen der Kurve
und Datentabelle angezeigt werden soll.

Die Datentabelle kann automatisch sortiert werden. Definieren Sie hier, nach welchem Parame-
ter (Spalte) und in welcher Reihenfolge die Tabelle sortiert wird.

Zusatzliche Legende

Wenn Sie diese Option aktivieren, dann wird zusatzlich zur normalen Signallegende eine weitere
Legende in der Spektrumsanzeige angezeigt. Den Inhalt dieser Legende kdnnen Sie selbst festle-
gen. Sie kdnnen darin einen ausfiihrlichen, mehrzeiligen Text eingeben, in dem auch Platzhalter

fur dynamische Informationen verwendet werden kdnnen. Folgende Platzhalter sind verflgbar:

m  %sn: Eingangssignalname

m  %iu: Eingangseinheit

m  %su: Spektrumeinheit

m  %cl: Eingangssignal erster Kommentar
m  %c2: Eingangssignal zweiter Kommentar
m  %sp: Eingangssignal Abtastzeit

m  %x: X-Wert beim interaktiven Marker

m  %y: Y-Wert beim interaktiven Marker

m  %xmouse: X-Wert am Mauszeiger

m %ymouse: Y-Wert am Mauszeiger
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m  %tmouse: Z-Wert am Mauszeiger

m  %xmv: X-Wert der nachsten Markerposition

m  %ymv: Y-Wert der ndachsten Markerposition

m  %tmv: Zeitwert der nachsten Markerposition

m  %nmv: Name der nachsten Markerposition

m  %imn: InSpectra Expert Modulname

m %n: Bandname

m  %nb: Bandnummer

m  %r: RMS-Wert

m  %p: Peak-Wert

m  %pf: Peak-Frequenz

m  %c: Mittenfrequenz

m %d: Deltafrequenz

m  %l: Untere Frequenz

m  %ats: Warnung Statustext

B %ams: Alarm Statustext

m %events: Warnung & Alarm Statustext

m  %atrmsl: Grenzwert fir RMS-Warnung

m  %atpeakl: Grenzwert fur Peak-Warnung

m  %amrmsl: Grenzwert fir RMS-Alarm

m  %ampeakl: Grenzwert fir Peak-Alarm

m  %atrmspc: Anteil vom Grenzwert RMS-Warnung
m %atpeakpc: Anteil vom Grenzwert Peak-Warnung
m %amrmspc: Anteil vom Grenzwert RMS-Alarm

m %ampeakpc: Anteil vom Grenzwert Peak-Alarm
m  %v: der Uberwachte Wert

m %mtype: Uberwachter Typ: entweder "rms" oder "peak"
m  %etype: Ereignistyp: entweder "alert" oder "alarm"
m  %s: Ereignis-Statustext

m  %lim: Grenzwert des Ereignisses

m  %pc: Anteil vom Grenzwert

StandardmaRig werden alle signalbezogenen Platzhalter auf Basis des ersten Spektrums be-
stimmt. Um ein anderes Spektrum zu kennzeichnen, verwenden Sie einen Doppelpunkt, gefolgt
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vom Wort "spectrum" und dem Index des Spektrums, z. B. "%sn:spectrum1", um auf das erste
Spektrum zu verweisen.

Band-bezogene Platzhalter konnen liber den Bandnamen (z. B. "%p:bandname") oder die Band-
nummer (z. B. "%p:band0") referenziert werden.

Ereignis-bezogene Platzhalter konnen wie folgt referenziert werden:

m  %lim:band0:atpeak (Peak-Warnung)

m  %lim:band0:ampeak (Peak-Alarm)

m  %lim:band0:atrms (RMS-Warnung)

m %lim:band0:amrms (RMS-Alarm)

Sie kdnnen auch den Ereignisnamen anstelle von "atpeak", "ampeak" usw. verwenden.

Verwenden Sie den optionalen Formatierungsstring "w.p", um das Format der numerischen Pa-
rameter anzugeben, wobei "w" die Breite und "p" die Genauigkeit ist. Breite ist die Mindestan-
zahl der dargestellten Zeichen. Genauigkeit ist die Anzahl der Nachkommastellen.

Beispiel: "%5.3y1" zeigt den Y-Wert bei Marker X1 mit einer Breite von 5 Zeichen und einer Ge-
nauigkeit von 3.

Sie kdnnen die meisten dieser Techniken kombinieren:

Z.B."%10.5p:spectruml:someband" Z. B. "%.6pc:spectrum?2:otherband:eventname"
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5.3.8.1 Spektrumsanzeige

Die grafische Anzeige des Frequenzspektrums zeigt stets das letzte Ergebnis der FFT in zweidi-
mensionaler Darstellung bzw. das in der Wasserfall- oder der Kontur-Ansicht ausgewahlte Spek-
trum. (Das ausgewahlte Spektrum in der Wasserfall-Ansicht wird mit einer anderen Farbe darge-
stellt, in der Kontur-Ansicht mit einem Dreieck markiert):

m Spektrum

m Frequenzbdnder
m Wertebdnder

m InSpectra-Bander

m Kennwerte der InSpectra-Bander

Grenzwerte der InSpectra-Bander
8,5 -
1,25 1
1
0,75 1
05 -
0,25 1

(Lsty } (InSpectra Expert 03 [10:0] Sighal_A (rmrmd)

|

===

0,25

0 E0 100 150 200 250 300 350

Die Anzeige zeigt 3 verschiedene Frequenzbander und mindestens einen Teil der Spektralkurven
aus dem Hauptfenster. Sie kdnnen weitere Kurven hinzufiigen, indem Sie sie aus dem Haupt-
fenster oder aus dem Signalbaum per Drag & Drop hineinziehen. Die Anzeigen sind verknipft,
so dass alle Kurven, die sich in der kleinen Spektralanzeige befinden auch im Hauptfenster zu
sehen sind.

Eingezoomt lassen sich mehr Details erkennen.

=l 5
175
15 -
125
1 -
0,75
05 -
025

0,25 ]

&5 a0 a5 100 105 110 115 120 125

Die wichtigsten Parameter des Frequenzbandes und des Spektrums werden mit gestrichelten
und farbigen Linien dargestellt. Die jeweiligen Werte bekommen Sie angezeigt , wenn Sie den
Mauszeiger auf den Linien positionieren (Hovering).

Fiir Auto Adapting-Module kdnnen auch Grenzkurven angezeigt werden. Wenn im Profil ,War-
nung und Alarm“ als Ereignismodus verwendet wird, wird die Warngrenze gelb und die Alarm-
grenze rot dargestellt.

Ausgabe 2.6 115 @



ibaQPanel ibaQPanel Standardobjekte

forig: Amp.} (InSpectra Auto-Adspting) [111] ()

0 2600 5000 7500 10600 12500 15600

Wenn ,Untere und obere” als Ereignismodus verwendet wird, wird die untere Grenze blau und
die obere griin dargestellt.

{origAmp.} InSpectra Auto-Adapting) [1:1] (g)

0 2500 5000 7500 10000 12500 15000

Informationen in der Spektrumsanzeige:

Untere Grenzfrequenz Obere Grenzfrequenz

Peak (Spitzenamplitude) Peak-Frequenz

Alarmgrenze Warnungsgrenze

RMS=0.2134

RMS Anzeige aller Bezeichner durch Auswahl in
den Spektrum-Eigenschaften
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Hinweis
° Wenn Grenzwerte und Referenzwerte nicht angezeigt werden, kdnnen Sie im
1 Knoten Werteachse die Option Ereignisse/Referenzen bei dyn. Autoskalierung

anzeigen aktiveren. Dann wird die Skalierung automatisch angepasst, so dass
Ereignisse und Referenzwerte angezeigt werden.

Die Konfiguration der Bander wird in Kapitel & Bdnder, Seite 87 beschrieben.

In den Spektrum-Eigenschaften (erreichbar iber Kontextmeni der Anzeige) kdnnen Sie ent-
scheiden, welche Markierungen und Kennwerte (dauerhaft) angezeigt werden sollen und ob die
Kurve bei Verletzung der Alarmgrenzen die Farbe dndern soll.

x
{orig: &mp.} (InSpectra Expert)

03 ?H"__"—| Rr.‘S—‘."\"Iarnung ok £ Zoom rackgangig F3
Sl

Zoom aufheben F4

=2

0,251 ;
Werteachsen autoskalieren F5

. Peak-Warnung: 0| |
0.2 - + : [# Manuelle Skalierung wiederherstellen

| Legende anzeigen
0,157 berenoranenenes
Z‘ Tabelle visualisieren
I & ] Zl Graph visualisieren
i Feste Graphenhihe
| T Graphen gleichmaBig verteilen
o Iyl
.5150 ! Signale » |E| (InSpectra Expert)
Eigenschaften... {InSpectra Expert_C)
[ O q oo |

Befinden sich mehrere Spektren in der Anzeige, konnen jedem Spektrum eigene Darstellungsei-
genschaften zugewiesen werden.

Wenn die Spektrumsanzeige den Fokus hat (nach einem Mausklick auf den Kopfbalken), dann
beziehen sich die Symboltasten fur das Auszoomen und die Wiederherstellung der manuellen
Skalierung auf diese Anzeige und nicht auf das Hauptfenster. Entsprechendes gilt fir die zuge-
ordneten Funktionstasten <F3>, <F4> und <F5>.

Basisachse

Die Anzeige hat eine Basisachse, die der des Hauptfensters entspricht. Sie kdnnen die Einstel-
lung der Basisachse trotzdem in den Anzeigeeigenschaften verandern, um z. B. eine logarithmi-
sche statt einer linearen Teilung zu wahlen oder eine manuelle Skalierung vorzusehen. AuRer-
dem kdénnen Sie die Schwingungsdauer statt der Frequenz anzeigen.

Wenn im InSpectra-Profil als Spektrum-Methode Cepstrum ausgewahlt ist, kann das Ergebnis
einer Millstrum-Analyse angezeigt werden.

Sie kénnen eine manuelle Skalierung vornehmen oder den vollen Bereich darstellen.

Wenn Sie in der Spektrumsanzeige oder im Hauptfenster zoomen, erfolgt dies normalerweise
unabhangig voneinander. Mit der Option Hauptfenster folgen kdnnen Sie bestimmen, dass eine
Zoomaktion im Hauptfenster sich auch auf die Spektrumsanzeige auswirkt, allerdings nur in ho-
rizontaler Richtung.
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£F Eigenschaften = O X
E1-FFT FFT-Ansicht Skalierung
5 Algemein Typ: © Linear [T} Schwingungsdaver statt Frequenz anzeigen

-%§ Position

- @ Sichtbarkett
- Aldtivier-Status
- @ Ansicht

433 Bander

- 11 Marker © Volie Skalisrung
-+’ Basisachsen
IIv Werteachse 1

() Logarithmisch

(O Hauptfenster folgen

-1l Werteachse 2 () Manuelle Skalierung Min; 0 =
-/ Zeitachse i
&% Benutzer-Interaktion Ma: 500 :
----- = Drucken

[=+- Spektrumsanzeige

M Basisachsen

1l Werteachse

Werteachse
Die Spektrumsanzeige besitzt nur eine Werteachse. Alle in der Anzeige befindlichen Kurven wer-
den auf derselben Werteskala dargestellt. Sie kdnnen die Einstellungen der Werteachse in den

Eigenschaften der Anzeige verandern.

L} Eigenschaften = O X
E-FFr FFT-Ansicht =
Mgetoch Position: Links ~
Motation: Mo e
Skalierung
Skalertyp: © Linear
-4 Basisachsen i :
II\‘ Werteachse 1 () Dezibel
~11* Wertsachse 2 () Logarithmisch
- /& Zeitachse
&% Benutzer-Interaktion
{5 Drucken
=+ Spekirumsanzeige © Dynamische Autoskalienung a
o Basisachsen . Ereignisse/Referenzen bei dyn. Autoskalierung anzeigen
2, ( : :
1e ) Dynamische Autoskalierung {nur vergroBem)
[ Zeitgraph () Hauptfenster folgen

() Manuelle Skalienung

Min: [v e
Maix: .\/ ;| ~
| Eingang |
Funktion: Haupteinstellung Fenster y
Ansicht
Stil: Haupteinstellung Fenster ot
Fillung: Haupteinstellung Fenster e

Ubemehmen Abbrechen

Fiir den Skalentyp der Werteachse konnen Sie wahlen zwischen linear, Dezibel und logarith-
misch.

Skalierungsmodus
Zur Auswahl stehen die Optionen der Werteachse der Hauptansicht, siehe Kapitel & Werteach-

sen, Seite 102, und zusatzlich:
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m Hauptfenster folgen: Mit dieser Option wirkt sich eine Zoomaktion in vertikaler Richtung im
Hauptfenster auch auf die Spektrumsanzeige aus.

m Ereignisse/Referenzen bei dyn. Autoskalierung anzeigen: die Skalierung wird automatisch
angepasst, so dass Ereignisse (wie Grenzwerte) und Referenzwerte immer angezeigt werden.

Spektrum x
In den Registern Spektrum x kénnen Sie fiir jedes Spektrum die Funktion auswahlen. Sie kdnnen

die Haupteinstellung des Fensters tibernehmen oder individuelle Einstellungen aus dem jeweili-
gen Drop-down-Meni wahlen.

AulBerdem kénnen Sie die Anzeigeeigenschaften fir Stil und Fillung fiir jedes Spektrum separat
festlegen. Sie konnen die Haupteinstellung des Fensters Gibernehmen oder individuelle Einstel-
lungen aus dem jeweiligen Drop-down-Men( wahlen.

5.3.8.2 Spektrumtabelle

Die Spektrumtabelle enthalt nur Daten, wenn es sich um ein InSpectra-Modul handelt. Bei ei-
nem einfachen Analogsignal bleibt die Tabelle leer.

In der Tabelle wird automatisch fir jedes definierte Band des dargestellten InSpectra-Moduls
eine Zeile angelegt.

Peak RM3
Nr. 7 Band... Mitte Delta-Fr... Peak PeakFr... RMS War... Alarm Warn... Alarm Sichtbar Minimiert
[=I[¥] Bander anzeigen [| Minimierte Bander aktivieren : (InSpectra Expert)

» [ o [sce..| 974121 | e74121 [ 10515 | 3208 | pizmmt
1| 300 | 300 50 | 10815 | 283,203 |  0,906654
2 | 800 | 600 100 | 0,58851 | 566,406 | 0,565043
Ereignisse
Nr. £ Mame Wert Warnung Alarm

bl Enfpectra Mok b (nfypecira Expert)
y o 0 | P1+P2 | 1,64001 | |

Fir jedes Band werden die Kenngrofen und — sofern konfiguriert — die Ereignisse angezeigt. Im
Bereich darunter werden Ergebnisse und Alarme fiir Kennwerte angezeigt. Fir jeden Kennwert

wird eine Zeile angelegt.

Wenn sich in der Spektrumsanzeige mehrere InSpectra-Module befinden, dann werden in der
Tabelle auch die Daten fiir die Bander der anderen Spektren angezeigt (siehe nf. Abbildung Da-
tentabelle mit 2 InSpectra-Modulen).

Spitzenwert RMS
Nr. / Bandname Mittenfreg... DeltaFreq... UntereFre... ObereFreq... Spitzenwert Peak-Frequ... RMS Warnung  Alarm Warnung  Alarm Sichtbar Minimiert
EI[¥] Bénder anzeigen [] Minimierte Bander aktiviersn : {InSpectra Expert) [8:9] Aufhaspel &
!_ 0 |Insgesamt| 974,121 974,121 | 0 1,94824e+3 | 168009 | 327,148 1,81835 | =]
» 1 | 300 300 50 | 250 350 \ 1,68008 7]7 327,148 1,73467 | >0,2 | 20 7=; Il
2 | e00 600 100 | 500 700 | 0111268 | 654,297 0,20663 >0,2 &
E[¥] Bander anzeigen [ Minimierte Bander aktivieren : {InSpectra Expert_8) [8:11] Aufhaspel C R
I_ 0 |Insgesamt| s74,121 74121 | 0 19982943 | L3181 | 327,148 1,46575 | | [ | (=] T |
1| am 400 w0 | 300 s0 | y3uer | 327,188 1,3827 | 05 »0,2 =m | B |
2 | 10 150 w0 | wo 200 | 004792 | 146,984 0,070739 | = =]

Die Kennwertspalten kénnen Sie tiber das Kontextmenii (rechter Mausklick in die Uberschrift)
anzeigen oder verbergen.
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Graph visualisieren i i
£ 1!
Mitte Delta Eholesisaty War... Alarm Warn... Alarm
eigen |:| Minimier
Feste Graphenhéhe
Graphen gleichméBig verteilen =0,2 =0,3
Spalten L4 | Bandnummer
Eigenschaften Name B
v | Mitte
" Name Wert !
Delta-Frequenz
dl: (InSpectra Expert)
' P1+P2 0,326694 Hites
Obere i
Peak
[“] Peak-Position -
[ ]
imum = 4,85229 R RMS In
Peak Warnung
#-Fakior = 2,58182 =
RWS = Z,05722 Peak Alarm
Mittelwert = 000051 |[v] RMS Warnung
[] RMS Atarm
Sichtbar
Tum = -5, 31158 Minimiert =

In jeder Kennwertspalte konnen die angezeigten Werte durch Klicken auf die Tabellenkopfzeile
sortiert werden. Ein Dreieck in der Kopfzeile zeigt an, ob die Sortierrichtung absteigend oder
aufsteigend ist. Andert sich die Reihenfolge wihrend der Erfassung, wird die Reihenfolge auto-
matisch neu sortiert.

Die Voreinstellung flr das Sortieren definieren Sie im Eigenschaftendialog der FFT-Ansicht im
Knoten Spektrumsanzeige, siehe Kapitel & Spektrumsanzeige und Spektrumtabelle, Seite 111.
In der nachfolgenden Abbildung wird eine Sortierung der Datentabelle nach Spitzenwerten ge-
zeigt:

M. Bandname  Mittenfrequenz DeltaFreq... UntereFre... Obere Freq... Spitzenwert /| Peak-Frequ... RMS
=l [¥] Bander anzeigen [] Minimierte Bander aktivieren : (InSpectra Expert) [3:9] Aufhaspel A
» B 2 | e0 | 00 [ 100 [ 500 [ 700 [ 0,034986 | 578,172 | 0,170647
1 | 300 | 300 | 50 | 250 | 350 | 0,30903 | 345,588 | 0,283719
I' 0 | msgesamt | 974,121 | 974121 | 0 | 1,94829e+3 |  2,3703 | 366,211 | 1,99363

Badnder anzeigen / Minimierte Bander aktivieren
Mit diesen Optionen entscheiden Sie global fiir alle Bander, ob diese in der Spektrumsanzeige
angezeigt werden und ob die Darstellung als minimierte Bander mdglich ist.

Ist die Option Bdnder anzeigen aktiviert, kann die Anzeige der einzelnen Bander in der Spalten
Sichtbar separat festgelegt werden.

Ist die Option Minimierte Bénder aktivieren markiert, kann die Darstellung der einzelnen Bander
in der Spalte Minimiert separat festgelegt werden. Minimierte Bander werden durch ein Dreieck
an der Mittenfrequenz angezeigt.
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5.3.9 Zeitgraph und Zeittabelle

Zusatzlich zum Hauptfenster kdnnen Sie eine grafische und/oder tabellarische Anzeige der
Daten des Eingangssignals in der Zeitdomane 6ffnen. Dazu klicken Sie in der Symbolleiste der
FFT-Ansicht auf den Button fir das Fenstermendi.

I -

Hauptfenster

il

Spektrumsanzeige

Spektrumtabelle

Zeitgraph

L<Il<If<Ii<] []

Zeittabelle

Spektrum-Parametertabelle

Schnittanzeige hinzufiigen...

Marker-5pektrum-Anzeige hinzufigen...

Zeitgraph und Zeittabelle bilden eine Gruppe, da die Tabelle stets die Daten passend zum Gra-
phen in der Anzeige liefert. Anzeige und Tabelle kdnnen jedoch individuell angezeigt oder ver-
borgen werden.

AuBBerdem kénnen Zeitgraph und Zeittabelle gemeinsam minimiert oder angezeigt werden. Kli-
cken Sie dazu einfach auf das kleine Dreieck am rechten Rand der Anzeige.

5.3.9.1 Zeitgraph

In der Anzeige Zeitgraph wird der zeitliche Verlauf des Eingangssignals grafisch dargestellt. Der
dargestellte Abschnitt enthalt exakt die Samples des Eingangssignals, die in die FFT-Berechnung
eingeflossen sind.

= }
4 [InSpectra Expert) (#1024)
31 Crest-Fakior = 279308
)] rest-Fakior =2, 00435
11 mnnnt ‘
0 Mittelwert = 0,00305
-1 AN ']l “ [
2
-3 —
WMinimum = -3 43053
_5_
0 0,025 0,05 0,075 01 0,125 0,15 0,175 02

Wenn die Funktion Mittelwertbildung in den Berechnungseinstellungen des Profils aktiviert
wurde, dann zeigt die Anzeige das Zeitsignal der letzten internen FFT-Berechnung. Die Anzeigen

der FFT-Ergebnisse im Hauptfenster und Spektrumsanzeige dagegen basieren auch auf alteren
Werten des Eingangssignals.

Grundsatzlich wird das Eingangssignal des InSpectra-Moduls angezeigt. Sie kdnnen aber auch
weitere Signale aus dem Signalbaum in die Anzeige ziehen. Falls sich bereits mehrere Signale im
Hauptfenster befinden, konnen Sie diese im Kontextmeni der Anzeige auswahlen.

Wenn die Anzeige Zeitgraph den Fokus hat (nach einem Mausklick auf den Kopfbalken), dann
beziehen sich die Symboltasten fir das Auszoomen und die Wiederherstellung der manuellen

Skalierung auf diese Anzeige und nicht auf das Hauptfenster. Entsprechendes gilt flr die zuge-
ordneten Funktionstasten <F3>, <F4> und <F5>.
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Marker

Uber das Kontextmenii der Anzeige kdnnen Sie auRerdem Marker aktivieren (Marker anzeigen).
Die beiden Marker kdnnen unabhangig voneinander in der Anzeige bewegt werden. Die Legen-
de rechts zeigt die Zeitdifferenz zwischen den Markern und der entsprechenden Frequenz.

Legende
In der Legende der Anzeige sind verschiedene Informationen zu finden:

inSpectra Expert 03 [10:0] Signalix'(#ztlde,mm}

= Name des InSpectra-Moduls (falls vorhanden)
= Modulnummer:Kanalnummer des Eingangssignals
= Name des Eingangssignals

= Anzahl Samples fir die FFT, Einheit des Eingangssignals

Basisachse

Die Anzeige Zeitgraph besitzt eine Basisachse. Bei automatischer Skalierung ergibt sich die Lan-
ge der Basisachse aus der Anzahl Samples und der Erfassungszeit. Sie konnen die Einstellungen
der Basisachse in den Eigenschaften der Anzeige verdandern.

£} Eigenschaften = [} X
[E-FFT FFT-Ansicht Basisachsen
" Spektrumsanzeige 1 Manuelle Skala: Min: o ] Achseneinheit anzeigen

(=) Zeitgraph

B oss5chsen | Ve 00

—qlv Werteachse

Werteachse

Die Anzeige Zeitgraph besitzt nur eine Werteachse. Alle in der Anzeige befindlichen Kurven wer-
den auf derselben Werteskala dargestellt. Sie konnen die Einstellungen der Werteachse in den
Eigenschaften der Anzeige dndern.

£} Eigenschaften - O *
B-FFr FFT-Ansicht Typ

@r-- Spektrumsanzeige
- Zeitgraph

vt Basizachsen Notation: P =

i

TP Zetparameter

Position: Links ~

© Dynamische Autoskalierung

{Z) Dynamische Autoskalierung fnur vergrébem)

() Hauptfenster folgen

() Manuelle Skalierung
Min: W1 wr
Max: v -
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Zeitparameter

Die fiir das Eingangssignal im gezeigten Zeitbereich ermittelten statistischen Werte (Mittelwert,
Minimum, Maximum, RMS, Crest-Faktor) kénnen im Graphen eingeblendet werden. Wahlen Sie
dazu die gewlinschten Parameter im Eigenschaftendialog der Anzeige aus.

£} Eigenschaften = O X
[-FF1 FFT-Ansicht Zeitparameter

F;f_r-- Spektrumsanzeige

Bl Zeitgraph ] Mittelwert anzeigen

-+di Basisachsen
- 1lv Wereachse

TP () Maximum anzeigen Ale abwahlen
[C] RMS anzeigen

[ Crest-Faktor anzeigen

g . Alle auswahlen
[_] Minimum anzeigen

Hinweis
° Der Crest-Faktor und RMS-Wert sind im Graphen mitunter nicht sofort sichtbar,
1 da er deutlich iiber oder unter den Werten der Signalkurve liegen kann. Andern

Sie die Skalierung der Werteachse, um den Crest-Faktor zu sehen.

5.3.9.2 Zeittabelle

Die Zeittabelle zeigt die gleichen statistischen Werte des Eingangssignals an, die oben als Zeitpa-
rameter bezeichnet wurden.

Signal / Modul Minimum Maximum Mittelwert RMS Crest-Faktor
»  (InSpectra Expert) [3:9] Auf... -4,14581 4,30145 1,02967e-3 1,65773 2,59473

5.3.10 Spektrum-Parametertabelle

Die Spektrum-Parametertabelle dient zur Anzeige der FFT-Berechnungsparameter. Damit kon-
nen Sie Berechnungsparameter, die fiir Sie bei der Beobachtung von Interesse sind, in die Anzei-
ge holen, ohne den Eigenschaftendialog der FFT-Anzeige 6ffnen zu missen.

Sie kénnen die Spektrum-Parametertabelle mithilfe des Drop-down Mens der Anzeige hinzufi-
gen.

m

T -

Hauptfenster

Spektrumsanzeige
Spektrumtabelle
Zeitgraph
Zeittabelle

Spektrum-Parametertabelle

[<] (<< <]

Schnittanzeige hinzufigen...

Marker-Spektrum-Anzeige hinzufdgen...
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Zuvor sollten Sie festlegen, welche Informationen in der Tabelle angezeigt werden. Denn es sind
nicht unbedingt alle Parameter von Interesse und Sie konnen durch Reduzierung der Parameter
etwas Platz sparen.

Wenn Sie beispielsweise kein Ordnungsspektrum nutzen wollen, dann kdnnen die Ordnungspa-
rameter verborgen bleiben.

Die Einstellungen nehmen Sie in den Eigenschaften der FFT-Anzeige im Knoten Spektrum-Para-
metertabelle vor. Zur Auswahl stehen alle Parameter des Berechnungsprofils.

o] Eigenschaften — O *

+' Basisachsen

Sichtbarkeit
Tabele anzeigen

Parameter

1l Wereachse 1 Gruppierung erauben
{i g::ir::flrdemkticn Parame (Y Sichtbar
i) Drucken I=I Kategorie; il
[} Spekirumsanzeige | | O
- Zetgraph [=l Kategorie: Berechnung
o fecnemticle Gleichanteil unterdriicken |
Driftkompensation fiir Rohwerte |
Fenstertyp |
MNormiert |
Spekirum-Methode |
[=l Kategorie: Eingang
| Einheit | 0
[=l Kategorie: Erfassung
| Anzahl Samples | v

Knoten in Voreinstellungen Gbemehmen

e =

Das Ergebnis kdnnte wie folgt aussehen:
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OO 8 vz L Q. B [ls=]0

—H{Amp.} [10:E] Signal_% (m

A

D B 100 150 200 250 300

o 0,13 0,38 0,58 077 096 1,18
= Parameter {Amp.} [10:8] Signal_% 1
p Erfassung
Anzahl Samples 1024
Anzahl Linien 400
Prozentuale Uberlappung 0%
Mittelwerthbildung
Mittelwerthildung Kein
Anzahl Mittelwerte =
Sensor
Typ Keine Angabe
Einheit mm/fs2
Sonstige
Varverarbeitungsprofil -
Frequenzaufldsung 0,976563 Hz
Maximale Frequenz 390,625 Hz
Sichtbare Aktualisisrungsrate 1024 ms
Spektrum
Typ Keine Integration
Multiplikationsfaktor 1
Einheit mms2

5.3.11  Schnittanzeige

Mit einer Schnittanzeige konnen Sie quasi den zeitlichen Verlauf Glber mehrere FFTs fir eine
ausgewahlte Markerposition darstellen. Insbesondere in Zusammenhang mit der isometrischen
Wasserfalldarstellung wird damit der Amplitudenverlauf einer Frequenz deutlich. Sie fligen eine
Schnittanzeige mithilfe des Drop-down-Menis der FFT-Anzeige hinzu.

=S

Hauptfenster

Spektrumsanzeige
Spektrumtabelle
Zeitgraph
Zeittabelle

Spektrum-Parametertabelle

Schnittanzeige hinzufdagen...

Marker-5pektrum-Anzeige hinzuflgen...
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Die Schnittanzeige kann in zwei Modi arbeiten:
[ |

andert:

Die zeitliche Dimension entspricht der Ebenenzahl in der

Im Spektrum-Modus kénnen Sie einen Spektrumwert Gberwachen, der sich mit der Zeit

Wasserfalldarstellung. Die Ebe-

ne mit der hochsten Zahl enthalt die jingsten Daten (vorderste Ebene). Die Skala der

X-Achse zeigt die Ebenennummer.

Die Frequenzdimension wird von einem interaktiven Mar

ker oder einem konfigurierten

Marker vorgegeben, der mit einem Signal, z. B. einem Geschwindigkeitssignal, verbun-

den ist.

|FFTView 1

OO G %O L .- B[]0

b X

— | {20} [5:0] testSigna

alt

357

2,51

1,54

0,54
15:47:06

N oA

15:47.08

olsomon‘)::zbozsoséuasuaboaso[m
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70

100

m |Im Marker-Modus kénnen Sie eine Frequenz tiberwachen, di

keitsverlauf anzuzeigen

e sich mit der Zeit andert.

Auch hier entspricht die zeitliche Dimension der Ebenenzahl.

Anwendungsbeispiel: Verfolgung eines Geschwindigkeitsmarkers, um den Geschwindig-
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& 351 4
s [6:0] testSiglal Marker (Fund: x 2)

Der Modus der Schnittanzeige wird auch in der Signallegende angezeigt.
Sie kdnnen mehrere Schnittanzeigen hinzufligen, fir verschiedene Anwendungen.

Einmal definierte Schnittanzeigen werden in der Auswahlliste aufgelistet und kdnnen dort auch
angezeigt, verborgen und geldscht werden.

Die Schnittposition wird von einem Marker vorgegeben. In den Eigenschaften der Schnittanzeige
konnen Sie jeden definierten Marker dazu auswahlen, inkl. verfligbarer Harmonischer Mar-

ker. Eine schnelle Umschaltung zwischen den unterschiedlichen Markern kénnen Sie auch im
Kontextmeni auf der Schnittanzeige vornehmen.

Daruber hinaus hat jede Schnittanzeige ihren eigenen interaktiven Marker. Mit der Option Mar-
ker mit Wasserfall verbinden kénnen Sie den interaktiven Marker der Schnittanzeige mit der
aktuell ausgewahlten Ebene in der Wasserfalldarstellung verkniipfen. Beachten Sie, dass die
Position der interaktiven Marker in den Schnittanzeigen immer einer Ebene in der Wasserfall-
darstellung entspricht.
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5.3.12 Marker-Spektrum-Anzeige

Die Marker-Spektrum-Anzeige dient zur Darstellung der Beziehung zwischen einem dynami-
schen Marker (horizontale Achse in Hz) und dem zugehorigen Spektrumwert (vertikale Achse).

Fur jede Ebene aus der Wasserfalldarstellung wird ein Punkt flir das Wertepaar in den Graph
eingetragen.

‘FF View 1 4 x
) an Tods | )
DO G % vie O QKB -0
— L tamp} [2:6] wave.
(P
1000
16:30:28
50
16:30:35
800
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260
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= [200: 16:30:56
16:30:55
() 500 1000 1500 2000 [Hz]
v
® 110 4
® 1100 [2:6) wave (Fund: Fundamertal)
10600
900
800
700
800
500
300
100
() 500 1000 1800 2000 2500

Diese Anzeige hat keinen eigenen interaktiven Marker. Wenn Sie bei gedriickter <M>-Taste mit
der Maus (iber die Punkte fahren, werden die entsprechenden Werte (X, Y und Ebene) in einem
Pop-up angezeigt.

DDEEDﬂ o
x = B68 &
=462 “’E"%D
/|plane =82 p

Der Punkt aus der aktuell gewdhlten Ebene wird mit einem roten Kranz hervorgehoben.

Sie kdnnen mehrere Marker-Spektrum-Anzeigen hinzufligen und unterschiedlich konfigurieren.
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5.3.13 Zoomen
Die Skala einer Achse kann auf 3 Arten manipuliert werden.

m Autoskalierung
Uber das Kontextmenii der Achse oder durch einen Klick mit der mittleren Maustaste auf die
Achse kdnnen Sie die Autoskalierung vornehmen lassen.

m Verschieben
Sie konnen eine Achse durch Ziehen mit der Maus verschieben.

m Zoomen
Mit dem Mausrad kénnen Sie im Bereich des Mauszeigers ein- bzw. auszoomen.

Sie konnen die Skala auch Uber die PopUp-Buttons an der Achse verdandern. Diese Buttons er-
scheinen, wenn Sie mit der Maus Uber die rechte Seite einer horizontalen Achse oder (iber die
obere Seite einer vertikalen Achse fahren.

>

Ei S

[

LAY

Die duBersten Symbole halbieren/verdoppeln den Skalenbereich vom Mittelwert ausgehend.
Die Pfeile haben eine dhnliche Funktion, jedoch mit einem kleineren Zoomfaktor. Der Button in
der Mitte autoskaliert die Achse.

AuBerdem kann man mit dem Zoomrechteck (Maus klicken und aufziehen, siehe Abbildung un-
ten) in einen bestimmten Bereich des Diagramms einzoomen. Das Zoomrechteck aktiviert die
Zoom-Buttons in der Symbolleiste der Ansicht, die es Ihnen erlauben auf vorherige Zoomstufen
zurickzuschalten.

181 — | {amp } [0:0] padu

08

05

0,34

0 -

'™ 50 100 450 200 250 300 350 400 430 [Hz)
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5.4 HD-Ereignistabelle

Funktion und Eigenschaften einer Ereignistabelle in ibaQPanel entsprechen denen einer norma-
len Ereignistabelle. Die Beschreibung der Konfiguration und Erstellung von Abfragen finden Sie
im Handbuch ibaHD-Server.

Folgende Einstellungen sind in den Eigenschaften einer ibaQPanel HD-Ereignistabelle verfiigbar.

54.1 Allgemeine Eigenschaften

Im Dialog Eigenschaften bestimmen Sie die Lange der Ereignistabelle und wahlen die Ereignisse
aus, die angezeigt werden sollen.

£} Eigenschaften = o X
[ER=]HD-Ereignisliste Allgemein
=L Allgemein —
¥} Position Anzahl Live-Zeilen: 1000 |
----- @ Sichtbarkeit =
Anzahl Abfrage-Zeilen: 10000 |
@ Aktiviert-Status it SHELCIER x
W Alarme (] Filterzeile leeren bei Ausfilhrung einer Abfrage oder Aktivierung von Live-Modus
[ Spalten
I Befehle C] Anzeige eines ibaHD-Signalbaums zum Filtemn von Live-Abfrageergebnissen
@ Ansicht (7] Zuletzt hinzugefugte Zeile automatisch auswahlen

2% Benutzer-Interaktion
[[] Live-Modus aktivieren 60 % | s nach Inaktivitat

Gruppierung

\:I Ereignisse nach Feldname gruppieren ‘ |

Live-Alarme/Ereignisse

(] Filter anwenden |Kem m ‘

Alle automatisch auswahlen

@ 4 FOroliforce, DS
4 01_Slab_Data
4 02_Coliler_Setup

----- @ ¢ Roliforce 0S
.M A Dalfarna D

|~ Signale |2 Suchen

Anwenden auf Voreinstellungen Ubernehmen Abbrechen

Anzahl Live-Zeilen/Abfrage-Zeilen

Hier stellen Sie ein, wie viele Zeilen in der Ereignistabelle im Live-Modus angezeigt werden sol-
len. Maximal kénnen 1000 Zeilen angezeigt werden. AuRerdem kdnnen Sie die Anzahl der Zeilen
von Abfrageergebnissen vorgeben.

Filterzeile leeren bei Ausfiihrung einer Abfrage oder Aktivierung von Live-Modus

Wenn Sie diese Option aktivieren, dann werden die Suchmuster, die Sie evtl. in die Filterzei-

le eingetragen haben, automatisch geldscht, sobald Sie eine Abfrage ausfiihren oder in den
Live-Modus der Ereignistabelle umschalten. Somit miissen Sie nicht daran denken, die Filterbe-
griffe manuell wieder zu entfernen.

Anzeige eines HD-Signalbaums zum Filtern von Live-Abfrageergebnissen
Wenn Sie diese Option aktivieren, wird die Baumstruktur der HD-Ereignisse angezeigt.

Zuletzt hinzugefiigte Zeile automatisch auswahlen
Wenn Sie diese Option aktivieren, dann wird automatisch immer die neueste Zeile in der Tabelle
ausgewadhlt. Somit liegt der Fokus stets auf der jingsten Meldung.

Live-Modus aktivieren: ... s nach Inaktivitat

Wenn Sie diese Option aktivieren, dann schaltet die Anzeige automatisch wieder in den
Live-Modus um, sofern in dem eingestellten Zeitraum (in Sekunden) keine Maus- oder Tastatur-
bedienung mehr erfolgt ist.
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Gruppierung
Fiir eine bessere Ubersichtlichkeit kdnnen Ereignistabellen nach Feldnamen gruppiert werden.
Feldnamen werden den Ereignissen bei der Konfiguration der Aufzeichnung zugewiesen.

Mit einem Klick auf den Drop-down-Button 6ffnet sich eine Liste mit allen konfigurierten Ereig-
nissen der verbundenen HD-Server mit den dazugehorigen Feldern.
Gruppierung
Ereignizsse nach Feldname gruppieren: IFEI rolllforlc_e, DS

I_:‘r &> Rollforce DS

R AW 0 roll force, DS
[] Fiter anwenden I: ¢ 2 113 Hot coil no
Zuletzt hinzugefiigte Zeile automatisch ausy ':—:‘ & Roliforce 05

5 -\, FO roll force, OS
Alle automatisch auswahlen i s F roll force,
& &> Temperature DS

Live-Alame/Ereignisse

=i [ HD_TRIG ¢ LM, Temperasture behind R2 bottom, DS Edge
47 01_Slab_Data i, Temperature behind B2 bottom, OS Edge
4 02_Coliler_Setup B &> Temperature 05
4 03_TempZ3_Setup {™ 4 Temperature behind R2 bottom, 05 Edge
47 Counter1000 4 F15tand loaded

e S R B

Wahlen Sie einen Feldnamen aus. Die entsprechenden Ereignisse werden unter dem jeweils
ausgewadhlten Feldnamen gruppiert.

Sind mehrere Gruppen definiert, werden die Gruppen nach dem Wert der als Sortierkriterium
ausgewahlten Spalte sortiert.

Die angezeigten Zeilen in der Gruppe kdnnen mit den Buttons <-> oder <+> manuell erweitert
oder verborgen werden. Ist die Option Gruppen automatisch erweitern aktiviert, ist die Ereig-
nistabelle automatisch erweitert.

Ereignistabelle mit gruppierten Ereignissen:

W [O]@ | [, Za [New folder/New query ~|0
Quitti... Ereignis Zeit Mitteilung

(=]
(]
= X 7532

O IUE_Cobk.r_SefL\D . 14:29:02 . 052mm X 7532

O . 01_Sish_Data . 14:29:02 .X 7532 D: 00001 B: 097 Q:0002 O:1
=X 2911

O _ﬂ?_Coﬂe!_Sefup | 135517 | D85mm X 2911

[ | 01_Siab_Data 13:55:17 X29110:00022 B: 011 Q:0001 0:2
[= X 8938

O | 02_Coller_Sstup 14:13:21 058mm X 8938

O . 01_Siab Data . 14:13:21 .X 8938 D- 00001 B: 044 Q:0001 O:3
=X 543;3 .

[ | 02_Colier_Setup 1343231 060mm X 5433

O | 01_Siab_Data . 134331 X 5433000005 B: 064 Q:0002 C:0
= X 6225 . .

| :ﬂ?_Coﬂar_Sefnw 13:58:21 060mm X 6225

O | 01_Siab_Data 13:58:21 X 6225000036 B: 039 Q:0001 O:1
= X 7240

O | 02_Coller_Setup . 14:20:51 060mm X 7240

O . 01_Siah Data . 14:20:51 :X 7240 D: 00031 B: 032 Q:0007 O:1
(= 35é3 . .

[ | 02_Coller_Setup . 13:47:06 062mm X 3591

O | 01_Siab_Data . 13:47:06 | X 3593 D: 00002 B: 094 Q-0003 00
= X 7737

O :ﬂ?_CaﬁIe_r_Seru.n | 14:21:32 066mm X 7737

[ | 01_Siab_Data 14:21:32 XT737D:00023 B: 062 Q:0000 0:2
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Mit einem Doppelklick auf die Gruppenzeile wird fiir alle Ereignisse in dieser Gruppe die ent-
sprechende Trendkurve gesucht. Im Eigenschaftendialog kénnen Regeln fir die Anwendung von
Befehlen definiert werden, damit Befehle nur an bestimmte HD-Trendkurven gesendet werden.

Anwendungsbeispiel:
In einer langenbasierten HD-Ablage, die von mehreren Messstationen beschrieben wird, sollen
die Signale einer bestimmten Produkt-ID angezeigt werden.

Rule Auto trigger EI--- % &tiﬂed 1

: i[| kgt HD length graph ML1
i [Event] = coil ML1 i : =

[ et j ... . D lﬂf; HO length graph ML2
[Event] = coil_ML2 [l

Rule Auto trigger El--- 23 Untitled 1

[Event] = coil_ML1 [ i ] la:.: HD length graph ML1

B, !I“ﬂf— HD length graph ML2

 [Event] = coil_ML2

® I 145 P Ul | A |Newguery|>|P) | 52 @
coil it = :--, = 1 f‘? -
—E MLTY[3 cofl present_hLT (1) = = 1.5.2 Time " Ewvent Message
: - = o 13,0
WL 136 0] széed_hﬂm (10,06 . e i | |
Loy {12 n 1
e o 120 29/08M3 . j
i 113 91335  COll_MLZ C13-08-23-006148
I b g 3%’2.3;;3 \coil_ML1| C13-08-23-006148
260m  500m Om  250m  500m Om  250m  500m Om  250m :
= »

&
“oil_mL2

OET3E

(LF=e |
[
[

C =] C13-08-23-006130
g <5 20/08M13

T : =
elaall AN irm AN e fall AN e e AN i 91 042

coil_ML2|C13-08-23-006130

Live-Alarme/Ereignisse

Hier sehen Sie eine Baumstruktur aller ereignisbasierten HD-Ablagen des verbundenen
ibaHD-Servers mit den darin aufgezeichneten Ereignissen. Wahlen Sie hier die Ereignisse aus,
die in der Ereignistabelle im Live-Modus angezeigt werden sollen.

Bei Auswahl der Einstellung Alle automatisch auswdhlen, werden immer alle Ereignisse aus al-
len HD-Ablagen des verbundenen ibaHD-Servers in der Ereignistabelle angezeigt.
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5.4.2 Spalten

Hier wahlen Sie aus, welche Spalten in den Ereignistabellen angezeigt werden sollen.

£} Eigenschaften = o X
=12 HD-Ereignisliste Allgemein
=-€ Allgemein -
?,;ﬁPusmun Minimale Spaltenbreite 100 5
i@ Sichtbarkeit (] Datum anzei 2 O
i gen - anzeigen
- Akfivien-Status
= [E] Alarme Standardspalten
Bl spatien |
9 Befehle () Ablage [0 zeitstempel () Mitieilung
'@ Ansicht [ Ereignis (] Trigger [ Prioritat
&% Benutzer-Interaktion
(] Kommentar 1 (] Kommentar2 [ Info-URI
(] Ordner (] Pfad
Quitierungsspalten
(] Quittierung () Quittierung Kommentar [J Quittierung ibaHD-User
(] uittierung Zeitstempel (] Quitierung System-User (] Quittierung ihaPDA-User

Vermerkspalten
[ vermerk (] Anhang
Ereignisfeldspalten

) Alle verfi 1 E im K i anzeigen

O Nur E imk 1ii anzeigen Kein v

Quitierungsoptionen
Quittierung zulassen
(] Kommentar obligatorisch
(] Benutzertexteingabe fiir Kommentare zulassen

Dropdown-Kommentare

# X
]
[T
Anwenden auf Voreinstellungen Ubemehmen oK Abbrechen

Allgemein
Hier konnen Sie die Werte fir die Minimale Spaltenbreite in Pixel angeben und die
Datumsanzeige definieren.

m Datum anzeigen
Wenn Sie hier keinen Haken setzen, wird nur die Uhrzeit angezeigt.

m Zweistellige Jahreszahlen verwenden
Fiir die Anzeige des Zeitstempels in der Spalte Zeit kdnnen Sie hier eine zweistellige Anzeige
der Jahreszahl auswahlen. Ansonsten erfolgt eine vierstellige Anzeige.

m Millisekunden anzeigen
Fir die Anzeige des Zeitstempels in der Spalte Zeit kdnnen Sie hier die Anzeige der Millise-
kunden auswahlen. Ansonsten werden lediglich die Sekunden angezeigt.

Standardspalten

Die hier ausgewahlten Standardspalten werden in der Ereignistabelle angezeigt:

Name der HD-Ablage

Ordner, in dem die Ereignisse gespeichert sind

Name des Ereignisses

Zeitstempel des Systems

ob der Trigger durch ein eingehendes oder ausgehendes Ereignis ausgeldst wurde
Prioritat des Ereignisses

Mitteilung, die fiir das Ereignis definiert wurde
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m die optionalen Kommentare 1 und 2

m Info URI.

Quittierungsspalten

Jedes Ereignis kann in der Spalte Quittierung quittiert werden. Wenn ein Ereignis quittiert wird,
konnen zusatzliche Informationen aufgezeichnet werden. Folgende Informationen kbnnen aus-
gewahlt werden:

m Quittierung Zeitstempel (Systemzeit)

m Quittierung Kommentar (vom Benutzer eingegebener Kommentar)

m Quittierung System-User (Computer- und Benutzername)

m Quittierung ibaHD-User (verbundener ibaHD-Server und ibaHD-Benutzer)

m Quittierung ibaPDA-User (verbundener ibaPDA-Server und ibaPDA-Benutzer)

Vermerkspalten

In der HD-Trendkurve kdnnen Vermerke eingegeben und optional dazu Dateianhdnge gespei-
chert werden. Vermerke und Anhdange werden wie Ereignisse behandelt. Die HD-Ereignistabelle
kann zur Abfrage von Vermerken und Anhangen verwendet werden.

Quittierungsoptionen
Die Quittierung eines Ereignisses kann hier erlaubt werden. Wenn Sie diese Option deaktivieren,
dann bleibt ein Mausklick in die Spalte Quittierung ohne Folgen.

Dariber hinaus kann der Benutzer verpflichtet werden, einen Kommentar einzugeben, um das
Ereignis quittieren zu kdnnen. Beim Quittieren 6ffnet sich dann ein Kommentardialog. Wenn Sie
diese Option deaktivieren, dann wird eine Quittierung ohne Kommentar abgeschlossen.

Sie kdnnen im Kommentardialog eine Benutzereingabe zulassen oder in der Liste
Drop-down-Kommentare Kommentare definieren, aus denen dann einer im Drop-down-Men{i
des Kommentardialogs ausgewahlt werden kann. Klicken Sie auf eine Zeile und geben einen
Kommentar ein. Mit den Buttons rechts neben der Liste kdnnen Sie markierte Kommentare wie-
der l6schen (x) oder die Reihenfolge mit den Pfeilen verandern.

Beispiel Kommentardialog:

Dropdown-Kommentare:
p Erledigt

Abweichung zu grof

=B X

#*

Wenn beim Anklicken einer Quittierungscheckbox mehrere Zeilen markiert sind oder der Button
in der Symbolleiste verwendet wird, um alle sichtbaren Zeilen zu bestatigen, kdnnen Sie einen
Kommentar fir alle markierten Zeilen eingeben. Bereits quittierte Zeilen werden dabei nicht
Uberschrieben.

Ereignisfeldspalten

Fur alle Ereignisfelder kdnnen Spalten in der Ereignistabelle angelegt werden. Die Zellen in
dieser Spalte zeigen unformatierte Werte der Felder an. Wenn die Spalten fiir alle Felder dyna-
misch in der Tabelle erzeugt werden, werden die Spalten dynamisch hinzugefiigt oder entfernt,
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wenn Zeilen in der Tabelle hinzugefligt oder entfernt werden. Ereignisfelder mit gleichem Na-
men verwenden die gleiche Spalte.

Sie konnen alle Felder, die in den verschiedenen Ereignissen definiert wurden, tber das
Kontextmeni der Ereignistabelle als Spalten ein- und ausblenden.

Die Felder, fiir die Spalten erzeugt werden sollen, kdnnen auch manuell ausgewahlt werden. Die
Felder kénnen in der Liste tGber ein Drop-down-Meni ausgewadhlt werden.

5.4.3 Eigenschaften der Ereignistabelle — Befehle

Sie kénnen Ereignistabellen mit HD-Trendkurven koppeln, so dass bei einem Doppelklick auf
eine Ereigniszeile die gewiinschte Trendkurve stoppt und an der richtigen Stelle der Zeit- oder
Langenachse positioniert wird.

In den Eigenschaften der Ereignitabelle richten Sie im Knoten Befehle solche Zeilenbefehle ein.

£ Eigenschaften — O X
E:---E

HD-Ereignistabelle Zeilenbefehle
Befehl bei Zeilenauswahl senden
[] Befehl an alle kompatiblen Ansichten senden

&8 Benutzernterakiion [] Auto-Trigger aktivieren, wenn die Tabelle nicht sichtbarist

Befehlsregel Betreffende Ansichten Auto-Trigger Aktive Ansicht

[Ereignis] = Rollforce 05 ; |HDTrend Rollforce 05

[Ereignis] = Rollforce DS O EHDTrEnd Rollforce DS
[Ereignis] = Temperature 05 | | HOTrend Temperatur 05
[Ereignis] = Temperature D5 O EHDTrend Temperatur DS
[ HoTrend Rol|
R HOTrend Roll

= [] Temperature
2] E‘ Temperaturen
™ HOTrend Teq|
i [] [ HDTrend Ten|

% >

+| [X
Ubemehmen Abbrechen

Wenn Sie keine der beiden Optionen fiir Zeilenbefehle aktivieren, dann bleibt ein Doppelklick
auf ein Ereignis in der Ereignistabelle ohne Folgen.

Zeilenbefehle

Wenn Sie wollen, dass alle HD-Trendkurven zum Zeitpunkt des Ereignisses springen, auf das Sie
einen Doppelklick gemacht haben, dann aktivieren Sie die Option Befehl an alle kompatiblen
Ansichten senden. Die Befehlsregeln werden in diesem Fall deaktiviert.

Wenn Sie wollen, dass nur bestimmte Trendkurven zu dem Zeitpunkt eines Ereignisses springen
und andere normal weiterlaufen, dann aktivieren Sie nur die Option Befehl bei Zeilenauswahl
senden und konfigurieren Sie geeignete Befehlsregeln.

Die Option Auto-Trigger aktivieren, wenn die Tabelle nicht sichtbar ist legt fest, ob ein konfigu-
rierter Auto-Trigger auch dann zur Umschaltung fuhrt, wenn die Ereignistabelle nicht sichtbar
ist. Die Option ist in der Standardeinstellung deaktiviert, d. h. ein Auto-Trigger wirkt nur bei
sichtbarer Ereignistabelle.
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Befehlsregeln
Mithilfe der Befehlsregeln konnen Sie genau spezifizieren bei welchem Ereignis, unter welchen
Bedingungen welche Trendansichten zum Zeitpunkt des Ereignisses springen.

In der Spalte Betreffende Ansichten wahlen Sie die Trendkurven aus, die bei Zutreffen der jewei-
ligen Bedingung gestoppt und positioniert werden sollen.

Wenn Sie fir eine Befehlsregel in der Spalte Auto-Trigger ein Hakchen machen, dann erfolgt die
Umschaltung der Ansicht sogar automatisch bei Eintritt der konfigurierten Bedingung.

Sie konnen beliebig viele Befehlsregeln definieren, siehe @ Befehlsregeln und visuelle Regeln
hinzufiigen, Seite 138.

Hinweis
° Die Liste der Befehlsregeln wird bei einem Doppelklick auf eine Zeile in der Ereig-
1 nistabelle von oben nach unten geprift. Bei der ersten zutreffenden Regel wird
die Priifung beendet und der Befehl an die zugeordneten Ansichten weitergelei-
tet.
Hinweis
° Bei Nutzung der Befehlsregeln hat ein Doppelklick in der Ereignistabelle nur bei
1 den Ereignissen Erfolg, die in den Befehlsregeln enthalten sind.

5.4.4 Eigenschaften der Ereignistabelle — Ansicht

In den Eigenschaften der Ereignistabelle kdnnen Sie unter Ansicht, ahnlich wie bei den Befehlen,
den Stil der Zeilen in der Ereignistabelle, abhdngig von den Eigenschaften der aufgetretenen Er-
eignisse, steuern. Die Konfiguration bezieht sich lokal auf den ibaPDA-Client. Zudem haben Sie
die Moglichkeit, das Aussehen der Symbolleiste zu konfigurieren.

Hinweis
° Fir jedes Ereignis konnen Sie global bereits bei der Ereignisdefinition (Konfigura-
1 tion der HD-Aufzeichnung, Register Client-Optionen) Zeilenstile vorgeben.

Diese globalen Zeilenstile werden von den lokalen Einstellungen, die Sie in den
Eigenschaften der Ereignistabelle vornehmen, tberschrieben.
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& Eigenschaften = =] X
=2 HD-Ereignistabelle Algemein

- Mame Hi d: Vordh . - Gitter:

[T Spalten intergrund: ‘ordergrund: itter:

g Befehle Schrftatt: Arial; 9pt

8 4 Ansicht )

.8 Benutzer-Interaktion Ausgewahtter Anzeigestil der Zeile: Hervorhebung el

Symbolleiste
Gréle der Schaltflache: Mittel v

Mavimale Breite des Dropdown-Meniis: 300 5

Zeilenstile
Visuelle Regel Hintergrund Vordergrund Fett Kursiv
_ ALARMOUTSTYLE_ | — |
F1 Geriist belegt e e O | O
Ubergeschwindigket (| O | O
+ X

Ubemehmen Abbrechen

Allgemein

Hier stellen Sie das generelle Erscheinungsbild der Ereignistabelle, also Hintergrund- und Vor-
dergrundfarbe, die Farbe des Gitternetzes und die Schriftart ein.

Symbolleiste

GroRe der Buttons
Passen Sie bei Bedarf die GroRe der Buttons in der Symbolleiste an.

Maximale Breite des Auswahlmeniis

Hier geben Sie an, wie breit das Auswahlfeld der SQL-Abfragen maximal sein soll. Sie kdnnen ei-
nen Wert zwischen 100 und 2500 Pixel eingeben. Unabhdngig vom hier eingegeben Wert passt
sich das Auswabhlfeld an die Breite der Symbolleiste an.

Zeilenstile

In der Liste Zeilenstile erstellen Sie visuelle Regeln und dazugehorige Stilanderungen (Hinter-
grund- und Vordergrundfarbe, Fett- und Kursivdruck der Schrift).

Fur weiterfiihrende Informationen siehe & Befehlsregeln und visuelle Regeln hinzufiigen, Sei-
te 138.

Hinweis
° Die Liste der Regeln wird bei einem Doppelklick von oben nach unten gepriift.
1 Bei der ersten zutreffenden Regel wird die Prifung beendet und die Stilanderung

der Zeile ausgefiihrt.
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5.4.5 Befehlsregeln und visuelle Regeln hinzufiigen

Mithilfe der Befehlsregeln konnen Sie genau spezifizieren bei welchem Ereignis, unter welchen
Bedingungen welche Trendansichten zum Zeitpunkt des Ereignisses springen. Im Folgenden er-
fahren Sie, wie Sie im Eigenschaftendialog der HD-Ereignistabelle Befehlsregeln hinzufliigen und
konfigurieren.

Sie kdnnen beliebig viele Befehlsregeln definieren.

Voraussetzungen: Die Option Befehl an alle kompatiblen Ansichten senden ist deaktiviert.

1. Um eine neue Befehlsregel hinzuzufiigen, klicken Sie auf + . Uber [ kénnen Sie eine beste-
hende Regel bearbeiten.

- Es offnet sich der Dialog Regel bearbeiten.

Regel bearbeiten

Name:

| BandInF7|

(®) Ereignisse auswahlen:

=-[m] [ HO_TRIG s
E-[]5J Vemerke
103 New annotation

[103 New annotation
+-[] 4 01_Slab_Data
w[] 4 02_Coliler_Setup
L[] 4 03_TempZ3_Setup
~@4

t-[] 4 Counter1000

+-[] 4 Counter5000 I

() Bedingungen angeben:

+ K e oK Abbrechen

2. Geben Sie der Regel zunachst einen aussagekraftigen Namen.
3. Wabhlen Sie eine der folgenden Methoden.

= Freignisse auswdhlen: Sie kdnnen im Baum darunter ein oder mehrere Ereignisse mar-
kieren, mit denen eine Umschaltung der Trendansicht ausgeldst wird, entweder durch
Statuswechsel eingehend und/oder ausgehend (Auto-Trigger) oder durch Doppelklick
auf eine Ereigniszeile.

Bei Ereignissen, die hier nicht markiert sind, l1auft die Trendansicht weiter.

= Bedingungen angeben: Sie konnen Sie in dem Feld darunter Priifbedingungen formulie-
ren, die bei Doppelklick auf eine Ereigniszeile ausgefiihrt werden. Im Auto-Trigger-Mo-
dus werden die Bedingungen standig abgeprift.

Ist eine Bedingung erfiillt, erfolgt die Umschaltung der Trendansicht.
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Tipp
Q Die Methode Ereignisse auswdhlen ist in folgenden Fallen geeignet:

Befehlsregeln: Sie wollen bei Doppelklick auf irgendein Ereignis nur bestimm-
te Trendansichten umschalten. Markieren Sie dazu im Baum alle Ereignisse.

Visuelle Regeln: Sie wollen gezielt bestimmten Ereignissen einen Zeilenstil
zuordnen.

4. Wenn Sie die Option Bedingungen angeben gewahlt haben, konfigurieren Sie die Bedingun-
gen, siehe & Bedingungen konfigurieren, Seite 141.

5. Passen Sie bei Bedarf die Reihenfolge mit den Buttons und an, in der die Regeln ge-
prift werden sollen.

6. Um eine Regel wieder zu entfernen, markieren Sie die Regel und klicken Sie auf x

5.4.6 Ereignisabfragen und Filterfunktion

Wahlen Sie zunachst die gewlinschte Abfrage aus der Liste in der Werkzeugleiste aus und kli-
cken Sie dann zur Ausfiihrung der Abfrage auf den Button o rechts daneben.

|| HD-Ereignististe 1 |

w I:l @) | Neuer Ordner/Temp | e | 2
Ereignis E"" L‘JEW folder ioritat
e

wZy Spontan

e N
------ £q. Binlauf F1 rmal

F7 Geriist be. .. | [

Je nach Komplexitdt der Abfrage und Anzahl der gefundenen Ereignisse kann die Ausfiihrung
einige Zeit in Anspruch nehmen. In der Statuszeile der Ereignistabelle sehen Sie den aktuellen
Fortschritt der laufenden Abfrage.

Abfrage wird ausgefithrt

Nach Beendigung der Abfrage wird in der Statuszeile rechts die Anzahl der gefundenen Ereignis-
se angezeigt. Eine Abfrage kann mehr Ereignisse zurtick liefern, als Zeilen in der Ereignistabelle
vorhanden sind. Um evtl. vorhandene weitere Ereignisse anzuzeigen, klicken Sie in der Status-
zeile auf den blauen Link "mehr...".

Filterfunktion
Neben der Moglichkeit Abfragen zu formulieren, bietet die Tabelle auch eine Filterfunktion.

Wenn Sie den Mauszeiger liber die Kopfzeile der Tabelle bewegen, erscheint in der entsprechen-
den Spalte ein Filtersymbol.
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| HD event table 1|

. ®]® | n % -0

| Ereignis v ® zeit T Miteiung

Mit einem Klick auf das Filtersymbol wird ein Dialog ge6ffnet, in dem Sie in der Spalte nach
Werten und Text filtern kbnnen.

Wertefilter

Aktuelle Werte werden in einer Liste angezeigt und konnen Uber die jeweilige Checkbox akti-
viert oder deaktiviert werden.

| Werte  Textfilter

|Gr:ben Sie den zu suchenden Textein... (@] |

[ =] (alie)
Rollforce DS
Rollforce 05
| [ Temperature DS
] Temperature 05

Filter Laschen Schliefen

Textfilter
Die Auswahlliste bietet eine Reihe von Operatoren an, die fiir den Filter im Text der jeweiligen
Spalte genutzt werden kann. Wahlen Sie den erforderlichen Operator aus und geben in das Feld

darunter den Text ein, nach dem Sie filtern moéchten. Sie kénnen Wérter oder Buchstabenfolgen
eingeben.

| Werte Textfiter

[ Enthalt |v
| | Gleich
Unagleich

| | Beginnt mit
Endet mit |
ErET |
Enthalt nicht |
Leer

|| Nicht leer

| Benutzerdefinierter Filter

Filter Léischen schiefen | |

Die gewahlten Filteroptionen wirken sich umgehend auf die Anzeige der Tabelle aus. Filteroptio-
nen kdnnen in mehreren Spalten gesetzt werden. Ein gesetzter Filter wird mit einem Filtersym-
bol angezeigt.

Mit <Filter I16schen> wird der Filter wieder zurilickgesetzt. Wenn Sie in mehreren Spalten Filter
gesetzt haben, mussen Sie die Filter in allen betroffenen Spalten zuriicksetzen.
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Suchfunktion

Mit der Tastenkombination <Strg> + <F> wird eine Suchfunktion fiir die Ereignistabelle getffnet.
Geben Sie den gewiinschten Suchbegriff ein und klicken auf <Finden>. Die Suche bezieht sich
auf die Spalte Ereignis.

|| HD event table 1 | 4b x|
[B]® |l 2] VO | ERB B v
| | n “ Finden |
Ereignis Zeit Mitteilung Prioritat Quittie....
[m] ~
| 05.04.23 2
| Roliforce DS 11-13-41 Rollforce over 55: 64.09; Coil no. 203.00 Warning |:|

Ein Klick auf das Kreuz im Suchtextfeld 16scht den Suchbegriff. In der Auswahlliste kdnnen be-
reits verwendete Suchbegriffe ausgewahlt werden. Ein Klick auf den roten Button mit dem Kreuz
beendet die Suche.

5.4.7 Bedingungen konfigurieren

Eine Bedingung kann aus einem oder aus mehreren miteinander verknipften Ausdriicken beste-
hen. Wenn eine Bedingung mehrere Ausdriicke enthalt, dann werden diese mit einem logischen
UND bzw. ODER verkniipft. Im Folgenden erfahren Sie, wie Sie Bedingungen fiir Befehlsregeln
oder visuelle Regeln hinzufligen und konfigurieren.

Voraussetzungen: Die Option Bedingungen angeben ist aktiviert.

1. Um eine neue Bedingung hinzuzufigen, klicken Sie auf + . Uber 4 kdnnen Sie eine beste-
hende Bedingung bearbeiten.

Es 6ffnet sich der Dialog Ausdruck bearbeiten.
Wahlen Sie zunachst ein Feld (z. B. Ereignis, Kommentar, Trigger).

Waihlen Sie anschlieBend den Wert aus (z. B. Ereignisname, Klartext eingehend/ausgehend).

Ll N

Bestatigen Sie die Angaben mit <OK>.

5. Um einen Ausdruck wieder zu entfernen, markieren Sie den Ausdruck und klicken Sie auf x
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Beispiel fiir Befehlsregeln

Bei Doppelklick auf Ereignisse soll die HD-Trendkurve mit dem Namen "Walzkrafte" gestoppt
und auf den Zeitstempel des angeklickten Ereignisses gesetzt werden. Die Ereignisse erfiillen

folgende Voraussetzungen:
m Prioritat = "High"
m Trigger = "Eingehend"

Befehlsregel mit zwei Bedingungen, die gleichzeitig erfillt sein missen:

Ausgabe 2.6

Zeilenbefehle -
[] Befehl bei Zeilenauswahl senden
[] Befehl an alle kompatiblen Ansichten senden
Befehlsregel Betreffende Ansichten Auto-Trigger Aktive Ansicht
MNEnr. | D |
PrioHigh_RE
Regel bearbeiten |
MName |
[PraHgh_RE ||
() Ereignisse auswahlen: |
- |
=-1] [ HD_TRIG
E|D £ Vemerke
103 New annctation
) | [J New annctation Ausdruck bearbeiten
[ 4 01_Sab_Data — :
Feld: | Priontat |
(® Bedingungen angeben: |7 |
[Pricritat] = High
[Trigger] = Eingehend Wert: |High |
W;druck bearbeiten ol GbLEELE |
Feld: | Trigger |
Anwendereld: [ |
e Wert: |Eingehend v|
ey — oK potmehenll | Il [ Y
= =
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Beispiel fiir visuelle Regeln
Im folgenden Beispiel wird bei allen Ereignisse der Hintergrund rot gefarbt und die Schrift in
Fettdruck dargestellt. Die Ereignisse erfiillen die Voraussetzung Prioritat = "Error".

| Zeilenstie
Visuelle Regel Hintergrund Vordergrund Fett Kursiv
Prio _info e O |
Prio_Warnung |-
||

Prio_Error

Regel bearbeiten

Name:
|F‘n’o_Error |
I
() Ereigrisse auswahlen: Ausdruck bearbeiten
=-[] [ HD_TRIG 3 5
5L 157 Vemerke Feld: [ priortat vl
[J 03 New annotation :
: [J03 New annotation AT | |
~[] 4 01_Slab_Data Wert: Error
+-[] 4> 02_Colller_Setup i | |
OK
(@ Bedingungen angeben: . 4 -
= | > == .
< T e b3
— [+ X [ [ ok || vbrechen |
amti S = | Ubemehmen | | OK | | Abbrechen |

Die oben beispielhaft gezeigten Zeilenstile verandern das Aussehen einer Ereignistabelle fol-

gendermaRen:

Ereignis Tr... Zeit -

=1
=1
[+

250412 12:00:39
250412 {2:00:25
250412120014
250412 12:00:09
250412 $4:56:17
250412 4:38:24

Tension Uncoiler 1
Coif on Uncolier 2
Tension Uncoiler 1
Tension Uncoiler 1
New Coif welded

Coif on Uncoiler §

k| &

Mitteilung

Tension Uncoiler #1 30% ahove 3P level (SP: 35.0 [kM], A 62.1 [kN]

New Coil SABT2346 'on Uncolfer #2 (Diarm.: 1675 mm, Thickn 1.07 mm)
Tension Uncoiler #1 30% ahove SP level (SP: 35.0 [kM], AW 37.0 [kN]
Tension Uncoiler #1 30% above SP level (5P 35.0 [kh], AV 47.8 [kN]

Coil $AB1 2345 "welded {Diam.: 1870 mm, Thickn.: 1.02 mm)

New Coil WART2345 'on Uncoller #1 (Diarm.: 1870 mm, Thickn. 1.02 mm)

Tension Uncoiler 1 B+ 250412 12:00:46 Tension Uncoiler #1 30% above SP level (P 35.0 [kN], AV 35.8 [kN]

Prioritat

Warning

Warning
Information
Warning
Warning
Information
Information

Quittierung

=

!D!!DDID
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Hinweis
PY In einem Ausdruck konnen Sie auch den Feld-Typ Anwender auswahlen. Hiermit
1 lassen sich Anweisungen formulieren, mit denen Sie die Zahlen- und Textfelder
aus der Ereignisdefinition abfragen kdnnen.
Ausdruck bearbeiten
Feld: |M‘\|ender v|
Anwenderfeld: |Bundnummer v |
Wert: |704204) |
| 0K || Abbrechen |

Mit diesem Ausdruck wiirde z. B. bei einem Doppelklick auf ein Ereignis geprift,
ob es ein Zahlen- oder Textfeld mit der Bezeichnung "Bundnummer" hat und ob
dies gleich dem Wert "704204" ist.

Zahlenfelder
Name Kanal Format
Bundnummer | M [5:0] Bandnr 1.00
Speed | M, [3:13] 109 F7-Geschwindigkeit | 1,00 X
119 Banddicke h. F7 | s [3:23] 119 Banddicke h. F7 | 1.00
Diese Anweisung ware z. B. bei dem folgenden Ereignis erfullt:
HO-Ereignistabelle 1
NEIoR™ VA ISV IERBDV
Ereignis Trigger  Zeit  Mitteilung Prioritdt C
e | | = |7 |

hlosin Fhomder | am MY A AR AT | R R T MRS b S R | Blmemnnl
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Hinweis

Sie konnen Befehle auch an HD-Trendkurven, die in ibaQPanel platziert sind,
senden. Um einer HD-Trendkurve in ibaQPanel einen Namen geben zu kdnnen,
klicken Sie im Entwurfsmodus auf das Dreieck-Symbol E in der rechten oberen

Ecke der HD-Trendkurve. Im Textfeld Name geben Sie dann die gewiinschte Be-
zeichnung ein.

Untitled 1 1 X

[4]® #* @[B]m .. @ X B Wk oh 8 m S NN

]

GraphManagerPanel-Aufgaben

Name |HD-Trendkurve Information]|
Ort 16; 33
& Grone 441314

Eigenschaften anzeigen

5.5

Funktion

HD-Navigation

Mit der HD-Navigation kdnnen mehrere HD-Trendkurven simultan gesteuert werden. Wie in der
Standard-HD-Trendkurve stehen Zoom- und Navigationselemente zur Verfligung, Buttons zum
Abspielen und Pause sowie ein Zoom-Reset-Button, der alle verbundenen HD-Trendkurven auf
den Zustand vor dem Zoomen zurlicksetzt.

[hcx

LlLlkE®O “« 4> »
'@ 'G-) Zoomfunktion
ma Autozoom
Zoom-Reset

i

Markertabelle anzeigen/verbergen

® @

Abspielen, Pause

< 4 » » Blattern (grofRe und kleine Schritte)

Zu einem Datum springen
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N o
Konfiguration
£} Eigenschaften = ] X
Dactohg z
=¥ Aligemein
£ Pt [2l[e][=] ][] [e] (@] [ J[«] ][ ][&]
@ Sichtbarkeit
Alctiviert-Stat i
G Aewi i Grofle des Symbols: | kein v Freier Platz: |75 & px Freier Platz: 75 v px
Ausrichtung: (@) Horizontal () Vertikal
Befehle
[[] Befehle an alle HD-Trendgraphen senden =-[W] [ Emor view
=-(m
- =) [V Walzkrafte
[ [ HDTrend Rolfforce DS
[J[® HDTrend Rolforce 05
- [m] Temperature
=] [7] Temperaturen
I [A [ HOTrend Temperatur DS
“[][® HOTrend Temperatur 05
v
o bt
Darstellung

Durch Anklicken der Buttons ldsst sich deren Anzeige in der HD-Navigation an- und ausschalten.
Grau gefarbte Buttons werden nicht angezeigt.

In der Auswabhlliste Gréf3e der Symbole konnen Sie die Icon-GroRe wahlen: klein, mittel, gro. Im
Feld Freier Platz konnen Sie den Abstand zwischen den Icon-Gruppen definieren.

Sie kdnnen wahlen, ob die HD-Navigation horizontal oder vertikal ausgerichtet wird.

Es ist moglich, mehrere HD-Navigationsobjekte zu verwenden. Jedes HD-Navigationsobjekt kann
individuell konfiguriert werden hinsichtlich der Darstellung, Position oder auch der Befehle.

Befehle

Hier konnen Sie einstellen, welche HD-Trendkurven mit der HD-Navigation gesteuert werden. Ist
die Option Befehle an alle HD-Trendgraphen senden aktiviert, werden alle HD-Trendkurven mit
einer HD-Navigation bedient.

Ist diese Option nicht aktiviert, erscheinen in der Baumstruktur Checkboxen vor jeder HD-Trend-
kurve, die Sie einzeln markieren kdnnen.

5.6 HD-Trendkurve

Funktion

Funktion und Eigenschaften einer HD-Trendkurve entsprechen denen einer normalen Trend-
kurve. Die Beschreibung der Funktion und Konfiguration finden Sie im Handbuch ibaHD-Server.
Dieses Dokument beschreibt nur die Extrafunktionen.

Je nachdem, ob das erste Signal ein zeitbasiertes oder langenbasiertes ist, stellt sich die
HD-Trendkurve auf dieses Format ein. Eine gemischte Anzeige von langenbasierten und zeitba-
sierten Signalen ist nicht moglich.

Im Gegensatz zur normalen HD-Trendkurve, ist die 2D-Ansicht fir farbige 2D-Trendkurven in der
QPanel HD-Trendkurve verfligbar. Damit lassen sich Vektorsignale in einer 2D-Draufsicht anzei-
gen, um beispielsweise die Temperatur oder Planheit von Profilen zu visualisieren. Die Hand-
habung und Konfiguration ist analog zur Trendkurve in ibaQPanel, siehe Kapitel & Trendkurve,
Seite 183
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Die zeitbasierte HD-Trendkurve unterstiitzt auch die Anzeige von traversierenden Vektoren, in

der langenbasierten HD-Trendkurve steht diese Funktion nicht zur Verfligung. Beschreibung sie-
he Kapitel & Traversierender Vektor, Seite 194

Die HD-Trendkurve bietet zusatzliche Steuerelemente zum schnellen Navigieren.

'@ 'G-) Zoomfunktion

A Autozoom

4 4 » » |Blattern (groRe und kleine Schritte)

Zu einem Datum springen

Die Eigenschaften der Navigationselemente werden im Dialog , X-Achse" festgelegt.

5.6.1 Legende

Die Einstellungen fir die Legende der HD-Trendkurve sind identisch mit den Einstellungen fir
die Legende der normalen Trendkurve. Siehe Kapitel & Legende, Seite 187.

5.6.2 Markertabelle

Im Knoten Markertabelle legen Sie die Eigenschaften der Markertabelle fest.

£} Eigenschaften — O x
g
= Kopf
‘Vordergrundfarbe: -
. Sichtbarkeit Algemein
e Altiviert-Status
ggende ek s :
o Markertabelle Hirtergrundfarbe: Gittemetzlinien: i
Schiftart: Tahoma; 8,25t
II\‘ Y-Achse 1 = z
&% Benutzer-Interaktion hoklissene Hene
..... @ Drucken Hintergrundfarbe:
Vordergrundfarbe: (® Signaffarbe verwenden
(O) Berwtzerdefinierte Farbe I
[ In Voreinstellungen (bemehmen Ubemehmen OK Abbrechen

Sie kénnen Farben wahlen fir die Schrift in der Kopfzeile, fir den Hintergrund der Tabelle sowie
Vorder- und Hintergrundfarbe fiir die jeweils ausgewahlte Zeile. Fiir die Vordergrundfarbe der
ausgewahlten Zeile kdnnen Sie eine feste Farbe definieren oder die Signalfarben verwenden.

Die Farbe konnen Sie mittels Klick auf das Farbfeld verandern.
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Sichtbarkeit

StandardmaRig ist die Markertabelle im Live-Modus deaktiviert. Sie 6ffnet sich automatisch
sobald die Signalanzeige in den Pause-Modus umschaltet. Sie kdnnen dieses Verhalten jedoch
andern:

immer sichtbar

nie sichtbar

sichtbar bei Pause
manuell ein-/ausschalten:

in der Toolbar erscheint ein Button zum Ein- bzw. Ausschalten der Markertabelle

D & 1y [AJ[EE| [

Eine andere Moglichkeit ist, mit einem rechten Mausklick in die Trendkurve ein Kontextmeni zu
offnen und Markertabelle anzeigen auszuwahlen.

@ g3 1lv [A) B [d]-
Live-Modus

Autoskalierung
Signalfarben automatisch vergeben

Graph entfernen

Feste Graphen-Héhe

Graphen gleichmaiBig verteilen

Symbolleisten anzeigen
Legende

Balken anzeigen

| Markertabelle anzeigen

'—i'—'l_ £¥ CFEigenschaften...
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5.6.3 X-Achse

Im Knoten X-Achse definieren Sie die Eigenschaften der X-Achse.

& Eigenschaften — ] =
- HD-Trendkurve -
Zeitbereich: |40 - Sekunden v
Modus: (® Vorschub
() Fixiert

Datum anzeigen [ | Zweistellige Jahreszahlen verwenden

Buttons fir Zoomen und Blattem anzeigen
1% Y-Achse 1

&8 Benutzerinteraktion 4 » (8 Relativ: 0755+ mal aktueller X-Achsenbereich
@ Drucken () Absolut: 00:01:00 5
<« W (@ Relativ: 2005 mal aktueller ¥-Achsenbereich
) Absolut: 00:10:00 14
DO | 2002 mal aktueller X-Achsenbersich
[] Pausensignal verwenden: | 1 Nicht definiert V
v
[ In Voreinstellungen (bemehmen Ubemehmen Abbrechen

Zeitbereich

Hier kbnnen Sie den Zeitbereich, der durch die X-Achse dargestellt wird, konfigurieren. Wenn Sie
den Wert verkleinern, wird das Signal sich schneller in der Anzeige bewegen und gedehnt. Erh6-
hen Sie den Wert, werden mehr Messpunkte im Graphen angezeigt und das Signal bewegt sich
langsamer.

Feste Achse

In der Regel bewegt sich die Zeit-Achse zusammen mit den eingehenden Messungen (Standard).
Wenn Sie diese Option aktivieren, wird das Signal in den statischen Graphen geschrieben. So-
bald die Signalkurve das Ende des sichtbaren Zeitbereichs erreicht, wird der sich anschlieBende
(leere) Zeitbereich dargestellt und Messwerte weitergeschrieben.

Datum anzeigen
Durch Aktivieren dieser Option wird das Datum (TT.MM.JJJJ) an den Skalenstrichen der X-Achse
angezeigt. Optional kénnen Sie die Jahresangabe um 2 Stellen verkirzen (TT.MM.JJ).

Buttons fiir Zoomen und Schwenken anzeigen
Wenn Sie diese Option aktivieren, werden entlang der X-Achse die Buttons flir Zoomen und
Schwenken angezeigt. Standardeinstellungen:

m flr kleine Schwenkschritte: 0,75, relativ
m flir groRe Schwenkschritte: 2,00, relativ
m fir Zoomen 2,00

Alternativ konnen Sie die Schwenkschritte als Absolutwert in der Zeiteinheit HH:MM:SS bestim-
men.
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Pausensignal

Uber ein digitales Pausensignal l4sst sich der Vorschub der HD-Trendkurve steuern. Ist das Digi-
talsignal TRUE (1), halt die Anzeige an, ist das Digitalsignal FALSE (0), wird der Vorschub fortge-
setzt. Das Pausensignal halt also nur den Schrieb fir die Dauer des Signals fest.

Hinweis
° Mit dem Pausensignal kann man auch einen Signalverlauf einfrieren. Wenn das
1 Signal dauerhaft TRUE (1) ist, wird die Kurve eingefroren. Wenn das Signal dann

flr kurze Zeit (Impuls mit entsprechender Lange) auf FALSE (0) geht, springt die
Anzeige zur aktuellen Zeit und wird nach Ablauf des FALSE-Impulses wieder ein-
gefroren.

Die langenbasierte Darstellung hat Liicken zwischen den einzelnen Langen.
®@&x v 1 0 DAl-g-
ML [2: 4] 60 F1 Drehzahl (35,891 %) W

L1 [2: 7Y 063 F2 Strom (27 49 %)

450 475 500
an a0

425
an

40,0

75

T
10

35,0

as

SEiSSSEEEe

om 50m 100m om 50m 100m 150m 200m 250m 300m om 50m

I,G,@ H (4 r»

Die Langenliicke und der Gesamtbereich kénnen parametriert werden:
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Q Eigenschafte — O 7y
= HD-Trendkurve x 2 e ]
o Allgemein Langenlicke: 82| Pixel
Ly i
- @ Sichtbarkeit
L@ Aktiviet-Status Langenbersich: |s00 | m
Legende
B Markertabelle Modus: (®) Vorschub
B () Finiert und l6schen bei maximaler Lange
= r\j Eu\'w‘?;ch 1 (") Fixiert und doppelter Lingenbereich bei maximaler Lange
b -Achse -
- Kurve 2 (") Fixiert und Langenbersich bei maximaler Lange erweitem um 10 =l m
i II v Y-Achse 1 () Fimiert und Schreiben bei maximaler Lange beginnen
2% Benutzer-Interaktion : . :
_____ @ Ditidean Buttons fur Zoomen und Blattem anzeigen
4 b (® Relativ: 1}.?5;.?' mal aktueller ¥-Achsenbereich
(O Absolut: 100015 m
“w @ Relati: | 20012 mal aktueller X-Achsenbereich
) Absolut: 10,000 m
DO | 200/ malaktueller X-Achsenbersich
[] Pausensignal verwenden: 1 Nicht definiert L
v
[] In Voreinstellungen Gbemehmen Ubemehmen Abbrechen
Verschiedene Eigenschaften einer Kurve kdnnen dynamisch sein.
L} Eigenschaften - O x
E:---[E HD-Trendkurve Titel
= Allgemein ot
X§ Posttion £t i
@ Sichtbarkeit : |
Alctiviert-Status Rt .
Legende Schritar: Microsoft Sans Serf: &
Bl Markertabelle ? -'c-rqs-_ ans_- =2
Eh vt Xhchse Ausrichtung: ==
ERAY
Lql Y-Achse 1 Allgemein
&% BenutzerInteraktion Hahe: 1300 i
----- = Drucken
Mame Dynamische Sicht... Farbe Dynamische Farbe Strichstér... Dynamische Strich... Sl
¥ IBAFUE-WKS366\HD_TIME\[4:64  |Sichtbar | Deaktiviert | 1 Deaktiviert =
Roliforce DS Sichtbar | N | Deaktiviert | 1| Deaktiviert | IZ|

Mit der dynamischen Sichtbarkeit ist es moglich, die Sichtbarkeit eines Signals (iber ein Digitalsi-
gnal zu steuern. Dies entspricht der manuellen Funktion, die mit dem Augen-Icon erreicht wer-

den kann.

Die Farbe eines Signals kann dynamisch sein. Sie kann von einem anderen Signal gesteuert wer-
den. In der Signaltabelle der Kurveneigenschaften kénnen Sie das Signal fir dynamische Farben
festlegen (siehe Abbildung oben). Dieses Signal muss ein Analogsignal von 0-15 sein. Zur Aus-

wahl stehen 16 verschiedene Farben und je nach Wert wahlt das Farbsignal eine von ihnen aus.
Die 16 Farben kénnen Sie in den Eigenschaften der Trendkurve bestimmen (siehe Kapitel & Kur-

ve, Seite 191).
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Die Strichstarke eines Signals kann fest eingestellt werden oder dynamisch von einem anderen
Signal gesteuert werden. So kann beispielsweise bei einem bestimmten Status die Strichstarke
breiter dargestellt werden. Wahlen Sie in der Auswabhlliste der jeweiligen Spalte das Signal, das
die Eigenschaft steuert.

In der Spalte Stil kann die Kurvendarstellung mit oder ohne Fillung ausgewahlt werden.

5.7 HD-Time-Period-Tabelle

Funktion und Eigenschaften einer HD-Time-Period-Tabelle in ibaQPanel entsprechen denen ei-
ner normalen HD-Time-Period-Tabelle. Die Beschreibung der Konfiguration und Erstellung von
Abfragen finden Sie im Handbuch ibaHD-Server.

Folgende Einstellungen sind in den Eigenschaften einer ibaQPanel HD-Time-Period-Tabelle ver-
flgbar.
5.7.1 Allgemeine Einstellungen

Im Dialog Eigenschaften bestimmen Sie die Darstellung der HD-Time-Period-Tabelle und wahlen
die Time-Periods aus, die angezeigt werden sollen.

£} Eigenschaften — O b4
[ERU=] HD-Time-Period-Tabelle Allgemein

E Anzahl Live-Zeilen: 100 5

L@ Ansicht Anzahl Abfrage-Zeilen: 500 %

... 28 Benutzer-nteraktion

[] Fiterzeile leeren bei Ausfiihrung siner Abfrage oder Alktivierung von Live-Modus

|| Abfrage nach Auswahl ausfihren

|_| Anzeige eines ibaHD-Signalbaums zum Filtem von Live-Abfrageergebnissen
B Zuletzt hinzugefiigte Zeile automatisch auswahlen
[ Live-Modus aktivieren nach: |60 - | s Inaktivitat

Gruppierung

(] Time-Periods nach Spaltennamen gruppieren: MName

Live-Time-Period-Ablagen

[ Alle automatisch auswahlen

= o TestTime

ime perods

« Test time period
~| [+ Standard time period
=[] [@ HD-Ablage Fst.3+4

-] [ Time periods

« Time period 1

« Test time period 2
« Time period 3

« Time period 2

« Time period 4

([0 [ ]

| Signale | D suchen

Ubemehmen Abbrechen

Allgemein

Anzahl Live-Zeilen / Abfrage-Zeilen

Hier stellen Sie ein, wie viele Zeilen in der HD-Time-Period-Tabelle mit aktuellen Time-Periods
angezeigt werden sollen bzw. wie viele Zeilen nach einer Abfrage. Maximal konnen jeweils 1000
Zeilen angezeigt werden.

Filterzeile leeren bei Ausfiihrung einer Abfrage oder Aktivierung von Live Modus
Wenn Sie diese Option aktivieren, dann werden die Suchmuster, die Sie evtl. in die Filterzei-
le eingetragen haben, automatisch geldscht, sobald Sie eine Abfrage ausfiihren oder in den
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Live-Modus der Tabelle umschalten. Somit missen Sie nicht daran denken, die Filterbegriffe ma-
nuell wieder zu entfernen.

Anzeige eines HD-Signalbaums zum Filtern von Live-Abfrageergebnissen
Wenn Sie diese Option aktivieren, wird die Baumstruktur der Time-Periods angezeigt.

Zuletzt hinzugefiigte Zeile automatisch auswahlen
Wenn Sie diese Option aktivieren, dann wird automatisch immer die neueste Zeile in der Tabelle
ausgewadhlt. Somit liegt der Fokus stets auf der jlingsten Meldung.

Live-Modus aktivieren: ... s nach Inaktivitat

Wenn Sie diese Option aktivieren, dann schaltet die Anzeige automatisch wieder in den
Live-Modus um, sofern in dem eingestellten Zeitraum (in Sekunden) keine Maus- oder Tastatur-
bedienung mehr erfolgt ist.

Gruppierung
Mit Aktivierung dieser Option kdnnen Sie Time-Periods in der Tabelle nach Spalten gruppieren.
Wahlen Sie eine Spalte im Feld daneben aus.

Live-Time-Period-Ablagen

In der Baumstruktur kénnen Sie auswahlen, aus welcher Time-Period-Ablage die Time-Periods
angezeigt werden sollen. Markieren Sie die entsprechenden Ablagen und die Time-Periods.
Wenn Sie die Option Alle automatisch auswdhlen aktivieren, dann werden alle Ablagen und
Time-Periods fiir die Live-Anzeige ausgewahlt.

5.7.2 Eigenschaften der Time-Period-Tabelle — Spalten

Im Dialog Spalten definieren Sie die Formatierung der Spalten und der Infofelder.

£} Figenschaften = &3] X
-3 HD-Time-Period-Tabelle Aligemein
E IID B Einheiten anzeigen, wenn verfigbar Zeitstempel: B Datum anzsigen
B Kommentare als Tooltip anzeigen, wenn verfiigbar B Zweistellige Jahreszahlen verwenden
Minimale Spaltenbreite: 100 = ] Milisekunden anzeigen
Standardspaltten
B8 Name B Startzeit B Endz=it
[CJ Start-Trigger ) Stopp-Trigger [ Mutomatisch geschlossen
(] HD-Ablage [T Time-Period-fblage [T Daten fehlen
Infofeldspalten

© Ale verfiigbaren Infofelder im Kontextmenii anzeigen

() Nur ausgew. Infofelder im Kontextmenil anzeigen Kein

Standardspalten fur Infofelder:

Anwenden auf Voreinstellungen Ubemehmen QK Abbrechen

Allgemein
Wahlen Sie aus den Optionen, wie die Daten in den Spalten formatiert werden.
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Standardspalten
Die markierten Spalten werden in der HD-Time-Period-Tabelle angezeigt.

Neben dem Namen der Time-Period konnen Sie aus den folgenden Spalten wahlen:

m Startzeit und Endzeit
m Start-Trigger und Stopp-Trigger
m HD-Ablage und Time-Period-Ablage

m Automatisch geschlossen:
Dieser Wert ist "0", wenn die Time-Period durch einen Stopp-Trigger geschlossen wurde,
und "1", wenn ibaPDA sie automatisch geschlossen hat. ibaPDA schliel3t eine Time-Period
automatisch, wenn die maximale Time-Period-Dauer tiberschritten wird. ibaPDA schlieRt
auch automatisch alle offenen Time-Periods, wenn die Erfassung im Standardmodus ge-
stoppt wird.

m Daten fehlen:
Dieser Wert ist "0", wenn die Signaldaten in der HD-Ablage fiir die gesamte Dauer der
Time-Period verfligbar sind, und "1", wenn einige Daten fehlen. ibaPDA setzt den Wert fir
alle offenen Time-Periods im Tracking-Modus auf "1", wenn die Erfassung gestoppt wird.

Infofeldspalten
Sie kénnen aus den folgenden Optionen wahlen:

m Alle verfliigbaren Infofelder im Kontextmeni anzeigen

Wenn aktiviert, kdnnen Sie alle Infofelder, die in den verschiedenen Ereignissen definiert
wurden, Gber das Kontextmenl der HD-Time-Period-Tabelle als Spalten ein- und ausblen-
den.

m Nur ausgewahlte Infofelder im Kontextmen( anzeigen

Wahlen Sie in der Auswahlliste die Infofelder, die als zusatzliche Spalten in der HD-Time-Pe-
riod-Tabelle verfligbar sein sollen. Sie konnen diese lber das Kontextmeni ein- und ausblen-
den.

Standardspalten fiir Infofelder

Geben Sie hier die gewiinschten Spaltennamen, getrennt durch ein Semikolon (;) ein. Anschlie-
Rend kdonnen Sie in neu hinzugefiligten Time-Period-Tabellen die Spalten iber das Kontextmen
im Unterment Spalten ein- und ausblenden. Die Infofeldspalten, die Sie einblenden, werden
hinter die Standardspalten eingefigt.

5.7.3 Eigenschaften der Time-Period-Tabelle — Befehle

Sie kdnnen Time-Period-Tabellen mit HD-Trendkurven koppeln, so dass HD-Trendkurven die
Time-Periods von Anfang bis Ende anzeigen, sobald sie in der HD-Time-Period-Tabelle auf die
entsprechende Zeile doppelklicken.
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£} Eigenschaften = [m] x
E:---E HD-Time-Period-Tabelle Zeilenbefehle

~[[1] Spakten (] Befehi bei i

H ei manueller Zellenauswahl senden

5 &

@ Ansicht [_] Zeitspanne vor und nach Time-Period anzeigen

Vor Time-Period: [i = Anteil
Nach Time-Period: 1 Arteil
[ Befehl an alle kompatiblen Ansichten senden

[ Auto-Trigger aktivieren, wenn die Tabelle nicht sichtbar ist

Befehlsregel Betreffende Ansichten Auto-Trigger Aktive Ansicht
Time period selectad a!HD—Trendkur\a'e 1

(+) (X

Anwenden auf Voreinstellungen Ubemehmen 0K Abbrechen

StandardmaRig ist die Option Befehl an alle kompatiblen Ansichten senden aktiviert. Das bedeu-
tet, dass bei einem Doppelklick auf eine Zeile in der Tabelle alle HD-Trendkurven die ausgewahl-
te Time-Period anzeigen. Die Befehlsregeln werden in diesem Fall deaktiviert.

Wenn Sie Befehl bei manueller Zeilenauswahl senden aktivieren, missen Sie nur eine Zeile aus-
wahlen, um den Befehl auszufiihren, anstatt auf die Zeile doppelt zu klicken.

Mit der Option Zeitspanne vor und nach Time-Period anzeigen kénnen Sie eine zusatzliche Zeit-
spanne vor und/oder nach dem Zeitraum hinzufligen, wenn die Signale in einer HD-Trendkurve
angezeigt wird.

Mit der Option Auto-Trigger aktivieren, wenn Tabelle nicht sichtbar ist legen Sie fest, ob ein kon-
figurierter Auto-Trigger auch dann zur Umschaltung fiihrt, wenn die Tabelle nicht sichtbar ist.
Die Option ist in der Standardeinstellung deaktiviert, d. h. ein Auto-Trigger wirkt nur bei sichtba-
rer Tabelle.

Wenn Sie wollen, dass nur bestimmte HD-Trendkurven die ausgewahlte Time-Period anzeigen,
deaktivieren Sie die Option Befehl an alle kompatiblen Ansichten senden und konfigurieren Sie
geeignete Befehlsregeln.

Ein Befehl hat folgende Eigenschaften

m Befehlsregel: Die Regel legt fest, flir welche Time-Period der Befehl gilt. Sie konnen dafiir
Time-Period-Ablagen auswahlen oder Bedingungen fiir Spalten definieren.

m Betreffende Ansichten: Hier wahlen Sie die Ansichten aus, die zur ausgewahlten Time-Period
springen sollen.

m Auto-Trigger: Wenn Auto-Trigger aktiviert ist, wird der Befehl ausgel6st, wenn der Tabelle
eine Zeile hinzugefiigt wird, die der Regel entspricht. Wenn Auto-Trigger nicht aktiviert ist,
mussen Sie die Zeile auswahlen oder doppelklicken, je nach der Option Befehl bei Zeilenaus-
wahl senden, um den Befehl auszulosen.
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Einen Auto-Trigger kdnnen Sie fiir eine von drei verschiedenen Situationen konfigurieren:

= Startzeit: Die betreffenden Trends springen zur Startzeit einer neuen Time-Period.

= Endezeit: Die betreffenden Trends springen zur Endezeit einer neuen Time-Period.

= Startzeit/Endezeit: Die betreffenden Trends zeigen nach Abschluss einer Time-Period
den Bereich von Start- bis Endezeit der Time-Period.

m Aktive Ansicht: Hier kdnnen Sie auswahlen, ob Sie eine andere Ansicht aktivieren mochten,
nachdem der Befehl ausgeldst wurde.

Hinweis

1

Die Liste der Befehlsregeln wird bei einem Doppelklick auf eine Zeile der Tabelle
von oben nach unten geprift. Bei der ersten zutreffenden Regel wird die Priifung
beendet und der Befehl an die zugeordneten Ansichten weitergeleitet.

Sie kdnnen die Reihenfolge mit den Pfeil-Buttons verdndern, indem Sie die markierte Zeile nach

oben oder unten schieben.

Befehlsregel konfigurieren

Sie kénnen die Reihenfolge mit den Pfeil-Buttons verandern, indem Sie die markierte Zeile nach

oben oder unten schieben.

+ Fligt eine neue Regel hinzu.

X Loscht die markierte Regel.

»
V4 Offnet den Editor zur Bearbeitung der Regel

Flgen Sie eine neue Befehlsregel hinzu. Es 6ffnet sich der Dialog Regel bearbeiten.

PR b e
negel Dearoemnen

Name:
Time period selected

© Time-Period auswahlen:

[ TestTime
=[] & Time periods

| ¢ Test time period

[ Standard time period

=[] [@ HD-Ablage Fst.3+4

[=-[] [4 Time perods

s ][04 Time period 1

[ [ Test time period 2
|:| « Time period 3

| (O Bedingungen angeben:

A B Fa OK Abbrechen
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Geben Sie der Regel zunachst einen aussagekraftigen Namen. Eine Regel bietet zwei, sich ge-
genseitig ausschliefende Methoden.

Wenn Sie die Option Time-Periods auswdhlen aktivieren, dann kdnnen Sie in dem Baum darun-
ter eine oder mehrere Time-Periods markieren, mit denen eine Umschaltung der HD-Trendan-
sicht ausgelost wird, entweder durch Markieren oder durch Doppelklick auf eine Zeile.

Wenn Sie die Option Bedingungen angeben aktivieren, dann kénnen Sie in dem Feld darunter
Prifbedingungen formulieren, die bei Doppelklick auf eine Zeile ausgefiihrt werden. Im Au-
to-Trigger-Modus werden die Bedingungen standig abgepriift.

Ist eine Bedingung erflllt, erfolgt die Umschaltung der Trendansicht.

Bedingung konfigurieren

Die Vorgehensweise, eine Bedingung zu konfigurieren entspricht der Vorgehensweise bei Ereig-
nistabellen. Siehe Kapitel & Eigenschaften der Ereignistabelle — Befehle, Seite 135.

5.7.4 Eigenschaften der Time-Period-Tabelle — Ansicht

Hier stellen Sie das Erscheinungsbild der Time-Period-Tabelle ein.

£} Eigenschaften = O X
E:---E HD-Time-Perod-Tabelle Allgemein
[ Spalten . , : e
F Befehle Hintergrund: Vordergrund: - Gitter:
= 4/ rsich | Schrftart: [prial; St
‘A% BenutzerInteraktion
Ausgewahlter Anzeigestil der Zeile: Hervorhebung e
Symbolleiste
Grofe der Schaltflache: Klein v

Maximale Breite des Dropdown-Menis: 300 =

Zeilenstile

Visuelle Regel Hintergrund Vordergrund Fett Kursiv

éﬁme period test

+ X

Obemehmen oK Abbrechen

Allgemein

Hier stellen Sie das generelle Erscheinungsbild der Tabelle ein, also Hintergrund- und Vorder-
grundfarbe, die Farbe des Gitternetzes und die Schriftart ein.

Symbolleiste

GrolRe der Buttons
Passen Sie bei Bedarf die Grol3e der Buttons in der Symbolleiste an.
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Maximale Breite des Auswahlmeniis

Hier geben Sie an. wie breit das Auswahlfeld der SQL-Abfragen maximal sein soll. Sie kénnen
einen Wert zwischen 100 und 2500 Pixel eingeben. Unabhangig vom hier eingetragenen Wert
passt sich das Auswahlfeld an die Breite der Symbolleiste an.

Zeilenstile

In der Liste Zeilenstile erstellen Sie visuelle Regeln und dazugehorige Stilanderungen (Hinter-
grund- und Vordergrundfarbe, Fett- und Kursivdruck der Schrift). Das Vorgehen entspricht dabei
dem bei den HD-Ereignistabellen: Legen Sie visuelle Regeln fest und definieren bei Bedarf Aus-
driicke innerhalb der Regeln.

Fir Informationen zur Konfiguration der Regeln und Ausdriicke, siehe & Befehlsregeln und visu-
elle Regeln hinzufiigen, Seite 138 und @A Bedingungen konfigurieren, Seite 141.

Hinweis
° Die Liste der Regeln wird bei einem Doppelklick von oben nach unten gepriift.
l Bei der ersten zutreffenden Regel wird die Prifung beendet und die Stildnderung
der Zeile ausgefiihrt.
5.8 Kameraansicht
Funktion

Werden Teile der Anlage mit ibaCapture Gberwacht, lassen sich Ansichten mehrerer Kameras in
ibaQPanel anzeigen. Der Anwender kann die Kameraansichten beliebig arrangieren. Neben der
Live-Anzeige bietet die Wiedergabe-Funktion die Mdglichkeit, entlang der Zeitachse zurlickzu-
spulen, die Wiedergabegeschwindigkeit zu verandern oder auch Bildbereiche zu vergréRern. Mit
Hilfe des Scenario Players ist es moglich, getriggert auf eine bestimmte Kameraansicht umzu-
schalten.

Hinweis
° Flr die Nutzung der Kameraansicht muss der ibaCapture Player installiert sein.
1 Installieren Sie hierfiir ibaCapture und wahlen bei der Installation nur den
ibaCapture Player aus.
5.8.1 Scenario Player

Funktion und Eigenschaften einer Kameraansicht in ibaQPanel entsprechen denen einer norma-
len Kameraansicht in ibaPDA. Die Beschreibung hierfiir finden Sie im Handbuch ibaCapture.

Zusatzlich ist in ibaQPanel der Scenario-Player verfligbar, der getriggert auf bestimmte Kamera-
ansichten umschalten kann.
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& Eigenschaften = (] X

Kamerainformationen

E Allgemein

¥ Position Name B Wiedergabegeschwindigk MNur Keyframes Wiedergabemodus
@ Sichtbarkeit
@ AktiviertStatus Zeitstempel B Aufnahmemodus Schieberegler Bildeinstellung

-8l Anordnungen

-2 Regeln .

: Ansicht

13 Drucken
Symbolleisten anzeigen Marker an X-Achse verankem
(] Alle Kameras auswahlen (] NurKeyframes anzeigen

[T Zeitleiste in Ansicht andocken

4r

Zeitschntt mit Pfeiltaste links/rechts 0.500 2l s
Zeitschntt mit Taste Seite vorfzuruck: 5,000 2l s
() Automatisches Auszoomen nach 60 s

Pause nach Zeitsprung
Wiedergabegeschwindigkeit bei Betatigung der Buttons fiir Letztes Bild { Nachstes Bild 5 E fps

] In Live-Modus umschalten, wenn Wiedergabe das Live-Video eingeholt hat

Live

Live-Stream Modus: Auto w

[ In Live-Modus umschalten nach 60

Benachrichtigungen

Warnung anzeigen, wenn Kamera entfernt wird

Szenario

Regel aktivieren nach 1.0 5 5

Anwenden auf Voreinstellungen Ubemehmen | oK Abbrechen

Fir die Einrichtung eines Szenarios mussen die gewiinschten Kamera-Layouts definiert werden,
die dann in benutzerdefinierten Szenario-Regeln verwendet werden. Mittels dieser Regeln kon-
nen Signale von ibaPDA dazu verwendet werden, ein mit ihnen verbundenes Layout mit Kame-
raansichten zu aktivieren.

Wenn mindestens ein Layout und eine Regel definiert wurden, dann werden in der Symbolleiste
der Kameraansicht die Szenario-Buttons angezeigt. Diese Buttons erlauben es dem Anwender

ein Szenario zu aktivieren ( E) oder zu deaktivieren ( E).

Wenn das Szenario aktiviert ist, werden Anwendereingriffe blockiert. Das heil3t, dass der
Anwender nicht zwischen Live- oder Wiedergabemodus umschalten, zoomen oder dhnliches
kann. Wenn das Szenario deaktiviert ist, dann arbeiten zwar trotzdem die Szenario-Trigger, aber
die Regeln werden nicht aktiv (siehe auch Kapitel & Regeln, Seite 161).

Die Regel-Trigger werden zyklisch alle 250 ms abgefragt. Um unnotige und unkontrollier-

te Layout-Umschaltungen zu vermeiden, kann im Eigenschaftendialog eine Verzogerung fir
die Aktivierung der Regel eingestellt werden. Wenn ein Regel-Trigger ausldst, dann startet
die Verzogerungszeit, in der alle anderen Regel-Trigger ignoriert werden. Zum Ende dieser
Verzdgerungszeit wird die Layout-Umschaltung des ersten Regel-Triggers aktiv.

Szenario

Regel aktivieren nach: 10

Ak
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5.8.2 Anordnungen

Im Zweig ,,Anordnungen" kann der Anwender die Anordnungen der Kamerafenster, die fiir die
Szenario-Regeln verfigbar sein sollen, hinzufiigen ( @ ), entfernen
(1¥%) oder bearbeiten ().

& Eigenschaften — O X
=@ Kameraansicht

Sichtbarkeit
@ Aktiviert-Status

Anordnung 1

LH]
%

‘

Ubemehmen OK Abbrechen

TRELD)

Wenn der Button , Hinzufligen" @ oder ,Bearbeiten gedriickt wird, dann 6ffnet sich der
Layout-Editor. In diesem Editor kdnnen Sie eine Anordnung (Layout) in dhnlicher Weise erstellen
oder verdandern wie in der Kameraansicht selbst.

Layout Editor X

Mame:

Anordnung 2

Voreinstelungen:

=
-
)

Apbrechen |
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In der oberen linken Ecke des Editors kénnen Sie den Namen des Layouts eintragen. Dieser
Name muss eindeutig sein. Direkt darunter werden einige Muster-Layouts angezeigt, die gela-
den werden, wenn Sie mit der Maus darauf klicken. Rechts daneben befindet sich der Bearbei-
tungsbereich fir das Layout.

Sie kdnnen sich auch individuelle Layouts frei zusammenstellen. Wenn Sie auf eine der Andock-
marken klicken, wird ein neues Kamerafenster angelegt. Die Kamerafenster konnen auch in ihrer
Grolle verandert werden.

5.8.3 Regeln

Der Trigger-Mechanismus flir das Erstellen von Szenarios verlangt vom Anwender die Definition
von Regeln. Jede Regel hat ihren eigenen Trigger, eine Anordnung und eine Kamerakonfigurati-
on. Wenn ein bestimmter Regel-Trigger auslost, dann wird die zugehoérige Anordnung geladen
und die entsprechende Kamerakonfiguration Glbernommen.

&3 Eigenschaften - O X
— = =
=@ Kameraansicht
Allgemein Trigger Deeds
4 Pk
-® Sichtbarket Mi=ls Anerdnung L z
| L@ Aktivier-Status
E[l Anordnungen N =
- HEE o
‘=) Drucken
TKamera [ Befehl “Keyframes
1 [6:2] Camera 1 M 6] ) ]
2 >
3 »
4 >
e B =
Obemehmen | [ OK___| | Abbrechen

Eine Regel erstellen
1. Um eine Regel zu erstellen, klicken Sie zuerst auf den Zweig Regeln im Baum des Eigenschaf-
tendialogs.

2. Klicken Sie auf den < @ >-Button, unten links im Dialog.
Der Dialog fiir das Bearbeiten des Triggers (Regel-Trigger) wird gedffnet:
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Trigger x
Mame: |Trigger C |
Signal: Il [3.17] F7 Geriist belegt w
Flanke: |Steigend e |
Wert: 0 =

Abbrechen

3. Geben Sie dem Trigger einen verstandlichen und anwendungsbezogenen Namen. Bleibt das
Feld leer, wird automatisch ein Name generiert.

4. Wabhlen Sie dann ein Signal aus der Auswahlliste aus, das den eigentlichen Ausloser fir die-
sen Regel-Trigger darstellt. Die Triggerflanke kann steigend, fallend oder beides sein. Wenn
das Triggersignal analog ist, dann mussen Sie noch einen Wert flr das Triggerniveau ange-
ben.

5. Verlassen Sie den Dialog mit <OK>, um den Trigger der Triggerliste hinzuzufiigen.

6. Lassen Sie den Trigger ausgewahlt und wahlen Sie nun das zu aktivierende Layout in der
Layout-Auswabhlliste aus, die alle definierten Layouts enthalt. Auf der rechten Seite wird das
Symbol des gewahlten Layouts angezeigt, und die Kameraliste wird an die Anzahl der Kame-
ras im Layout angepasst.

Fir jedes Kamerafenster missen ein Kamerasignal und ein Kamerabefehl konfiguriert wer-
den:

7. Inder Spalte Kamera, wahlen Sie die Kamera aus, die an dieser Position verwendet werden
soll.

8. In der Spalte Befehl, klicken Sie auf den Button <...>, um den Befehleditor zu 6ffnen. Der Dia-
log Kamerasteuerung ist nachfolgend beschrieben.

9. Aktivieren Sie die Option Key Frames, um den Videostream auf die Schlisselbilder zu be-
schranken und damit die Netzwerklast zu reduzieren.
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Dialog Kamerasteuerung

Kamerasteuerung

Befehl
O Live
() statischer Offeet

(® Trigger wiedergeben

Dauer

[ zuriick in Live-Modus nach

Offset
Statischen Offset verwenden
Zeitspanne: b Bl E s
Offset-Signal:
Wiedergabe
Geschwindigkeit: {}
Trigger
MName: | |
Signal: I [3.61 Fotozelle FA 4 v
Flanke: |Steigend w |
Wert: :
Abbrechen

Es gibt 3 Arten von Kamerabefehlen:

Live

= Versetzt die Kamera in den Live-Modus

Statischer Offset

= Versetzt die Kamera in den Wiedergabemodus mit einer eingestellten Wiedergabege-
schwindigkeit und springt in die Vergangenheit um die eingestellte Zeitspanne vor dem
Triggerereignis. Die Wiedergabegeschwindigkeit stellen Sie mit dem Schieberegler ein,
die Zeitspanne definieren Sie im entsprechenden Feld.

= |st die Option Zuriick in Live-Modus nach s aktiviert, wechselt die Kamera nach der hier
eingestellten Zeit vom Wiedergabemodus in den Live-Modus.

Trigger wiedergeben

= Versetzt die Kamera in den Wiedergabemodus mit einer eingestellten Wiedergabege-
schwindigkeit und springt in die Vergangenheit. Sie kdnnen einstellen, ob der Sprung in
die Vergangenheit um eine feste Zeitspanne erfolgt (Statischen Offset verwenden) oder

gesteuert durch ein Offset-Signal.

= Definieren Sie den Wiedergabe-Trigger dhnlich dem Regel-Trigger im Feld Trigger.

= Wechsel zum Live-Modus wie beim statischen Offset.
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5.8.4 Protokollierung

Wenn das Szenario aktiviert ist, dann kann das Szenario-Protokoll Giber das Kontextmeni der
Kameraansicht gedffnet werden. Das Protokoll erlaubt es dem Anwender die Szenario-Trigger zu
Uberprifen. Dies kann bei der Konfiguration eines Szenarios sehr hilfreich sein.

= Szenario-Protokoll

Praotokal
Meue Mitteilungen hervorheben
i Zeit Tvp Trigger Mitteilung 6_|
| 'D3:18:34 | Regel i Wallbild Kamera Innen | &kkiviert =|
‘ 03:18:31 Regel M, Wallbild Kamera Innen | Akkivierung ignoriert
| '03:18:31 |Regel i, vallbild Kamera Innen | Ausgelist
! 03:18:31 | Regel My, Wallbild Kamera Innen | Ausgelist
| 03:18:31 | Regel i, Wollbild Kamera Innen | Ausgelist
! 03:18: 14  Befehl I wichtiges Ereignis Ausgeldst
‘ 03:17:40 | Regel II' alle Kameras Aktiviert; Wiedergabetrigger hat noch keine Befehle ausg. ..
03:17:37 |Regel I alle Kameras | Ausgeldst
I 03:17:25 | Regel i, Wallbild Kamera Innen | &kkiviert "
Trigger Detailz
!! Yallbild K.amera [nhen 1
Anordnung:
2
Kamera Befehl Keryframes i
1 [0:0] Kamera innen 00 ¢ ]I wichtiges Ereignis ) 1x O |
2|[1:0] karera aulBen links U § 0005000 1x

Im oberen Teil befindet sich eine Tabelle mit den protokollierten Trigger-Informationen. Wenn
Sie einen Protokolleintrag (Zeile) markieren, dann wird die Szenario-Regel, die diesen Eintrag
verursacht hat, im unteren Teil angezeigt. Das heilSt, der entsprechende Regel-Trigger wird in
der Trigger-Liste hervorgehoben und die Kamerakonfiguration der Regel wird angezeigt. Wenn
die Szenario-Regel, die den Eintrag verursacht hat, unbekannt ist, dann wird der Eintrag grau
hinterlegt. Wenn eine solche Zeile markiert ist, dann wird auch kein Trigger hervorgehoben und
die Kamerakonfiguration bleibt leer. Unbekannte Eintrage sind Eintrége, die vor dem letzten
Offnen des Eigenschaftendialogs erfolgt sind. Detaillierte Informationen sind nur fir die aktuelle
Konfiguration verfiigbar.

Das Protokoll kann mithilfe des Kontextmenis geléscht werden. Das Auswahlfeld oberhalb der
Tabelle erlaubt es, neue Eintrage sofort zu markieren. Auf diese Weise kann das Szenario wah-
rend der Ausfliihrung beobachtet werden.

Beachten Sie, dass es 2 Arten von Trigger gibt. Die einen gehdren zu einer Regel (Regel-Trigger),
die anderen gehoren zu einem Wiedergabe-Triggerbefehl (Wiedergabetrigger).

Flr eine bessere Unterscheidung werden die unterschiedlichen Ereignisse in der Protokolltabel-
le auch farbig hinterlegt:
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Farbe Bedeutung Hinweis

Weild Regel-Trigger hat ausgelost

Blau Wiedergabetrigger fir ein Kamer- | Wenn anschliefend die Regel aktiviert wird,
akommando hat ausgelost kann die Wiedergabe am Triggerereignis star-

ten.

Orange Regel mit Kamerakommandos Kamera, deren Wiedergabetrigger noch nicht
wurde ausgelost, aber Wiederga- | ausgel6st hat, schaltet in den Wiedergabe-
betrigger hat/haben noch nicht modus mit der eingestellten Wiedergabege-
ausgelost. schwindigkeit

Grin Regel wurde erfolgreich aktiviert | Szenario-Umschaltung entsprechend der Regel;

nicht alle ausgelosten Regel-Trigger flihren zur
Aktivierung des ihnen zugeordneten Layouts
(siehe Kapitel "Regeln")

Rot Regel wurde ignoriert Zum Beispiel bei mehrfacher Auslosung inner-

halb der Verzégerungszeit

Grau Regel unbekannt Eintrag stammt aus der Zeit vor dem letzten

Offnen des Eigenschaftendialogs

Das Protokoll in oben stehender Abbildung zeigt folgende Ereignisse in chronologischer Reihen-
folge (von unten nach oben):

= Regel ,Vollbild Kamera Innen" wurde aktiviert (Auslésung hier nicht mehr sichtbar)

= Regel ,Alle Kameras" ausgelost und aktiviert, aber Wiedergabetrigger ,wichtiges Ereig-
nis" hat noch nicht ausgelost.

=  Wiedergabetrigger ,wichtiges Ereignis" ausgelost

= Regel ,Vollbild Kamera Innen" mehrfach ausgeldst und ignoriert

= Regel ,Vollbild Kamera Innen" nach Ablauf der Verzogerungszeit (hier 3 s) aktiviert

5.9

Funktion

Offline-Trendkurve

Mit der Offline-Trendkurve lassen sich Signale aus einer abgeschlossenen Messdatei (*.dat)
anzeigen, aber auch csv- und txt-Dateien. Samtliche in der Messdatei enthaltenen Informations-
felder inklusive Signalbaum werden geladen. Zudem ist es moglich, Dateien in der Offline-An-
zeige automatisch bzw. getriggert zu laden, beispielsweise immer dann, wenn eine Messdatei
abgeschlossen ist. Damit hat der Anwender die Moglichkeit, abgeschlossene Messungen mit der
aktuellen Anzeige zu vergleichen. Aus Mess- oder Textdateien kdnnen sowohl zeit- als auch lan-
genbasierte Signale parallel zur aktuellen Aufzeichnung angezeigt werden.

Mit der Offline-Trendkurve kdnnen auch Vektorsignale und traversierende Vektoren angezeigt
werden. Siehe auch Kapitel & Traversierender Vektor, Seite 194
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Konfiguration
Die Offline-Trendkurve verhalt sich wie eine Standard-Trendkurve, die Daten werden jedoch aus
einer Datei geladen.

Uber eine ladbare Musterdatei kann man sich die gewiinschte Anzeige von Signalen per Drag &
Drop aus dem Signalbaum zusammenstellen.

Die Anzeige besteht aus zwei Teilen. Im linken Teil wird der Signalbaum der aktuell geladenen
Messdatei angezeigt, im rechten Teil die Trendkurve.

) Keine Datei geladen

Der Signalbaum kann angezeigt oder verborgen werden lber das Kontextmen des Signalbaums
und der Trendkurve oder Uber einen Button in der Toolbar der Trendkurve.

Signale anzeigen
« | Module anzeigen

Gruppen anzeigen

Alle erweitern

Alle minimieren

| Signalbaum verbergen |

Eigenschaften... ® 3::: II'I' '

Um eine Datei zu laden, 6ffnen Sie den Eigenschaftendialog der Offline-Trendkurve liber das
Kontextmendu.
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¥ Eigenschaften = (m] X

[ERE] Datenquelie Dateiquelle

-] Ereignisprotokoll Dateikennwort Musterdatei laden
= A Infoleiste

=+E5 Offline-Trendkurve Manitor: Werzeichnis 4
(= &¥ Allgemein
- X§ Position D:\QPanelibaQPanel_Demo\Offine}
i@ Sichtbarkeit
@ Aktivier-Status
-[A] Legende @ Die zuletztin dieses Verzeichnis hinzugefiigte Datei wird geladen
- Markertabelle
I X-Achse
Kurve 1
-l Y-Achse 1
+-&% BenutzerInterakiion sl ndor Diatei
= Drucken

] MitUnterverzeichnissen

Datejerweiterung:  txt ~

Mindestzeitabstand zwischen dem Laden zweier Dateien: s |1 = ("] Fehler beim Laden einer Datei anzeigen

Neue Datei laden: " Sofort. wenn eine neue Datel erkannt wurde =

Signale spiegeln: XN\B e
Signaltyp: Zeitbasiert ¥
Langensignal: X Kein Signal ausgewahlt

Genauigkeit 0.0

Graph leeren: X Nie il
Liva

Aktuelle Position X Kein Live-Signal =

[] Aktuelle Position ist ein Wertin % von der Gesamtdateilinge

(7] In Voreinstellungen dbemehmen Ubermehmen Abbrechen

5.9.1 Datenquelle

Der Dialog Datenquelle gliedert sich in die drei Bereiche Dateiquelle, Laden der Datei und Live.

Dateiquelle

Ist die zu ladende Datei mit einem Kennwort geschiitzt, miissen Sie das Kennwort hier einge-
ben.

Dariber hinaus kann hier ein Modus eingestellt werden, welche Datei als nachste geladen wird.
Zur Auswahl stehen:

Einzelne Datei iiberwachen
Wahlen Sie liber den Browser-Button eine Datei aus. Die ausgewahlte Datei wird jedes Mal gela-
den, wenn ihr Inhalt sich geandert hat.

Verzeichnis liberwachen

Wahlen Sie liber den Browser-Button ein Verzeichnis aus. Die zuletzt geschlossene Datei aus
diesem Verzeichnis wird geladen. In der Auswahlliste Dateierweiterung konnen Sie den Dateityp
auswahlen. Sollen auch Unterverzeichnisse Giberwacht werden, aktivieren Sie die Option Mit
Unterverzeichnissen.

Textsignal iiberwachen

Geben Sie hier ein definiertes Textsignal ein oder wahlen Sie ein Textsignal aus der Auswabhlliste
aus, das die Information zum Dateipfad enthalt. Jedes Mal, wenn sich das Textsignal andert,
wird die neue Datei geladen.

Wenn der Dateiname ein Textsignal enthalt und einem bestimmten Muster folgt, kdnnen Sie
dieses Muster im Feld Muster definieren. Ein Muster muss einen Platzhalter "{0}" enthalten und
kann Wildcards * enthalten. Beispiel: "C:\dat\*\pda_{0}.dat". Im Feld "Platzhalter {0}" wahlen
Sie das Textsignal aus, das den Platzhalter fillt.
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Dabei wird standig Giberwacht, ob es neue Dateien gibt, die dem Muster entsprechen. Neue Da-
teien werden auch dann erkannt, wenn sich der Platzhalterwert nicht andert.

Werden bei der Dateiauswahl Wildcards verwendet, konnen mehrere passende Dateien gefun-
den werden. In diesem Fall werden die Dateien sortiert und die erste Datei aus der sortierten
Trefferliste wird geladen. Welche Datei ausgewahlt wird, hangt daher von der eingestellten Sor-
tierreihenfolge ab.

In der Auswabhlliste Sortieren nach kénnen Sie wahlen, nach welchem Parameter die Ergebnisse
sortiert werden. Zur Auswahl stehen:

m Dateiname
m Dateiname (mit Pfad)
m Zuletzt aktualisiert

m Erstellungsdatum

Mit dem Pfeil-Button rechts daneben kénnen Sie die Sortierreihenfolge (aufsteigend oder ab-
steigend) wahlen bzw. dndern.

Mit dem Button <Musterdatei laden> kann direkt eine Datei ausgewahlt werden. Damit kann
man sich die gewlinschte Anzeige von Signalen per Drag & Drop aus dem Signalbaum zusam-
menstellen.

Wenn eine Textdatei (*.txt) ausgewahlt wird, 6ffnet sich ein Dialog, in dem definiert werden
kann, wie die Textdatei eingelesen wird.

Textdatei laden Textdatei laden
Trennzeichen Trennzeichen
Wahlen Sie das Trennzeichen zum Trennen der Daten Wahlen Sie das Trennzeichen zum Trennen der Daten
(O Tab O Leerzeichen (@) Semikolon (;) () Doppelpunkt (1) (O Komma (,) ) Andere @® Tab () Leerzeichen () Semikolon (;) ) Doppelpunkt (:) ) Komma (.} ) Andere:
[] Zusammenfassen aufeinanderfolgende Trennzsichen [] Zusammenfassen aufsinanderfolgende Trennzeichen
Datenbeschreibung Datenbeschreibung
Datei enthat: Beginn ab Zeile: Modus: Zeithasiert ~ Datei enthatt Beginn ab Zeile: Modus: Langenbasiert ~
[ Signalnamen 1 H Zeitspatte: Signalnamen 1 2 Langenspatte
[ Einheit 2 = (O enthatt relativen Zsitstempel Einheit 2 = O erthalt Langen
[ Info-Felder r = (O enthatt absoluten Zeitstempel [ Info-Felder 4 = @) keine Langenbasis: |1 H m
5 = @) keine Zeitbasis: 1 = ms gnalwerts 5 %+ Langeneinhett
Dezimaltrennzeichen: Komma v Dezimaltrennzeichen Komma ~
Dateiansicht Dateiansicht
00 PDAZW 77z beginheader: ~ 0000: PDA2ZW 77z beginheader: -

clk:0.002
typreal
starttime:28.08.2012 14:31:56 684000
frames:0000150000
startrigger-0000000000
stoptrigger-0000000000
SPDA_Ref Timestamp :00063481761116560000
QPStings. 51
QP Strings.52:
a QP Strings.53:

11: QPStrings.54: 0 QP Strings. 54:
0012: Technostring 1.Datum: 0012: Technostring 1 Datum:
0013: Technostring 1.Jahr: 0013: Technostring 1.Jahr:
0014: Technostring 1.Minute : Technostring 1.Minute:

0015: Technostring 1.Monat: : Technostring 1.Manat:
0 : Technostring 1.Name v

stopirigger 0000000000
SPDA_Ref Timestamp:D0053481761116560000
GPStrings 51
GPSirings 52

N1 7. Trnbesobsinn 1 Mmoo
< > < >

Abbrechen Abbrechen

In der Dateiansicht werden die ersten 1000 Zeilen mit Zeilennummern (rot) in einer Vorschau
angezeigt.
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Trennzeichen

Wahlen Sie zunachst ein Trennzeichen aus oder geben ein Trennzeichen in das Feld Andere ein.
Wenn Sie Zusammenfassen aufeinanderfolgende Trennzeichen markieren, werden aufeinander
folgende Trennzeichen wie eines behandelt.

Datenbeschreibung
Im Bereich Datenbeschreibung definieren Sie, in welcher Zeile sich Signalnamen, Signaleinheiten
und Informationsfelder befinden und in welcher Zeile die Daten beginnen.

Bei Modus wahlen Sie aus, ob die Datei zeit- oder langenbasierte Daten enthalt. Bei zeitba-
sierten Daten kdnnen Sie eine Zeitspalte auswahlen. Fir die Zeitspalte stehen zwei Typen zur
Auswahl: relative Zeit (in Sekunden) und absolute Zeit (im gleichen Format wie beim ibaAnaly-
zer-Export: Tag/Monat/Jahr Stunde:Minute:Sekunde:Millisekunde). Ohne Zeitspalte muss die
Zeitbasis manuell eingestellt werden.

Bei ldangenbasierten Daten kdnnen Sie auswahlen, ob eine Spalte fir die Ldnge enthalten ist.
Ohne Langenspalte muss die Ladngenbasis angegeben werden, aulRerdem kdnnen Sie eine Ein-
heit angeben. Mit <OK> oder <Ubernehmen> wird die Textdatei geladen.

Hinweis
PY Die Offline-Trendkurve kann nur dquidistante Werte abbilden. Beim Einlesen
1 einer Zeit- oder Langenspalte wird der Abstand der Werte aus der Differenz der

ersten beiden Werte gebildet. Die restlichen Werte werden ignoriert.

Laden der Datei
Nachdem die Datenquelle definiert ist, wird im Bereich Laden der Datei eingestellt, wann und
in welcher Art und Weise eine neu gefundene Datei angezeigt wird. Die Zeit zwischen 2 Dateien

muss mindestens 1 s betragen, um den Rechner nicht zu Gberlasten. Sie konnen die Zeitdauer
auch erhohen.

Bei Neue Datei laden konnen Sie Folgendes auswahlen:

m Sofort, wenn eine neue Datei erkannt wird

Wenn ein Textsignal mit Platzhaltern Gberwacht wird, gilt Folgendes: Wenn eine neue Datei
erkannt wird, die dem Muster entspricht, wird die eingestellte Sortierung angewendet und
die passende Datei geladen.

m Bei einer steigenden Flanke eines ausgewahlten digitalen Triggersignals: Wie oben, die Datei
wird jedoch erst geladen, wenn die Trigger-Bedinung erfillt ist.

Die Signaldaten kdnnen gespiegelt werden. Bei Signale spiegeln konnen Sie wahlen, ob das Sig-
nal nie oder immer gespiegelt wird oder getriggert durch die steigende Flanke eines ausgewahl-
ten Digitalsignals.

Bei Signaltyp wahlen Sie aus, ob Sie zeit- oder langenbasierte Signale laden wollen. Es ist auch
moglich, ein Zeitsignal in ein langenbasiertes umzurechnen, wenn Sie im Feld darunter dement-
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sprechend ein Langen- oder Geschwindigkeitssignal angeben. Fir die Anzeige des Langensignals
kdnnen Sie eine Genauigkeit (Anzahl der Stellen nach dem Komma) angeben.

Als Triggersignal zum Laden oder Spiegeln der Datei kdnnen beliebige Digitalsignale in ibaPDA
dienen, Signale aus der geladenen Datei kdnnen nicht als Triggersignale verwendet werden.

Bei Graph leeren konnen Sie wahlen, wann die Graphanzeige geleert wird: nie, wenn die Datei
nicht gefunden wurde, oder getriggert durch die steigende Flanke eines ausgewahlten Digitalsi-
gnals.

Live

Im Bereich Live konnen Sie ein Signal aus den ibaPDA-Signalen auswahlen, das die Live-Position
anzeigt. Normalerweise gibt das Signal den absoluten Wert auf der X-Achse in Sekunden fir
zeitbasierte Signale an und fir langenbasierte Signale in Meter oder in der angegebenen Lange-
neinheit aus der Datei. Ist die Checkbox darunter aktiviert, dann wird die Live-Position als relati-
ver Wert in [%] vom gesamten Dateibereich angegeben.

= d:\dat\grouptestdd.dat ~ \L7
e = @ ¥ 1l (A (- [
=88 0. Virtual
=" 0:0: PerformanceCounter|
_] name
L] unit
_] SPDA_expression
_] SPDA_Tbase
] xoffset
N
1 2: PerformanceCounter|
: PerformanceCounterl
PerformanceCounter|

-

)

GenerateSignal(3, 1,
rising edge
falling edge

S==s2000

o
e = R =R =N = ==

SO

T 1T A

2. InTime

3. VIP Integer

4 VIP Integer

B 6. ibaQPanel input
B 7. Virual

8 EGD

LT T ot L W T

Eolal ol ol Nl R e el o

-E-E-E -

Eine Offline-Trendkurve verhalt sich wie eine normale Trendkurve. Im Signalbaum werden alle
Informationsfelder, Signale, Gruppen und enthaltenen Vektoren angezeigt. Per Doppelklick oder
Drag & Drop kdnnen die Signale in der Trendkurve angezeigt werden. Der rote Marker zeigt die
Live-Position an. Die Auswahl der Signale gilt dann auch fir alle folgend angezeigten Dateien.
Die Eigenschaften der Trendkurve siehe Kapitel & Trendkurve, Seite 183
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5.9.2 Ereignisprotokoll / Infoleiste

Ereignisprotokoll
Ereignisse werden in Listenform angezeigt.

Infoleiste

Es ist moglich, eine Infoleiste mit dem aktuellen Dateinamen anzuzeigen, optional auch mit dem
vollstandigen Pfad. Fiir die Textdarstellung konnen Sie Schriftart, Ausrichtung und Farbe definie-
ren.

5.9.3 Legende

Die Einstellungen fur die Legende der Offline-Trendkurve sind identisch mit den Einstellungen
fur die Legende der normalen Trendkurve. Siehe Kapitel & Legende, Seite 187.

5.9.4 Markertabelle

Die Einstellungen fir die Markertabelle der Offline-Trendkurve sind identisch mit den Einstellun-
gen fir die Markertabelle der HD-Trendkurve. Siehe Kapitel & Markertabelle, Seite 147.

5.9.5 X-Achse

Der einzige Unterschied zur normalen Trendkurve sind die Eigenschaften der X-Achse.

£} Eigenschaften - O X

=[5 Datenquelle Achsenbereich: (@) Gesamtlange der Datei =

Ereignisprotokall
A Infoleiste () Prozentualer Anteil von Dateilange: FLT =

l'_-_i---L—__J' Trendkurve O Fester Wert: 100 = s
Allgemein 22

: ¥ Posttion

@ Sichtbarkeit

&) Aktivier-Status (®) Vorschub starten

gende (") Anzeigebereich so verschieben, dass aktuelle Position am Beginn der Achse ist

-

Wenn aktuelle Postion |75 & % des angezeigten Bereichs emeicht:

5.0 Kurve 1 () Anzeigebersich verdoppeln
feeql v Y-Achse 1

In der Offline-Trendkurve kann der Bereich der X-Achse eingestellt werden. Sie konnen den ge-
samten Bereich auswahlen oder einen Teilbereich anzeigen lassen: entweder einen Prozentteil
des gesamten Bereichs oder einen fest einstellbaren Bereich. Dies ermdglicht ein "Durchschie-
ben" der angezeigten Daten.

Wenn die X-Achse nur einen Teilbereich anzeigt, konnen Sie vorgeben, wie mit den verborgenen
Bereichen verfahren wird. Zunachst wird eingestellt, welchen Anteil (in Prozent) des sichtbaren
Bereichs die Live-Position erreicht haben sollte bis die Anzeige umschaltet. Fir die neue Anzeige
stehen 3 Einstellungen zur Auswahl.

m Vorschub starten: Der Bereich bleibt gleich gro3, kann aber gescrollt werden.

m Anzeigebereich so verschieben, dass aktuelle Position am Beginn der Achse ist: Der Bereich
bleibt gleich grol3, der Anfangspunkt wandert jedoch mit der Live-Position.

m Anzeigebereich verdoppeln: Der X-Achsenbereich wird verdoppelt.
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£} Eigenschaften — O P
g
) Datenguells Titel
_ Ereignisprotokoll e .
o A Infoleiste . i
J Trendkurve
Farbe:
=¥ Allgemein e .
i
¥ Posttion Schriftart: Microsoft Sans Sesif; 8,250t
@& Sichtbarkeit — -
i@ Mctivien-Status Ausrichtung: E | =
-[A] Legends
- Marketabelle Allgemein
D Hofichse Hohe: 1250 i
e II" ¥-Aehse 1 MName Dynamische Sicht... Farbe Dynamische Farbe Strichstarke Dynamische Strich... St
&% Benutzer-interaktion > E[[J:U] Durchschnitt o Si | | Deaktiviert 1| Deaktiviert
""" & Drucken [0:1] Anfang |Sichthar =] iDeakﬁviert I 1| Deaktiviert [~}
[0:3] Ende |sichtbar | | Deaktiviert | 1|Deaktiviert [, ~]
[0:2] Mitte |sichthar ' | Deaktiviert | 1| Deaktiviert |
[0:4] Mulllinie: éSidﬂbar | | Deaktiviert liDeakti\riert | .~
[ In Vereinstellungen ibemehmen Obemehmen Abbrechen

Im Feld Héhe konnen Sie die Hohe des Graphen in Pixel einstellen.

Mit der Dynamische Sichtbarkeit ist es moglich, die Sichtbarkeit des Signals tGber ein Digitalsig-
nal zu steuern. Das Signal muss in der Messdatei vorhanden sein. Dies entspricht der manuellen
Funktion, die mit dem Augen-Icon erreicht werden kann.

Die Farbe eines Signals kann dynamisch sein. Sie kann von einem anderen Signal gesteuert wer-
den. In der Signaltabelle der Kurveneigenschaften kénnen Sie das Signal fiir dynamische Farben
festlegen (siehe Abbildung oben). Dieses Signal muss ein Analogsignal von 0-15 sein. Zur Aus-
wahl stehen 16 verschiedene Farben und je nach Wert wahlt das Farbsignal eine von ihnen aus.
Die 16 Farben kénnen Sie in den Eigenschaften der Trendkurve bestimmen (siehe Kapitel & Kur-
ve, Seite 191).

Die Strichstarke eines Signals kann fest eingestellt werden oder dynamisch von einem anderen
Signal gesteuert werden. So kann beispielsweise bei einem bestimmten Status die Strichstarke
breiter dargestellt werden. Wahlen Sie in der Auswabhlliste der jeweiligen Spalte das Signal, das
die Eigenschaft steuert.

In der Spalte Stil kann die Kurvendarstellung mit oder ohne Fillung ausgewahlt werden.

5.10 Oszilloskopansicht

Funktion und Eigenschaften einer Oszilloskopansicht in ibaQPanel entsprechen denen einer
normalen Oszilloskopansicht in ibaPDA. Jede Ansicht unterstiitzt eine Basisachse und mehrere

Signale auf verschiedenen Werteachsen.

Signale kdnnen aus dem Signalbaum von ibaPDA in die neue Ansicht gezogen werden. Wird ein
Signal einem Streifen hinzugefiigt, so wird eine neue Werteachse erzeugt. Um ein Signal einer
bereits bestehenden Achse hinzuzufligen, legen Sie das Signal auf der Achse ab. Die Farbe einer
Werteachse entspricht der Farbe des ersten Signals, das sie enthalt.

Die Oszilloskopansicht bietet einige spezielle Anzeige- und Bedienelemente. Die Beschreibung
hierfir finden Sie in Kapitel & Anzeigeelemente, Seite 178.
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1 Markeranzeige

2 Trigger-Modus
3 Trigger-Flanke
4 Speicherlange
5 Status des Triggers

-005-004 -003 -002 -00.1

Signal

5.10.1 Allgemeine Eigenschaften

Im Eigenschaftsdialog wird das Aussehen der Oszilloskopansicht festgelegt.

£} Eigenschaften

JT8) Oszilloskopansicht Puffem
Allgemein
Speicherdange: 1000 2 ms
o ? Alrtiviert-Status i
- ignale
g Symbolleisten anzeigen [ Basismarker anzeigen
Gittemetzlinien anzeigen [] Wertemarker anzeigen
Ubersicht anzeigen
Darstellung
Hirtergrundfarbe: - Gittemetzfarbe:
Wordergrundfarbe: Kurvenfarbe: -
Schriftart: Arial; Spt
ot EEEEEHEN
[ *-¥-Diagrammbild: |
x1: -1 = yl. |-1.000 $
x2: |1.000 = y2: |1.000 s

o

(Ibemehmen Abbrechen

Puffer
Die Oszilloskopansicht verfiigt (iber eine benutzerdefinierte SpeichergroRe, die im Feld Speicher-

ldnge in Millisekunden angegeben wird. Dadurch wird festgelegt, wie viele Messungen fir alle
Signale der Ansicht gepuffert werden. Die Lange ist jedoch begrenzt, je nachdem welche Zeitba-
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sen der Signale gerade in der Ansicht eingestellt sind. Wenn Sie also ein neues Signal hinzufi-
gen, konnte sich die Speicherldnge andern.

Verschiedene
Durch Setzen von Hakchen werden die aufgezahlten Objekte (Symbolleisten, Gitternetzlinien,
Ubersicht, Basis- und Wertemarker) in der Oszilloskopansicht angezeigt oder verborgen.

Marker kdnnen auch in der Symbolleiste aktiviert/deaktiviert werden.

Keine
[] Basismarker

= Wertemarker

H  Beide

Darstellung
Hier werden die Farben der Anzeige und die Schriftauszeichnung festgelegt.

Im Anzeigemodus X-Y kann in der Oszilloskopansicht eine Grafikdatei als Hintergrundbild ver-
wendet werden. Um die Bildanzeige zu aktivieren bzw. deaktivieren, setzen bzw. entfernen Sie
das Hakchen im Auswahlfeld X-Y Diagrammbild.

Geben Sie den Pfad- und Dateinamen der Grafikdatei in das entsprechende Feld ein oder nutzen
Sie den Browser-Button, um die Datei auszuwahlen.

Die Option Auf Bereich einstellen erlaubt es, die GroRe und Position des Hintergrundbildes zu
definieren. Indem Sie die Koordinaten x1/y1 und x2/y2 bestimmen, kénnen Sie die 4 Ecken des
Bildes auf die X/Y-Skalen innerhalb der Ansicht ausrichten.

Wennn die Option Auf Bereich einstellen deaktiviert ist, dann wird das Hintergrundbild immer
auf die GrolRe der Oszilloskopansicht skaliert.

Beispiel:

Kennlinienfeld (Bild) als Hintergrund fiir die gemessenen Daten.

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120

| sga Neqgim |
|| |
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5.10.2

Signale

Signale kdnnen per Drag & Drop vom Signalbaum in die Oszilloskopansicht gezogen werden

(nach Verlassen des Entwurfsmodus). Die Signale, die der Oszilloskopansicht zugeordnet sind,

werden im Fenster Signale aufgelistet.

[o] Eigenschaften

= Oszilloskopansicht
E £3 Allgemein
-X§ Position
- @ Sichtbarkei
Alctiviert-Status
-,
ot Basizachse
It Werteachsen
- - Trigger
&8 BenutzerInteraktion

d
b [14:11] sinus2
tl4: ].2] sinus3
__[_.1:4: lﬂ sinus‘(b_ig "\I'EiL:IE

Farbe

Gefiillt

In der Spalte I/d kann (ber ein Drop-down-Meni ein anderes Signal ausgewahlt werden und das

zuerst ausgewadhlte ersetzen. In den Spalten Farbe, Gefiillt und Breite werden Darstellungseigen-
schaften der Signale festgelegt.

5.10.3

Basisachse

Die Basisachse kann in zwei Modi arbeiten:

m Zeit-Modus (X-T)
m  Wert-Modus (X-Y)

Q Eigenschaften

- m} *
=i Oszilloskopansicht ~
Allgemein . ;
)ﬁr Position Asncng. Uirten it
- @ Sichtbarkeit
L) Mtivien-Status Modus: ® Zeit (%T)
-, Signale Um Trigger zentrieren
1l Werteachsen O Wert (%-Y)
- ¢~ Trigger
&% Benutzer-Interaktion Signal: X Keine z
""" {5 Drucken Notation: Automatisch W
Skalierungsmodus: () Dynamische Autoskalisrng
() Dynamische Autoskalierung (nur vergré Bem)
(®) Manuelle Skalierung Min:  |-10 ::-
Max: |10 :
v
>
[(bemehmen Abbrechen

Im Zeit-Modus kdnnen Sie wéhlen, ob die Achswerte zentriert um den Trigger angelegt sein sol-
len oder ob absolute Zeitwerte zu verwenden sind.

Fiir den Wert-Modus muss ein Signal im Dialog Eigenschaften konfiguriert sein. Die Basisachse
verwendet dann die Signalwerte und wird dadurch eine Werteachse anstatt einer Zeitachse. Das

Signal wird nicht in das Signalraster Glbernommen.
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Im Zeit-Modus dndert ein Interagieren mit der Basisachse die sichtbare Speicherlange (und
ebenso die Ubersicht). Im Wert-Modus kann der sichtbare Bereich der Speicherldnge nur iiber
die Ubersicht oder im Dialog Eigenschaften gedndert werden.

Beachten Sie, dass die Achse mit dem Triggersignal immer direkt neben dem Diagramm positio-
niert wird.

Alle Achsen in der Ansicht konnen durch Ziehen mit der Maustaste geschwenkt werden. Sie
kdnnen auch am Achsenmittelpunkt zoomen (ein und aus), indem Sie mit dem Mausrad scrollen
sobald sich der Cursor Gber der Achse befindet. Wenn der Skalierungsmodus auf Manuell ein-
gestellt ist, dann kénnen Sie mit einem Klick auf die mittlere Maustaste die Achse autoskalieren
lassen.

5.10.4 Werteachsen

Im Eigenschaftsdialog Werteachsen werden Ausrichtung (links oder rechts) und Notation (au-
tomatisch, Standard oder wissenschaftlich) sowie der Skalierungsmodus (siehe Kapitel & Wer-
teachsen, Seite 102) festgelegt.

£} Eigenschaften - O b4
E:--- Ogzilloskopansicht ~

-4 Algemein |II“ Werteachse 0
Xy Posttion
@ Sichtbarket Rntetchue
@) Aktivient-Status Ausrichtung: Links ~

-, Signale

-+t Basisachse

]V ccachen

- <3~ Trigger Skalierungsmodus

-8 BenutzerInterakdion @ e

(7 Dynamische Autoskalierung (nur vergrilem)

(®) Manuelle Skalierung Min:  |-71.3595955%687076

Motation: Automatizch ~

Max: (71,3999999687076 |5

Die Eigenschaften beziehen sich auf die im oberen Feld ausgewdhlte Werteachse. Falls mehrere
Werteachsen vorhanden sind, kdnnen Sie durch Anklicken der Pfeiltasten zwischen den Werte-
achsen wechseln.
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5.10.5 Trigger

Im Knoten Trigger wahlen Sie das Triggersignal aus.

£} Eigenschaften - O X

=¥ ngemein | + Fest

L@ Sichtbarket Algemein

i @) Aldiviert-Status Signal: |[Ii:11:sinu52 v| Flanke:
- Signale
o' Basisachse Modus: Auto w

1% Werteachsen

s Daten

8% Benutzerinterakti =
_____ lé Dfunck:.,r e Speichemosition: 5000 B % Auto-Intervall: 1000

ms

AE A

Werteposition: 0 : Holdoff-Intervall: 5 ms

Allgemein
StandardmaRig ist das Triggersignal das erste Signal, das aus dem Signalbaum in die Oszilloskop-
ansicht gezogen wird. Uber die Auswabhlliste kann ein anderes Signal ausgewahlt werden.

Es gibt vier Moglichkeiten zur Auswahl, auf welche Flanke getriggert wird:

m steigend: Trigger kann nur auf der steigenden Flanke eines Triggersignals auslosen
m fallend: Trigger kann nur auf der fallenden Flanke eines Triggersignals auslosen

m beide: Trigger kann sowohl auf der fallenden als auch auf der steigenden Flanke eines Trig-
gersignals auslosen.

m abwechselnd: Wenn Trigger zuvor auf der steigenden/fallenden Flanke ausgelost hat, wird er
nun auf der fallenden/steigenden Flanke auslosen.

Es gibt 4 Trigger-Modi:
m Normal: Trigger |6st jedes Mal aus, wenn das Triggersignal den Triggerwert passiert

m Single: Trigger 16st einmalig aus, wenn das Triggersignal den Triggerwert zum ersten Mal
passiert.

m Auto: Wie Normal, jedoch 16st Trigger auch aus, wenn Timeout auslauft.
m Auto Level: Wie Auto, jedoch ist der Triggerwert gleich dem Mittelwert des Triggersignals

Trigger-Modus und -Flanke kdnnen in der Symbolleiste oder im Dialog Eigenschaften der Ansicht
eingestellt werden.

- A

li Mormal - Steigend
li Einfach ~  Fallend
lg Aute - Wechselnd
E Auto Level = Eines

(siehe dazu auch Kapitel & Ubersicht, Seite 179)
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Daten

m Speicherposition: Angezeigte Position innerhalb des Speicherbereichs

m Auto-Intervall: Wird im Auto/Auto-Level Mode benutzt. Maximale Zeit bis der Trigger wieder
gesetzt wird. Es kann aber auch automatisch trotzdem friher getriggert werden, da immer
die Eingangsdaten gescannt werden.

m  Werte-Position: Damit wird der Y-Trigger auf einen festen Wert vorbesetzt.

m Hold-Off Intervall: Zeit, in der nach einem ausgel6sten Trigger die Eingangsdaten nicht ge-
scannt werden. Damit kann ein Auslosen eines Triggers flir eine bestimmte Zeit vermieden
werden.

Um den Trigger zu aktivieren, driicken Sie auf den Button Play @ in der Symbolleiste. Zum De-

aktivieren des Triggers driicken Sie den Button Stopp ® Ist der Trigger deaktiviert findet kein
Abtasten der eingehenden Messungen statt.

Der Trigger einer Ansicht wird auf dem Streifen durch einen kleinen Kreis mit einem Punkt in der
Mitte dargestellt. Sofern der Trigger bewegt werden kann, erscheinen Trigger-Marker an der Sei-
te des Diagramms in der Nahe der Basis- und Werteachsen. Der Trigger kann dann durch Ziehen
dieser Marker bewegt werden.

5.10.6 Anzeigeelemente

5.10.6.1 Status-Anzeige

Die Status-Anzeige zeigt den Status des Triggers. Ist der Trigger aktiviert und gehen Messungen
ein, wird die Status-Grafik 2 sich im Kreis bewegende Punkte anzeigen. Bei deaktiviertem Trig-
ger, bewegen sich die Punkte nicht im Kreis. Lost ein Trigger aus, lauft durch die Mitte der Punk-
te ein Kreis, der beide miteinander verbindet. Lost der Auto-Trigger aus ist der Kreis kleiner, und
berihrt die Punkte nur.

s Abtasten
E getriggert
E Auto-getriggert
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5.10.6.2 Signaltabelle

Die Signaltabelle befindet sich am unteren Ende der Anzeige. Sie zeigt die ID und den Namen
jedes einzelnen Signals an, das der Ansicht hinzugefiigt wurde.

Signal fi¥1] 2 AR 1 W2 oy
—[0:0] 2.T3154 1 EFEEET 1_EB3L6E T.57447 -1 L074E D_4819
[8:0] =in 5 —0.33137 -0_87570C 0_4843F7 -0.0732347 -2_ 37360 2 20&1E
[T kg [G:1] gin 5 faze 43 0.32100 -0_7501) 1.e411]1 -0.073477 -3.37360 3. 306lZ
[FE]10Hz 053778 0_1253% 0_.46245 Z_ 48046 -2 55353 5. 03206

Neben der Spalte mit den Signalnamen gibt es zwei weitere feste Spalten: Die Triggerspalte und
die Achsenspalte. Die Triggerspalte zeigt, welches Signal gerade als Triggersignal verwendet
wird. Sie kénnen das Triggersignal andern, indem Sie das Triggersymbol in eine andere Zeile zie-
hen. Die zweite Spalte zeigt eine kleine Liste fiir jede Werteachse in der Ansicht an, unterschie-
den durch verschiedene Farben. Jede Position in der Liste verbindet die enthaltenen Signale mit
der Achse, die sie reprasentieren. Wenn die Basismarker angezeigt werden und die Basisachse
sich im Zeitmodus (XT) befindet, zeigt die Tabelle die Spalten f(X1), f(X2) und Af(X) an. Ist die Ba-
sisachse im Modus "Wert" (XY), zeigt das Raster die Spalten X1, X2 und AX an.

Sind die Wertmarker sichtbar, so werden Y1, Y2 und AY angezeigt. Klicken Sie in die Spalte
"Name", um ein Signal auf eine andere Achse zu verschieben. Sollte das verschobene Signal das
einzige auf seiner Achse sein, so wird diese Achse gel6scht. Um ein Signal aus einer Achse zu
I6schen, kdnnen Sie es einfach an eine beliebige Stelle ziehen, nur nicht in eine andere Spalte.
Das Signal wird dann auf eine neue Achse gelegt und ans untere Ende der Signaltabelle gesetzt.

Beispiel

Signal

& — [00] o
—[ [6:1] =in 5 faze 45 t@;[ﬁ.ﬂl =i
—[&:0] =in 5

[8:0] wird zwischen [0:0] und [6:1] der blauen Achse hinzugefligt

Die Hohe der Signaltabelle kann angepasst werden. Wenn Sie mit der Maus in den oberen
Bereich der Tabelle fahren, erscheint das Symbol fiir die GroRenanderung. Um die GroRRe der
Tabelle automatisch einstellen zu lassen, machen Sie einen Doppelklick, wenn das GroRenadnde-
rungssymbol angezeigt wird.

5.10.6.3 Ubersicht

Diese Komponente ist eine visuelle Darstellung der Speicherlange. Sie zeigt an, welcher Bereich
der Speicherlange im Diagramm gerade angezeigt wird. Auch die Position des Triggers wird an-
gezeigt.

Die Gesamtbreite der Ubersicht stellt die Speicherldnge visuell dar. Das groRe Rechteck repr-
sentiert den aktuell sichtbaren Bereich der Speicherldnge. Sie kdnnen es nach links oder rechts
ziehen, um andere Teile der gepufferten Signale im Diagramm anzeigen zu lassen. Wenn der
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Mauszeiger sich liber dem Rechteck befindet kénnen Sie durch Drehen des Mausrades die Gro-
Re des Rechtecks andern. Der Trigger kann auch auf eine neue Grundposition gezogen werden.

5.10.6.4 Diagramm

Das Diagramm ist der Teil der Oszilloskopansicht, in dem Signale und Gitternetzlinien angezeigt
werden. Des Weiteren bietet das Diagramm eine Zoomfunktion. Zieht man ein Rechteck inner-
halb des Diagrammes, so wird beim Loslassen des Rechtecks in den markierten Bereich gezoomt.
Beim Einzoomen wird der Trigger deaktiviert. Uber die Buttons der Symbolleiste kann entweder
Uber einzelne Zoomstufen oder ganzlich herausgezoomt werden. Sie kdnnen auch direkt die
Buttons <Play> driicken, um herauszuzoomen und den Trigger zu aktivieren.

Lost ein Trigger aus, so wird das Diagramm mit den neuen Signaldaten aktualisiert. Die maxima-
le Aktualisierungsfrequenz des Diagramms ist 20 Hz. Wenn der angezeigte Bereich der Speicher-
lange grolRer wird, verringert sich die Aktualisierungsfrequenz. Der Grad der Verringerung hangt
ab von der Anzahl der Signale, der Breite dieser Signale, dem Modus der Basisachse und deren
Wertsignal und von der Speicherlange selbst.

5.11 Signalbaum

Funktion

Mit dem Objekt Signalbaum kénnen Signale wie aus einem normalen ibaPDA- oder ibaHD-Si-
gnalbaum per Drag & Drop in eine Trendkurve oder ein anderes ibaQPanel-Element gezogen
werden, wenn ibaQPanel im Vollbildmodus angezeigt wird und der normale ibaPDA- und iba-
HD-Signalbaum nicht sichtbar ist ist und auf diesen aus dem Vollbildmodus aufgrund der einge-
schrankten Zugriffsrechte auch nicht zugegriffen werden kann.

-85 ibaFDA
- ibaHD

;s Signale lu{, Suchen I
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Konfiguration
£¥ Eigenschaften = O X
j Signalquellen
- %¥ Position & ibaPDA
@ Sichtbarkeit ibaHD
. @ AkfiviertStatus
" Signalauswahl
Signaltypen
Analog Vektor Time-Periods
Digital Text/ Ereignis
Kamera Ereignis / Ereignisfelder
Anzeigestil
Anzeigemodus Module ~
Schriftart Microsoft Sans Serif, 7.8pt
Registerkarten B signale Suchen
Anwenden aufVoreinstellungen Ubemehmen Abbrechen

Sie kdnnen auswahlen, aus welcher Quelle die Signale stammen und welche Signaltypen ange-
zeigt werden. Es konnen jeweils mehrere Signalquellen und Signaltypen ausgewdahlt werden.

Signalquellen

m ibaPDA: der ibaPDA-Signalbaum des aktuell verbundenen ibaPDA-Servers wird angezeigt
m ibaHD: der ibaHD-Signalbaum vom aktuell verbundenen ibaHD-Server wird angezeigt
Signaltypen

m Analog

m Digital

m Kamera

m Vektor

m Text / Ereignis (Ereignisse sind auch Textsignale)

m Ereignis / Ereignisfelder: Ereignisse und die variablen analogen, digitalen oder Textsignale
innerhalb einer Ereignismeldung werden angezeigt

m Time-Periods: konfigurierte Time-Periods werden angezeigt

Anzeigestil
Der Anzeigestil bestimmt, wie die Signale im Signalbaum gruppiert werden.

m Gruppen: Signale werden nach Gruppen gruppiert
m  Module: Signale werden nach Modul gruppiert
m Signale: Signale werden nicht gruppiert

Sie kénnen die Schriftart und -groRe im Signalbaum festlegen.

Ausgabe 2.6 181 @



ibaQPanel ibaQPanel Standardobjekte

Hinweis
° Mit der Option Gruppen lasst sich eine anlagenspezifische Ansicht erreichen. Die
1 Gruppen missen im I/0O-Manager von ibaPDA definiert werden.
Signalauswahl

Mit der Signalauswahl kénnen Sie festlegen, welche Signale im Signalbaum verfiigbar sein sol-
len. StandardmaRig sind alle Signale verfligbar. Wenn Sie die verfligbaren Signale einschranken
mochten, dann wahlen Sie Nur ausgewdhlte Signale anzeigen und treffen Ihre Auswahl iber die
Kontrollkastchen im Signalbaum.

£} Eigenschaften — (] x

Signalquellen A~
Nur ausgewahite Signale anzeigen

=-[m] Z% ibaPDA

' Altiviert-Stat
9 Heivie = e 0. Common_Signals

g 5nziausuzh | 14 1. Technostring_Bild
1T 2 ANL_TechStr
A 3. RM_x2
Er-[m 5 4 FM_x3

[0 4:0: Telegrammlength
07 £:1: Modul Index

-] ™ 4:2: Telegrammeounter

-] ™ 4:8: Speed in front Edge Heater

~[J ™ 43: Length in front Edge Heater

-] 416 Temperature Edge Heater DS
1%+ 417: Temperature Edge Heater 05
™+ 4:32: Descaler 1 pressure, top

--[[] ™ 4:33: Descaler 1 pressure, bottom

-[ur] ™ 4:34: Descaler 2 pressure, top

B =5 Descoie 2 pessure boton

-] 4:36: Temperature in front FOtop, DS edae
1 437 Temperature in front FO top, DS outside
[ P T T Y S S

< >

Ubemehmen Abbrechen

W

Suche

Die Suchfunktion ermdglicht es dem Benutzer, bestimmte Signale zu finden. Diese Funktion ist
dhnlich der Suchfunktion im normalen ibaPDA-Signalbaum. Im Detail gibt es einige Unterschie-
de. Es ist moglich, auch in Gruppen zu suchen, wenn der Anzeigestil Gruppen ausgewahlt ist. Ein
weiterer Unterschied ist, dass der Modulname in einer Spalte sichtbar gemacht werden kann.
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Suchen nach:

| Suchen

[] In vorherigen Suchergebrissen suchen
[] Zu vorherigen Suchergebnissen hinzufiigen

[] In Kommentaren suchen

Id Mame

Spalten 3 Id
Mame

Kommentar 1

Kommentar 2
Modulname

Gruppenname

Zuriicksetzen

;v Signale jo] Sl..lcha"ll_

Die Darstellung des Signalbaums kann Gber das Kontextmen( beeinflusst werden.

Mit einem rechten Mausklick in einen freien Bereich des Signalbaums kdnnen die Befehle zum
Auf- und Zuklappen des Baumes ausgewdhlt werden: Alle erweitern/Alle minimieren

Alle erweitern

Alle minimieren

' Eigenschaften...
1

5.12 Trendkurve

Funktion

Die Signal-Anzeige in ibaQPanel hat einige Extrafunktionen im Vergleich zur tblichen Trend-
bzw. Kurvenanzeige in ibaPDA. Dieses Dokument beschreibt nur die Extrafunktionen. Die
Standardfunktionen der Anzeige sind im ibaPDA-Handbuch beschrieben.

Die Signal-Anzeige unterstitzt auch Vektorsignale. Vektorsignale sind speziell gekennzeichnete
Gruppen. Sie sind im Signalbaum mit einem 2D-Symbol gekennzeichnet.

Hinweis
° Die gewtinschte Signalgruppe muss im I/O-Manager von ibaPDA, Katego-
1 rie ,,Gruppen", definiert werden. Damit die Gruppe als Vektorsignal im Signal-

baum zu sehen ist, muss bei der Definition die Option ,Vektor" aktiviert werden.

Wenn ein Vektorsignal auf eine Signal-Anzeige gezogen wird, dann wird es in der 2D-Draufsicht
angezeigt. Die Farbskala kann im Autoskalierungsmodus prozentbasiert oder bei manueller Ska-
lierung wertebasiert sein. Die Messwerte missen nicht daquidistant sein.
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Die Tendkurve unterstiitzt auch die Anzeige traversierender Vektoren. Damit lassen sich die
Signale von traversierenden Messgeraten in einer 2D-Draufsicht darstellen. Siehe auch Kapi-
tel A Traversierender Vektor, Seite 194.

Die Signal-Anzeige unterstitzt aullerdem Textkandle. Wenn Sie einen Textkanal auf die Signalan-
zeige ziehen, dann wird der Text oberhalb der Kurve an dem Zeitpunkt angezeigt, zu dem das
neue Textsignal empfangen wurde. Die Schriftart der Textkandle kann in den Eigenschaften der
Signalanzeige eingestellt werden. Die Farbe der Textkanale kann in der gleichen Weise einge-
stellt werden wie die Farbe der normalen Signalkurven.

£} Eigenschaften — o] x
= E Trendkurve Verschiedenes
& ] xAl i‘gzm:lr; [ Glattende Darstellung aktivieren Orientierung: | Von rechts nach links v
%y Postion
@ Sichtbarkeit [ Symbolleisten anzeigen Vorschub neu starten: 300 12| snach letzter Aktion
i A gg;:;':m'smus Balken anzeigen Aktualisierungsintervall: 50 5 ms
- Markertabelle Gittemetziinien anzeigen Marker verankem: Marker auf ¥-Achse verankem v
[ e X-Achse
b Karve'l Schiiefen-Button anzeigen [[] Digtalsignale an Legende ausnichten
| 1v Y-Achse 1 Y-Achsen anzeigen Textsignal-Ubedappung edauben
i &% Benutzer-Interaktion
"-& Drucken [] Symbole zum Ausblenden der Signale anzeigen [[] Zetachse am letzten bekannten Wert zertrieren
[ Zoom fiir Y-Achse deaktivieren Farbachsen anzeigen
X-Achse immer anzeigen
Farben
Hinterguncfarbe: [ Achsenfarbe Gittemetziinien:
Grapherfarbe: (® Eine Farbe ] Gtemetzhifsinien: [N
O Veraut I ———
] n
Signalfarben: . . I | -
Fonts
Schriftart Achsen: Arial; Bpt
Schriftat Legende:  |Aral; 8pt
Schriftart Textsignale: |Aal; Bpt
[ In Voreinstellungen Gbemehmen Ubemehmen Abbrechen
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Hinweis
° Die minimale Hohe eines Graphen innerhalb des Trends betragt 5* Font-GroRe
1 der "Schriftart Achsen".

m Symbole zum Ausblenden der Signale anzeigen

) % 1y [<]-

Signalkurven kdnnen mittels Mausklick auf das Augensymbol vor der Signallegende verborgen
oder angezeigt werden. Im verborgenen Zustand ist das Augensymbol durchgestrichen. Die Kur-
ve ist nur ausgeblendet, die Signallegende bleibt erhalten.

@) % 1l Al [€]-

Zoom der Y-Achse ausblenden

Alle Bedienungen und automatischen Zoomfunktionen etc. fur die Y-Achse sind deaktiviert. Der
Anwender kann nur die X-Achse verdandern, die Y-Skalierung bleibt erhalten.

Marker verankern
Sie konnen die Marker an der X-Achse verankern. Dann bleiben die Marker an der relativen Posi-
tion in der Trendkurve stehen und wandern beim Verschieben oder Zoomen nicht mit.

Alternativ kdnnen die Marker auch an der rechten/linken Position verankert werden. Dann blei-
ben sie im Pause-Modus am rechten und linken Rand der sichtbaren Trendkurve stehen. Damit
werden die Marker-Tabellenwerte immer bezogen auf den gewahlten Ausschnitt angezeigt.

Digitalsignal an der Legende ausrichten
Digitalsignale werden normalerweise unten in der Trendkurve dargestellt. Mit dieser Auswahl
werden Digitalsignale direkt auf Hohe der zugehorigen Legende dargestellt.
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Ist diese Option deaktiviert, wird verhindert, dass Textmeldungen lGbereinander liegen.
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13:52:20

13:62:26 13:562:30

Gehen Meldungen des Textkanals jedoch in sehr schneller Abfolge (ms-Bereich) ein, werden die

Textmeldungen trotzdem liberlappend angezeigt. Beachten Sie den Zusammenhang zwischen
Takt des Textkanals und Aktualisierungsrate.

Konfiguration

Die Voreinstellungen/Eigenschaften der Trendkurve in ibaQPanel unterscheiden sich von einer
Standard-Trendkurve in mehreren Punkten.

Die Einstellungen fur "Trendkurve", "Signale" und "Y-Achse" entsprechen der Standard-Trend-
kurve, wie im ibaPDA-Handbuch beschrieben.

5.12.1 Legende
Im Knoten Legende legen Sie die Anzeigeoptionen der Legende fest.
& Eigenschaften — O *
—L_J' Trendkurve Legende
O i‘-llqgemeiﬁ Inhatt: () Signalname
-y Position
@ Sichtbarkeit (® Signalname und -wert mit automatischer Formatienung
""" o Aldiviert-Status () Signalname und -wert mit benutzerdefinieter Formatierung:
S| L=oende
Markertabelle Genauigkeit: <] = Brete: |0 =
ot X-Achse e
57 Kurve 1 () Benutzerdefiniert:
""" 1lv Y-Achse 1 (O Text Signal
&% Benutzer-Interaktion
""" @ Drucken Stil: Transparent »
[] Diese Farbe fiir alle Digitalsignale in der Legende verwenden: .
Tootip
Inhatt: ® Signalkommentare
() Benutzerdefiniert
[] In Voreinstellungen iibemehmen Ubemehmen Abbrechen

Wahlen Sie fiir den Inhalt der Legende eine der folgenden Optionen aus:
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m Signalname
m Signalname und -wert mit automatischer Formatierung
m Signalname und -wert mit benutzerdefinierter Formatierung

Geben Sie bei Genauigkeit die Anzahl der Stellen nach dem Dezimalzeichen ein. Die Breite
ist die Mindestanzahl der angezeigten Zeichen. Statt Leerzeichen kdnnen fliihrende Nullen

angezeigt werden.

m Benutzerdefiniert

Sie kdnnen Text eingeben und dynamische Inhalte mit Hilfe von Parametern. Wenn Sie in das
Eingabefeld klicken, erscheint ein Tooltip mit den méglichen Parametern.

Parameter:

% Signalname

%au: Signaleinheit

Facl: erster Kormnmentar

%c2: zweiter Kormmentar

Fem: Modulname

P 1: X-Wert am X1-Marker

Faxd: X-Wert am X2-Marker

%dx: Differenz zwischen den X-Werten der Marker
Fay1: Y-Wert am X1-Marker (= aktueller ¥-Wert im Live-Modus)
Fay2: Y-Wert arm X2-Marker

%dy: Differenz zwischen den Y-Werten der Marker
%s: Abtastzeitraum

Verwenden Sie optionale Formatstrings "w.p", um die Formatierung eines numerischen Parameters anzugeben,
wobei "w" fir die Breite und "p" for die Genauigkeit steht.

Die Breite ist die Mindestanzahl der angezeigten

Zeichen. Prazision ist die Anzahl der Ziffern nach dem Dezimalpunkt.

Standardmé@Rig wird die Breite durch vorangestellte Leerzeichen erreicht.
Verwenden Sie den Buchstaben "z" vor dem Punkt, um Mullen anstelle ven Leerzeichen hinzuzufigen.

Z.B. "%5.3y1" zeigt den y-Wert an der X1-Marke

mit einer Mindestbreite von 5 Zeichen und einer Genauigkeit von 3.2.B. "0z.6x1" zeigt den X-Wert an der X1-Marke
mit einer Genauigkeit von & und mit vorangestellten Nullen,

so dass die Gesamtbreite mindestens 12 Zeichen betrigt.

m Textsignal
Wahlen Sie ein Textsignal aus. Die Trendkurve unterstiitzt ibaPDA-Textsignale. Das Textsignal
kann reguldren Text und Parameter wie %c1, %x1 usw. enthalten. Sie konnen dieselben Para-
meter verwenden wie in der Option Benutzerderfiniert beschrieben.

Hinweis
° Die HD-Trendkurve unterstitzt ibaHD-Textsignale. Die Offline-Trendkurve unter-
1 stltzt ibaPDA- und ibaHD-Textsignale.

In der Auswabhlliste Stil kdnnen Sie einen Anzeigestil flr die Legende auswahlen:

m Transparent (transparenter Hintergrund)
m Opak (Deckkraft einstellbar)
m Unsichtbar (Legende ist nicht sichtbar)

Die Option Diese Farbe fiir alle Digitalsignale in der Legende verwenden: ermoglicht eine ein-
heitlich lesbare Legende fir Digitalsignale, die urspriinglich verschiedenfarbig sind.
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Tooltip

Sie kdnnen wahlen zwischen der Anzeige von Signalkommentaren im Tooltip und benutzerdefi-
niertem Inhalt. Der benutzerdefinierte Inhalt wird analog zur benutzerdefinierten Legende kon-
figuriert.

5.12.2 Markertabelle

Die Einstellungen fir die Markertabelle der Trendkurve sind identisch mit den Einstellungen fir
die Markertabelle der HD-Trendkurve. Siehe Kapitel & Markertabelle, Seite 147.

5.12.3  X-Achse

Im Gegensatz zu einer Standard-Trendkurve, kann die X-Achse in einer ibaQPanel-Trendkurve
zeitbasiert oder langenbasiert sein.

£ Eigenschaften - O X
|~ Trendkurve
E (@ Zsitachse
Zeitbereich: v 40 w8
Modus: ® Vorschub
~[A] Legende () Fisiert
B Markertabelle
B [] Datum anzeigen Ziweist
A Kurve 1 )
%II \‘N‘re-Achse : Pausensignal verwenden: | I [29.10] stop 54
&% Benutzer-Interaktion -
..... S Drucken () Langenachse
Langenbereich: W 1000 | m Langeneinheit:
Langensignal: |r\/ [0:0] Lengthsignal -
Riicksetzen der Lange, wenn sie kleinerist als |10 : m
Gepufferte Langensegmente: 0 = |
Modus: () Varschub
(C) Fixiert und I3schen bei maximaler Lange
(O) Fixiert und doppelter Langenbereich bei maximaler Lange
() Fixiert und Langenbereich bei maximaler Lange erweitemn um 10 =
(®) Fixiet und Schreiben bei maximaler Lange beginnen
[ In Voreinstellungen bemehmen Ubemehmen Abbrechen

Fungiert die X-Achse als Zeitachse, kann der Zeitbereich fest eingestellt oder durch ein Signal
gesteuert werden. Die X-Achse kann fixiert oder fortlaufend sein.

Zusatzlich zur Uhrzeit kann das Datum angezeigt werden. Sie kdnnen eine zweistellige Anzeige
der Jahreszahl auswahlen. Ansonsten erfolgt eine vierstellige Anzeige.

Ein Pausensignal kann optional aktiviert werden. Das Pausensignal ist immer ein Digitalsignal.
Solange das Pausensignal TRUE ist, wird der Bildverlauf in der QPanel-Anzeige pausiert. Eine
Licke wird an der Stelle eingefligt, an der die Pause auftrat. Die Breite der Licke betragt immer
20 Pixel, unabhangig von der Dauer der Pause.
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In der Funktion einer Langenachse sind weitere Einstellungen erforderlich.

Der Langenbereich bestimmt den maximalen Langenwert auf der Skala. Sie kdnnen einen festen
Wert eingeben oder — wenn der Langenbereich sich von Zeit zu Zeit andern kann — ein Signal
wahlen, das den Langenbereich liefert.

Geben Sie die korrekte Langeneinheit flr eine passende Beschriftung an (m, mm, ...)

Die tatsachliche Lange sollte von einem analogen Langensignal geliefert werden, welches aus
der Auswahlliste gewahlt werden kann.

Sie kdnnen den Wert der Langenauflésung einstellen, um den langengesteuerten Vorschub des
Graphen etwas sanfter zu machen.

Der Parameter Riicksetzen der Ldnge, wenn sie kleiner ist als ... m legt die Grenzschwelle fiir das
Langensignal fest. Zeigt die tatsachliche Lange eine plotzliche Verringerung von mehr als dem
angegebenen Wert, so wird sie zurlickgesetzt und der Vorschub startet wieder.

Je nach Vorschub-Modus treten verschiedene Verhalten auf:

Modus Verhalten

Vorschub Der Langenwert bestimmt den sichtbaren Bereich der Basisachse. Die
Basisachse startet bei 0 und bewegt sich in die angegebene Richtung

bis der Langenwert zuriickgesetzt wird. Dann folgt eine Liicke, die den
Langen-Reset anzeigt, und der Bildlauf startet wieder sobald der Lan-
genwert erneut steigt.

Fixiert und lI6schen Die fixierte Basisachse zeigt eine Skala von 0 bis zum Langenbereichs-
bei maximaler Lange | wert. Die Kurve wird in die angegebene Richtung bewegt. Beim Zu-
rlicksetzen des Langensignals wird der Graph gel6dscht. Erreicht die
Kurve das Ende der Skala vor dem Langen-Reset (Ldngenbereich ist
kleiner als die Ist-Ldnge), dann wechselt die Basisachse auf einen wei-
teren Langenbereich.
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Modus

Verhalten

Fixiert und doppelter
Langenbereich bei
maximaler Lange

Die fixierte Basisachse zeigt eine Skala von 0 bis zum Langenbereichs-
wert. Die Kurve wird in die angegebene Richtung bewegt. Beim Zu-
riicksetzen des Langensignals wird der Graph gel6scht. Erreicht die
Kurve das Ende der Skala vor dem Langen-Reset (Ldngenbereich ist
kleiner als die Ist-Lange), dann wird die Basisachse auf den doppelten
Langenbereich skaliert. Die Kurve riickt weiter bis zum Mittelpunkt der
Basisachse. Wird das Ende der Skalierung vor dem Langen-Reset er-
reicht, wird die Skala erneut gedoppelt (auf das 4-fache des urspringli-
chen Grenzbereichs).

Fixiert und Langenbe-
reich bei maximaler
Lange erweitern um
Xm

Die fixierte Basisachse zeigt eine Skala von 0 bis zum Langenbereichs-
wert. Die Kurve wird in die angegebene Richtung bewegt. Beim Zu-
ricksetzen des Langensignals wird der Graph gel6scht. Erreicht die
Kurve das Ende der Skala vor dem Langen-Reset (Ldngenbereich ist
kleiner als die Ist-Lange), dann wird die Basisachse um die angegebene
Lange erweitert.

Fixiert und Schreiben
bei maximaler Lange
beginnen

Die fixierte Basisachse zeigt eine Skala von 0 bis zum Langenbereichs-
wert. Die Kurve wird in die angegebene Richtung bewegt. Beim Zu-
ricksetzen des Langensignals wird der Graph gel6scht. Erreicht die
Kurve das Ende der Skala vor dem Langen-Reset (Langenbereich ist
kleiner als die Ist-Lange), dann bewegt sich die Basisachse mit Vor-

schubgeschwindigkeit.

5.12.4 Kurve

Im Knoten Kurve legen Sie die Darstellung des Signalstreifens und der Kurven fest.

o] Eigenschaften

= 5| x

E--|~ Trendkurve

@ Aktiviert-Status
Legende

Bl Marketabelle

o Hohchse

My

Lt Y-Achss 1

&% Benutzer-Interaktion
(S Drucken

Titel
Text: w

M\c_rosoﬁ Sans Senf 8.25pt

375 E

Textfarbe Hintergrundfarbe:

Schritart:

Ausrichtung

Allgemein
Héhe:

Strichstarke  Dynamische Strich... St |

1|Deaktiviert

Mame

P [14:71] Dicke 1
[14:77] Dicke2
[14:7] Dicke3.
[14:74] Dicke4
[1475] DickeS
[14:76] Dickes

Dynamische Sichtb... Farbe

Dynamische Farbe
[29:0] TestEingabe :
BV 25.0: TestEingabe
T 29:7: MInWER
M 292 MaxWEt
" 79:3: Balkenfarbe 1
™ 29:4: Balkerfarbe2
", 79:5: Balkenfarbed
™ 29:6: Balkerfarbed
", 79.7: Balkenfarbes
™, 29:8: Balkerfarbeb

|Sichtbar
,Sn:htbar
iSi:hﬂ)ar
,Sl:htbar
ESi:hﬂ)ar

-, 259 Balkenfarbe 7
Ty 28:10: palyD
- 29:11: poly1
"y 25:12: poly2
D 2913 polyd
ey an o4 v

j Abbrechen

[ In Voreinstellungen Gbemehmen

Sie kdnnen innerhalb einer Trendkurven-Signalanzeige fiir jeden Signalstreifen (Kurve) einen
Titel definieren. Sie kdnnen einen Titel eingeben und Schriftart, Text- und Hintergrundfarbe und
Ausrichtung der Titelzeile bestimmen.
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Im Feld Héhe kann die Hohe des Graphen in Pixel eingestellt werden.

Die Dynamische Sichtbarkeit ermoglicht es, das gesamte Signal Gber ein Digitalsignal sichtbar
oder unsichtbar zu steuern. Dies entspricht der manuellen Funktion, die (iber das Monitorsym-
bol aktiviert werden kann.

Die Farbe eines Signals kann dynamisch sein. Sie kann von einem anderen Signal gesteuert wer-
den. In der Signaltabelle der Kurveneigenschaften kénnen Sie das Signal fiir dynamische Farben
festlegen (siehe Abb. oben). Dieses Signal muss ein Analogsignal von 0-15 sein. Zur Auswabhl ste-
hen 16 verschiedene Farben und je nach Wert wahlt das Farbsignal eine von ihnen aus. Die 16
Farben kénnen Sie in den Eigenschaften der Trendkurve bestimmen (siehe Abb. unten).

Farben

Hintergundfarbe: [ Achsenfarbe: Gittemetzlinien:
Graphenfarbe: (®) Eine Farbe - Gittemetzhilfslinien: -
|
() Vedauf A i
] ]

scarare O M1 2] (3 M4 15[ 16 W7
He W9 N1ON11N12M1314 W15

Die Sichtbarkeit und Strichstarke eines Signals konnen fest eingestellt werden oder dynamisch
von einem anderen Signal gesteuert werden. So kann beispielsweise bei einem bestimmten Sta-
tus die Kurve sichtbar oder nicht sichtbar sein oder die Strichstarke breiter dargestellt werden.

In der Spalte Stil kann die Kurvendarstellung mit oder ohne Fillung ausgewahlt werden.

Kurveneigenschaften von Vektorsignalen

Wenn Vektorsignale auf die Trendkurve gelegt wurden, kénnen zusétzlich die Optionen Start-
und Endzone eingestellt werden. Ein Vektorsignal besteht aus einer Gruppe von mehreren Ein-
zelsignalen, die eine so genannte Zone beschreiben. Wenn nur ein Teil der Zone angezeigt wer-
den soll, kann eine Startzone und eine Endzone definiert werden.

£ Eigenschaften - m} *x

Titel 2
Text i

i Farbe:
@) Autivier-Status =25 |
Legende Schrftart Microsoft Sans Serif; 8, 25pt

@ Ausrichtung: E||Z
gl Farbe Achse
LIy Y-Achse Daten
Benutzer-Interalti
= D?Ck:r R Wektor: |T§I§ GroupValues V|

Startzone | Nicht definiert w |

Endzone: [ 1 Nicht definiert |

Beispiel: Mehrere Signale messen die Dicke eines Bandes in verschiedenen Zonen (iber die Brei-
te und sind in einem Vektor zusammengefasst. Wenn Sie beispielsweise die Randbereiche des
Bandes ausblenden wollen, konnen Sie den gewlinschten mittleren Bereich (iber Start- und End-
zone definieren.
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5.12.5 Farbachse

Der Dialog Farbachse steht nur dann zur Verfliigung, wenn Vektorsignale auf die Trendkurve ge-
legt wurden.

£} Eigenschaften — ] *

=+ Trendkurve

+¥ Position
@ Sichtbarket Skalieungsmodus: () Autoskalisrung

@ Aktiviert-Status
Legende () Dynamische Autoskalierung
(® Dynamische Autoskalienung (nur vergrdRem)
) Manuelle Skalierung
Min al ~
Max: v 100 ~

Farben:
Lol Hinzufugen Farben auf manuelle Skala

abbilden

Entfemen

Bearbetten

Defaults

Mischfarben verwenden

[ in Voreinstellungen ibemehmen Ubemehmen Abbrechen

Im Gegensatz zur Standard-Trendkurve kann die ibaQPanel-Trendkurve 2D-Falschfarbendia-
gramme anzeigen, die Sie vielleicht schon aus ibaAnalyzer kennen.

Die rot umrahmten Parameter in der Abbildung oben sind nur in den Eigenschaften der Trend-
kurve verfligbar.

Das Farbachsenschema wird automatisch angewendet, sobald ein Vektorsignal einer Trendkurve
zugeordnet wurde. Die Werte der Vektorsignale werden durch die Farben dargestellt.

Sofern Sie die Skalierung der Farbachse manuell vornehmen, kénnen Sie den oberen und unte-
ren Grenzwert der Skala einstellen. Ein Klick auf den Button <Farben auf manuelle Skala abbil-
den> zeigt Ihnen die Entsprechungen zwischen den Skalenwerten und den Farben im Farbsche-
ma an. Je nach Bedarf kdnnen Sie Farben hinzufligen, andern oder |6schen.

Aktivieren Sie die Option Mischfarben verwenden> um flieRende Farblbergdnge zu erhalten.

5.12.6 Y-Achse

In den Voreinstellungen wird dieser Zweig "2D-Y-Achse" genannt. In den Eigenschaften heil3t er
wiederum "Y-Achse" unter dem Zweig ,,Farbachse".
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3 Eigenschaften — O *
E:---L—__J' Trendkurve
’:""Q ngemein MNotation: |F~.|_rtomatisch -
X Position
@ Sichtbarkeit ; 3 "
Skalierungsmodus: () Autoskalierung
@ Aktivier-Status
Legends (® Manuelle Skalizung
Eesy Kohchse Min: W 10200 -
=28 Kurve 1
‘g Farbe Achse Mani: v 10200 b
.
- &% Benutzer-Interaktion Manuelle Gittedinien verwenden
(& Drucken Referenz: |ﬂ |
Hauptteilstrich: [1000 |

Anzahl Unterteilstriche pro Hauptteilstrich: |0 =

4

Zonenskalienung: Wert der ersten Zone: |0

Zonenbrete: 1

Ak a0

Die 2D Y-Achse in der 2D-Ansicht einer Trendkurve stellt die Elemente, Zonen oder "Spuren" ei-
nes Vektorsignals dar. Bei Querprofilmessungen fir Planheit oder Bandzug in der Stahlindustrie
z. B. misst die 2D Y-Achse die Bandbreite.

Die Zonenskalierung kann durch Zahlen (Zonen 1 bis n) und "Zonenbreite" =1 eingestellt wer-
den.

Es kann auch eine physische Dimension durch die Eingabe der realen Breite einer Zone darge-
stellt werden, z. B. einer Messrolle zur Bestimmung der Planheit.

Beispiel

Eine Planheitsmessrolle hat 64 Messzonen, die durch einen Vektor mit 64 Signalen dargestellt
werden. Jede Zone hat eine Breite von 20 mm. In Metern gedacht, geben Sie 0,02 als Wert der
Zonenbreite ein und die 2D Y-Achse wird automatisch von 0 auf 1,28 wandern, entsprechend
der realen Breite der Messrolle.

5.12.7 Traversierender Vektor

Ein traversierender Vektor ist ein Vektor, der durch 2 Signale erzeugt wird: einem Positionssignal
und einem Wertesignal, beispielsweise von einem traversierenden Messgerit.

Der traversierende Vektor wird in ibaQPanel in folgenden Anzeigen unterstiitzt:

m in der zeit- und langenbasierten Trendkurve

m in der zeitbasierten HD-Trendkurve

m in der zeit- und langenbasierten Offline-Trendkurve
m in der Offline-Trendkurve mit Langenkonvertierung.

Die Funktion steht nicht in der langenbasierten HD-Trendkurve zur Verfligung.

Ausgabe 2.6 194 @



ibaQPanel

ibaQPanel Standardobjekte

Hinweis
° Sowohl bei Trendkurven als auch bei HD-Trendkurven werden nur die Daten aus
1 dem Signalpuffer zur Anzeige verwendet. Daten aus der Vergangenheit stehen

daher nur in sehr begrenztem Umfang zur Verfligung.

Befinden sich in einer Trendkurve (oder eine andere der o0.g. Anzeigen) 2 Signale, erscheint im

Kontextmenu der Befehl Signale in einen traversierenden Vektor konvertieren.

(A (-

Autoskalierung

Signalfarben automatisch vergeben

Graph entfernen

Feste Graphen-Hiahe

Graphen gleichmaBig verteilen

Signale in einen traversierenden Vektor konvertieren

Symbolleisten anzeigen
Legende

Balken anzeigen

Wenn Sie diesen Befehl auswahlen, erscheint der Dialog, in dem Sie die Eigenschaften des tra-
versierenden Vektors festlegen konnen.

o Eigenschaften

- O *
=-|~ Trendkurve Tiel o
= Allgemein ;
X Position = ot
@ Sichtbarkeit
Farbe:
@ Aktiviert-Status i .
Legende Schrftart: Microsaft Sans Serf; 8,250t
=t X-Achse
E:D Ausrichtung: = =
; Farbe Achse
It Y-Achse Daten
&8 Benutzer-Interaktion
..... % Brickers Name: |Traversing vector |
Wertsignal: i"&_[.l‘h?l] Dicke 1 Vi
Positionssignal: !:\_{_[ES:S] Lange v!
Riicksetzsignal: | 1 Nicht definiert v|
Langenauflésung m):  |0.100 Interpolieren
Anzahl Zonen: 10 =
Minimale Position:
Maximale Position: 2300
w
[ In Voreinstellungen tbemehmen Ubemehmen Abbrechen

Sie kdnnen dem Vektor einen Namen geben. Weisen Sie dem Wert- und Positionssignal die ent-
sprechenden Signale zu.
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Legen Sie die Anzahl der Zonen fest, die Sie erzeugen moéchten. Aulerdem kdnnen Sie den Be-
reich des Positionssignals festlegen, der in Zonen aufgeteilt wird.

Beispiel:

Zwischen den Werten Min und Max werden 5 Zonen erzeugt. Die erste und die letzte Zone ha-
ben die halbe Breite der anderen Zonen. Die Zonenbreite wird berechnet als (Max - Min) / (An-
zahl der Zonen - 1). Die Zonen werden wie folgt positioniert:

Z0 = von Min bis Min+Zonenbreite/2

Z1 = von M1 - Zonenbreite/2 bis M1 + Zonenbreite/2 mit M1 = Min + Zonenbreite
Z2 = von M2 - Zonenbreite/2 bis M2 + Zonenbreite/2 mit M2 = Min + Zonenbreite*2
Z3 = von M3 - Zonenbreite/2 bis M3 + Zonenbreite/2 mit M3 = Min + Zonenbreite*3
Z4 = von Max - Zonenbreite/2 bis Max

Solange das Positionssignal innerhalb einer Zone liegt, werden die Werte des Wertesignals ge-

mittelt. Wenn das Positionssignal eine Zone verlasst, wird der gemittelte Wert in der Mitte der

Zone gespeichert. Wenn das Positionssignal kleiner als Min oder gréRer als Max ist, werden die
Werte ignoriert und es werden keine neuen Zonendaten erstellt.

@&y L4 O DA

Wenn Sie die Option Interpolieren aktivieren, werden die Daten sowohl in X- als auch in Y-Rich-
tung interpoliert. Fiir die Interpolation werden 2 Werte benotigt, so dass ein Bereich nur ge-
zeichnet werden kann, wenn ein neuer Punkt ankommt. Deshalb wird im interpolierten Modus
eine schrage Kante entsprechend des Laufwegs des traversierenden Messkopfs dargestellt.

Ohne Interpolation dandert sich der Wert nur, wenn ein neuer Wert ankommt, ansonsten bleibt
der letzte Wert erhalten. So muss die Anzeige nicht auf den nachsten Wert warten und es wird
eine gerade Frontlinie angezeigt.
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Anzeige mit Interpolation Anzeige ohne Interpolation

Das Riicksetzsignal ist optional. Wenn das Riicksetzsignal TRUE ist, wird das Positionssignal ig-
noriert. Wenn das Riicksetzsignal FALSE ist, werden wieder neue Zonendaten erzeugt, die aber
nicht mit den vorherigen Zonendaten verbunden werden.

Die Langenauflosung bezieht sich auf die Auflésung des Positionssignals.
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5.12.8

Benutzer-Interaktion

Im Knoten Benutzer-Interaktion konnen Sie festlegen, was der Benutzer tun darf, wenn er das
Recht "Layout andern" nicht hat, aber das Recht "Interaktive Bedienung der Signalanzeigen" hat.

£} Eigenschaften - O X
22 HD-Trendkurve
E‘ﬁ Aligemein [] Signale andem zulassen, wenn das Recht "Interaktive Bedienung der Signalanzeigen” gegeben ist.
- %§ Posttion
@ Sichtbarkei
Lo Aktiviert-Status
- [A] Legende
Bl X-Achse
2"\ Kurve 1
ieqlv Y-Achse 1
1l Y-Achse 2
™} § Benuizer-Interaktion
(=) Drucken
&% Benutzerverwaltung - m] x
@ ibaP DA Benutzerverwaltung ist aktiviert. Sie kénnen Benutzemechte verandem sowie Benutzer anlegen oder entfemen
(i) ibaHD Benutzerverwaltung ist aktiviert. Sie kinnen Benutzemechte verandem sowie Benutzer anlegen oder entfemen
- & Aktueller Benutzer Beschreibung Benutzerrechte
E-52 ibaPDA (IBAFUE-WKS388) D ibaPDA Server Rechte =
Lokale Benutzer
S Benutzerverwaltung ~
Erfassung anhalten w
Y Domanenbenutyer Meue Ij0-Konfiguration anwenden -
£ baHD {IBA-FUE-WHR366) Verriegelte Module sndermn -
[=i-Fo Lokale Benutzer - -
i - admin Meue Datenaufzeichnungskonfiguration anwenden v
A anonymous Gesperrte Datenaufzeichnungen ndern =
mera Benutzer trennen ~
Pk s El ibaPDA Client-Rechte
i a-ag Jocal Kennwort andern Erteilt ~
T Ry Server wechseln Ertsilt =
Client beenden Erteilt v
E\.i-e?tij'ﬁa anpassen Erteilt o
Verwenden von Menii und Symballeisten Erteilt e
Interaktive Ee_d\enung der Signalanzeigen ~
~
Layouts von Server laden ]
Layouts auf Server speichern v
Automatisch schliefien bei Inaktivitat v
Verbindung bei Inaktvitat sutomatisch trennen ]
Anzeigestil vorgeben Deaktiviert .
Manuelle Trigger senden Erteilt ~
ibaHD Vermerke erzeugen Erteilt o
ihaHN-Vermerke knnfinurisren Erteilt ¥
2 2 B E Anmelden als User X Aktuellen Benutzer abmelden Kennwort vergeben SchlieBen
|0 : e admin| £2 ¢ r admin

Mit dem Recht , Interaktive Bedienung der Signalanzeigen” darf der Benutzer zoomen und die

X-Achse verschieben. Wenn die Option ,Signale dndern zulassen, ...“ aktiviert ist, hat der Benut-
zer zusatzlich das Recht die Signale in der Trendkurve zu andern. Der Benutzer darf Signale per
Drag & Drop aus dem Signalbaum in die Trendkurve ziehen sowie Signale entfernen und neu
anordnen.

Wenn die Option nicht aktiviert ist, kdnnen die Signale nicht verandert werden.

Mit dieser Option kdnnen Sie nicht anderbare Trendkurven und "freie" Trendkurven konfigurie-
ren, die der Benutzer andern kann.
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5.13  Uberwachungsansicht

Funktion

In der Uberwachungsansicht werden die Ist-Werte von Signalen in einer Tabelle angezeigt und
kdénnen so einfach iberwacht werden. Dabei konnen sowohl numerische als auch Textsignale
angezeigt werden. Es werden Signale aus ibaPDA und dem ibaHD-Server unterstiitzt.

Signal Wert

=
[0:0] Lengthsignal 655208,875m
[0:3] MatData_Thickness | 2 mm e
[12:0] MatT5_Data

» [4.11] FO Standcooling - |0

[10:1] Uhrzeit 07:09:21

[=] Edge Heater
[4:8] Speed in front Edge | 3999 m/s
[4:9] Length in front Edge| 9999 m

=

Konfiguration

£} Eigenschaften = O X

=] A . .
E4EE) Uberwachungsansicht Formatierung numerischer Werte

Allgemein o
Xy Position () Automatisch
Sichtbarkeit

& Aktiviert-Status

© Benutzerdefiniert

----- &% Benutzer-Interaktion

Mindestanzahl Vorkommastellen: 1 =
Anzahl Stellen nach dem Dezimalpunkt: ] =
Format filr positive Zahlen: Leerzeichen hinzufiigen e
Beispiel: 1

-1

Anwenden auf Voreinstellungen Ubermnehmen I oK Abbrechen

Im Eigenschaftendialog der Uberwachungsansicht kénnen Sie die numerischen Werte formatie-
ren. Wenn Sie den Entwurfsmodus beenden, ziehen Sie die Signale in die Anzeige, um sie anzu-
zeigen.

Sie kénnen ein oder mehrere Signale aus dem ibaPDA- oder ibaHD-Signalbaum per Drag & Drop
in die Uberwachungsansicht ziehen. Sie kdnnen die Signale auch aus der Auswabhlliste in der Sig-
nalspalte auswahlen.

Mit den Buttons rechts kann die Reihenfolge markierter Signale verandert werden und Signale
konnen entfernt werden. Sie kdnnen mehrere Zeilen auswahlen, indem Sie die <Umschalt>-
und/oder <Strg>-Taste gedrickt halten.

Mit dem Button <Zeilen einem Abschnitt zuweisen> konnen Sie die Tabelle in Abschnitte glie-
dern. Markieren Sie eine oder mehrere Zeilen, die Sie einem Abschnitt zuordnen wollen, dri-
cken Sie den Button und geben Sie einen Namen fir den Abschnitt ein. Sie kdnnen beliebig viele
Abschnitte definieren.
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5.14

Funktion

Digitale Textanzeige

Mit der digitalen Textanzeige kdnnen Texte aus Textkanalen bzw. Textsignalen angezeigt werden.

Konfiguration

[34:0] BandTS_WBMNR

£} Eigenschaften

Allgemein
- %§ Posttion

— O hd

Daten -~

Datensignal: Aa [24:0] BandTS_WENR w

Aktualisierungsintervall: | 250 = ms
Meter

Hintergrundfarbe: Textfarbe: _

Schriftart Titel: Arial; Spt

Titel: Signal anzeigen v

Benutzerdefiniert

Anzahl Zeichen: G (s () Fest: 16 L

Hintergrundfarbe: _

Zeichenfarbe:

Y]
Ubemehmen Abbrechen

Daten

Hier legen Sie den Textkanal bzw. das Textsignal fest, dessen Text angezeigt werden soll. Das Ak-
tualisierungsintervall bestimmt die Aktualisierungsrate der Anzeige.

Rahmen und Beschriftung
Hier legen Sie Farbe und Beschriftung des Rahmens fest sowie die Anzeige eines Titels. Dies

kann der Signalname oder ein benutzerdefinierter Text sein. Sie kénnen einen festen Text einge-
ben oder dynamisch durch Platzhalter steuern.

Titel:

LED-Anzeige

Anzahl Zeichen:

LED-Anzeige

Benutzerdefiniert

(® Automatisch

e

() Fest: 16 =

~ | | Parameter

%n: Signalname

26wz Signaleinheit

%c1: Erster Kornmentar
o - o e

Yo Zweiter Kommentar

Hier legen Sie Farbe und Lange der Textanzeige fest. Sie konnen fiir die Lange eine feste Zeichen-
zahl vorgeben. Mit der Einstellung Automatisch wird die Lange an den angezeigten Text ange-
passt. Auch die SchriftgroRe wird automatisch an den angezeigten Text angepasst.
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5.15 Digitale Ziffernanzeige

Funktion

Die digitale Ziffernanzeige gibt den Istwert eines Analogsignals wieder. Optional kann die Anzei-
ge von Minimal- und Maximalwert eines Signals gewahlt werden (riicksetzbar). Ein Bereichsbal-
ken kann angezeigt werden, der die Position des aktuellen Werts zwischen dem minimalen und
maximalen Signalwert zeigt. Minimal- und Maximalwert, sowie der Bereichsbalken kénnen im
Kontextmenu aktiviert/deaktiviert werden.

[0:2] WK BZ EF1 4—— Signalname

= Istwert

“I““l 44— Balkenanzeige flir Messbereich
Min:

Max:

#4— Maximum
H4— Minimum

Konfiguration

In den Voreinstellungen und Eigenschaften der ibaQPanel-Ziffernanzeige sind dieselben Einstel-
lungen verflgbar, wie in den Voreinstellungen fiir die normale digitale Ziffernanzeige.

£} Eigenschaften - O s
..... Daten
jﬂf Posion: Datensignal: AV [3:15] Temp H2 M
@ Sichtbarkeit Riicksetzsignal: ¥ Nicht zugewiesen |8
; Aktualisierungsintervall: 250 : ms Bereichsbalken anzeigen
Min/max anzeigen
Meter
Hirtergrundfarbe: Textfarbe: _
Schriftart: \Arial; Spt
Titel: Signal anzeigen v
LED-Anzeige
Stil: 7-Segment v Hintergrundfarbe: _
Vorzeichen: Nur negativ e Dunkle Ziffemfarbe: _
Stellen: 5 s Zifferrfarbe:
Dezimalstellen: 2 = Farbe Dezimalstellen:
[ Fithrende Nullen anzeigen
Bereichsbalken
pefangsae — Endae i
Ubemehmen Abbrechen

Daten

Hier legen Sie das Analogsignal fest, dessen Wert in der digitalen Ziffernanzeige angezeigt wer-
den soll. Als Riicksetzsignal kénnen Sie ein Digitalsignal wahlen, das den Minimal-/Maximalwert
der Anzeige zuriicksetzen soll. Das Aktualisierungsintervall bestimmt die Aktualisierungsrate der
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Anzeige. Sie kdnnen die Anzeige eines Bereichsbalkens aktivieren sowie die Anzeige des Mini-
mal- und Maximalwertes des Signals.

Rahmen und Beschriftung
Hier legen Sie Farbe und Beschriftung des Rahmens fest. Im Titel sind neben Texten auch benut-
zerdefinierte Kombinationen maglich, z. B. Signalname und Einheit.

LED-Anzeige
Hier legen Sie Stil und Format der Wertanzeige fest. Sie konnen wahlen zwischen 7- und 14-Seg-
mentanzeige, die Anzahl der Stellen und Dezimalstellen definieren und Farben einstellen.

Bei ,Vorzeichen" entscheiden Sie, wie mit positiven/negativen Vorzeichen umzugehen ist.
= Nie: Weder "+" noch "-" werden angezeigt
= Nur negativ: "+" wird nicht angezeigt

= |Immer: Sowohl "+" als auch "-" werden angezeigt.
Bereichsbalken

Stellen Sie die Farbe fiir den Anfang und das Ende der Bereichsleiste ein, um zum Beispiel einen
Farbverlauf von griin nach rot zu erhalten.

Hinweis
° Uberschreitet ein Signalwert die eingestellte Stellenanzahl, wird in der Anzeige
1 jede Stelle mit einen "E" angezeigt. In diesem Fall ist die Stellenanzahl manuell zu

vergrofRern. Die Stellenanzahl wird nicht automatisch angepasst.

5.16 Instrumententafel

Funktion

Das Objekt Instrumententafel bietet eine Vielzahl an Moglichkeiten, Messwertanzeigen in Form
klassischer Messinstrumente selbst zu gestalten. Es steht eine Reihe von Objekten zur Verfi-
gung, mit denen runde oder gerade Zeigerinstrumente, Thermometergrafiken und Walzenzahl-
werke gestaltet werden kdnnen. Die Darstellungsattribute sind in grolem Rahmen frei definier-
bar.

Konfiguration

Wenn im Entwurfsmodus ein Instrumententafel-Objekt auf das Panel gezogen wird, 6ffnet sich
automatisch der Eigenschaftendialog.
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A} Eigenschaften Instrumententafel - O x
e
: Daten
[#-£¥ Allgemein T -
Ei}-f"m Runde Instrumente Signal: M [14:8] sinus phd
-6} Cireular 1
Typ
Typ: MNadel >
Sl | 5til 4 v 2
Breite: |15 |
=63 Circular 3
@ Scale 1
o K Painter 1
[—_‘.--E']E Gerade Instrumente Skala
=B Lind Skala: | Scale 1 ~ Offset: o =
i‘ Scale 1 ]
“-E* Pairter 1 Lage: | Uberappend ~
rﬂ Ziffemanzeigen
‘o Numeric 1

Obemehmen Abbrechen

Der Dialog gliedert sich in 3 Bereiche:

m Der Eigenschaftsbaum (1) zeigt die hierarchische Struktur der Elemente in der Instrumenten-
tafel.

m Die Eigenschaftsregister (2) zeigen die Einstellungen fiir das im Eigenschaftsbaum markierten
Element.

m Das Vorschaufenster (3) zeigt die Instrumente mit den aktuell ausgewahlten Eigenschaften.

Ist ein Element im Eigenschaftsbaum ausgewahlt, wird das dazugehorige Eigenschaftsregister
angezeigt und das Element in der Vorschau markiert. Elemente kdnnen auch in der Vorschau
ausgewadhlt werden, entsprechend dandern sich die Markierung im Eigenschaftsbaum und die
Anzeige der Register.
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5.16.1 Hinzufiigen von Elementen

Wahlen Sie ein Element in der Auswabhlliste und fligen es mit einem Klick auf den + _Button hin-

ZU.

5 Eigenschaften Instrurnententafel

+ | A

&% Rundes Instrument |~

Rundes Instrument
Gerades Instrument
iE Sffeminstrument
1 = ke | |

Je nach dem welches Element gerade markiert ist, stehen in der Auswabhlliste weitere Elemente
bzw. Bestandteile eines Elements zur Auswahl, die mit < + hinzugefiigt werden kdnnen.

) Eigenschaften Instrumententafel

+ | [x

£ Rundes Instrument | -

¢54 Fundes Instrument
() Skala
i<, Zeiger

{ Bereich

Mit einem Klick auf < X> wird das gerade markierte Element wieder geloscht.

5.16.2 Allgemeine Eigenschaften der Elemente

Ist einer der drei Instrumentenzweige (Runde bzw. gerade Instrumente oder Ziffernanzeige)
markiert, 6ffnet sich folgender Dialog:

=y
| © Eigen umententafe
|
| €3 Rundes Instrument ~ | |4 | (|| Instrument
=33 Alg Optionen
=€y Runde Instrument
€ Run rumente ) ; r
" 5-© Rund 1 Aktualisierungsintervall: |50 s ms
—(5) Skala 1 Darstellungsstil: Benutzerdefiniert ~
i K Zeiger 1
g Gerade Instrumente
; Zffemanzeigen Henrund
Farbe: Druckfarbe:

Hier wird die Aktualisierungszeit der Anzeige eingestellt, die Hintergrundfarbe und die
Hintergrundfarbe beim Drucken. Der Darstellungsstil kann individuell definiert werden, oder aus

einer Reihe vordefinierter Stile ausgewahlt werden.

Darstellungsstil: Benutzerdefiniert v
Benutzerdefiniert
: Modem
Hintergrund Grau

Farbe: Gold

arbe Blau

Blassblau
Stahlblau
Dunkel
Schwarz auf Weik
Weilt auf Schwarz
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Ist ein vordefinierter Stil ausgewahlt, ibernehmen alle bereits erstellten Instrumente diesen Stil
sowie alle Instrumente, die noch erstellt werden.

5.16.3 Position und GrofR3e eines Elements

Im Register Ort werden Position und Grol3e eines Elements definiert.

#) Eigenschaften Instrumententafel —= O X

| E] Gerades Instrumen ~ | [ || X|| O Aussehen

£ ﬂ Aligemein Ansicht
|fi-9@ Runde Instrumente Herlcurt:
. =€) Circular 1 _

E - @ Scale 1 7~ Runde Instrumente > Circular 1

12( Pointer 1 Y Runde Instrumente > Circular 2
; -~ § Range1 Runde Instrumente > Circular 3
IE'- & Gireular 2 Ziffemanzeigen > Numeric 1
i T Ausrichtung
) Scale 1

£ X Pointer 1 ®) Automatisch () Horizontal ) Vertikal
i =@ Grcular 3

(%) Scale 1

(o2 Prirtar 1

Ansicht
Das Register Ort das erscheint, wenn ein Instrument im Baum links markiert ist. Position und
GroRe werden in Prozent angegeben. Die Prozentangabe kann sich auf ein anderes Element be-

ziehen, das bei Herkunft ausgewahlt wird. Wird hier Kein ausgewahlt, ist das Element selbst die
Bezugsgrole.

Die Position des Elements kann auch durch Verschieben in der Vorschau verandert werden.

Ausrichtung

Fiir gerade Instrumente kann im Dialog Ort zuséatzlich die Ausrichtung ausgewahlt werden. Mit

der Einstellung Automatisch richtet sich die Ausrichtung nach der unter Ansicht eingestellten
Hohe und Breite.
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5.16.4 Aussehen

Im Register Aussehen wird das Aussehen des Hintergrunds, des Rahmens und des Randes des
markierten Instruments festgelegt.

") Eigenschaften Instrumententafel

| £ Rundes Instrument + | | 4 | | X

[+ Allgemein
=6y Runde Instrumente
! =€) Rund 1

-Ep) Gerade Instrumente
[ zffemanzeigen

— O X
Ort Aussehen
Hintergrund
Verauf- Mitte Anfangsfarbe:
Endfarbe:
Rahmen
Fom: Kreis Breite: 8 &
Stil: Relief Arfangsfarbe:
Vedauf: Von oben nach unten Endfarbe: .
Rand
e 1 2] Fae. _—
—

Die Rahmenform Autoform schmiegt sich so eng wie moglich um die eingestellte Skala. Erstreckt

sich die Skala im Beispiel oben bei einem runden Instrument nur Gber einen halben Kreis,
nimmt der Rahmen auch die Form eines Halbkreises an. Der Dialog Aussehen fiir gerade Instru-
mente und Ziffernanzeigen entspricht dem der runden Instrumente.
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5.16.5 Skaleneigenschaften

Die Beschreibung der Skaleneigenschaften erfolgt hier am Beispiel der runden Instrumente. Die
Einstellungen fiir gerade Instrumente sind dhnlich.

") Eigenschaften Instrumententafel 5 O X
!gﬁsala w| 4 x | Skala Bezeichnungen Hauptsilstiche Unterteilstrichs
-8 Allgemein Bereich

@ Runde Instrumente Minimum: v -100
Rund 1

~{5) Skala 1 Maximum: v 100 v
(Y G NdZTigT” i [C) Umgekehrt [ Logarithmisch Einheit anzeigen
i erade Instrumente
- Ziffernanzeigen Aussehen
Breite: |5 = Verlaufsform: Won links nach rechts v
Schatten 1 E Fiillfarbe Anfang:
Ort
Drehpunkt X 50 S % Anfangswinkel 120 =
Drehpunkt Y: 50 = % Skalenwinkel: 320 =
Radius 37 =

Ubemehmen Abbrechen

Bereich

Der dargestellte Bereich auf der Skala wird mit Angabe des Minimal- und Maximalwertes ange-
geben. Sie kdnnen einen festen Wert eingeben oder mit der Auswahlliste ein Signal auswahlen.
Wenn Sie ein Signal auswahlen, kénnen Sie die Einheit anzeigen lassen.

AulBerdem kann die Richtung gedndert und eine logarithmische Einteilung gewahlt werden.

Aussehen
Hier werden Breite der Skala, Schattenwurf und Farben definiert.

Ort

Der Drehpunkt befindet sich im Mittelpunkt der Skala. Die Skala selbst kann innerhalb des Ins-
truments verschoben werden. Mit den X- und Y-Werten von 50% ist die Skala in der Mitte des
Instruments positioniert. Der Anfangswinkel wird vom untersten Punkt der Skala berechnet, der
Skalenwinkel wird vom Anfangswinkel aus berechnet.
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5.16.6 Bezeichnungen

Im Dialog Bezeichnungen werden Eigenschaften fiir die Beschriftung der Skala eingestellt, wie
Schriftart, Farbe, Lage zur Skala, etc. Alle gewahlten Eigenschaften kdnnen im Vorschaufenster
Uberprift werden.

) Eigenschaften Instrumententafel = | x
(&) Skala <] [+ X || skala Bezeichnungen Hauptteiistiche Unterteilstriche
#-€ Algemein Aussehen
B €1 Runde Instrumente Dezimalstellen: |0 e Lage (® Innen
\ =€) Rund1
; @@ Skala 1 Offset: 2 = O Auben
| S Zeiger 1 (O Uberappend
i Gerade Instrumente
Ha Ziffemanzeigen Schriftart
Schriftart: Microsoft Sans Serif; 14pt o
Winkel: 0 = Farbe: _
Optionen
[ Schrftgréle an InstrumentengriRe anpassen 4] Beschriftung drehen
Endwerte anzeigen [ Auf dem Kopf stehend edauben
[] Teilstriche im Vordergrund

5.16.7 Teilstriche

In den Registern Hauptteilstriche und Unterteilstriche werden die Eigenschaften der Teilstriche
eingestellt. Die Teilstriche kdnnen in Form, Farbe, Lage und GroRe variieren. Alle gewahlten Ei-
genschaften kdnnen im Vorschaufenster Giberpriift werden.

#) Eigenschaften Instrumententafel — O X
(@) Skala <]+ [X]|| Skala Bezsichnungen Hauptteistiche Unterteistriche
& o Allgemein Teilstriche
= .F“(_g Runde Instrumente ] Sichtbar Lange: 14 tad
| 56 Rund 1
"0 Skala 1 o Dreieck v Offset: 0 =
i K Zeiger 1 : 2 -
i 2 Breite: 8 5
i [p Gerade Instrumente Lage Ubertappend o
Zffemanzeigen
Intervall
® Automatisch (O Berutzerdefiniet: |0 =
Aussehen
Randfarbe: = Fillfarbe: [ ]
Randbreite: 1 s
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) Eigenschaften Instrumententafel = [} X
|(Z) Skala v| 4 |X|| Skala Bezeichnungen Hauptteistiche Unterteilstriche
¥ Algemein Teilstriche
B €1 Runde Instrumente [ Sichtbar Lange: 8 =
i =) Rund1
i %) Skala 1 Fom: Rechteck v Offset: 0 2
IS Zeiger 1 ’ Breite: 3 2]
i Gerade Instrumente Lage: Ubedappend ¥ . =
: Ziffemanzeigen
Interval
@ Automatisch (O Benutzerdefiniert: |0 2
Aussehen
Randfarbe: ] Fillfarbe:
Randbreite: 1 3+

5.16.8 Zeiger

Die Beschreibung der Zeigereigenschaften erfolgt hier am Beispiel der runden Instrumente. Die
Einstellungen fir gerade Instrumente sind dhnlich.

) Eigenschaften Instrumententafel — o] x
[ Zeiger < [4] 3] | Ostionen Aussehen
r Daten
[+ -3 Aligemein = =
&€ Runde Instrumente Signal: "\ [14:19] sinus 10 v
| =) Rund1
i () Skala 1 Ty
P Zeiger 1 | Typ: Nadel v
B Gerade Instrumente :
B Zffemanzeigen Stil: Stil 4 v
Breite: 15 =
Skala
Skala: Skala 1 v Offset: 0 +
Lage: Uberiappend v

-

Register ,,Optionen"

Im Bereich Daten wahlen Sie zundchst das Signal aus, dessen Werte angezeigt werden sollen. Im
Bereich Typ kbnnen Sie aus verschiedenen Darstellungsformen auswahlen und die Breite ein-
stellen. Im Bereich Skala kdnnen Sie den Zeiger einer Skala zuweisen und die Lage im Instrument
anpassen. Ist im Instrument noch keine Skala angelegt, ist der Zeiger nicht sichtbar.
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7 Eigenschaften Instrumententafel = O X
K, Zeiger v| |4 | X | Optionen Aussehen
(- ¥ Allgemein Rand
=6y Runde Instrumente Brette: 1 3 Farbe: I
=€) Rund 1
-(5) Skala 1 Fiilung
LK, Zeiger 1
- Gerade Instrumente Verauf: Vonlinks nachrechts | Anfangsfarbe =
B Zffemanzeigen Schatten: 2 rs Endfarbe:
Zeigerkappe
1 Sichtbar Kappengrofe: 30 &
Im Vordergrund
] Reflektion

Register ,,Aussehen"
Hier werden der Rand des Instruments, die Fiillung und die Zeigerkappe definiert. Die Zeiger-
kappe ist der Drehpunkt des Zeigers.

5.16.9 Bereich

Die Beschreibung der Bereichseigenschaften erfolgt hier am Beispiel der runden Instrumente.
Die Einstellungen fiir gerade Instrumente sind dhnlich.

| #) Eigenschaften Instrumententafe - O v |
|

‘ & Bereich v| 4| | X || Optionen  Aussehen

IE] £ Aligemein Posttion

|| =€y Runde Instumente Startwert: 50 3z Endwert: 100 s

| =6 Rund1 - _ -

| (Z) Skala 1 Startbrette: 10 = Endbrete: 25 =

| K, Zeiger 1

| - § Bereich 1 Skala

I ) Gerade Instrumente Skala: Skala 1 . Offset: o =

i = E!% Zffemanzeigen

| Lage: Innen w

|

|

|

\

|

|

|

\

|

\

|

|

o1 | oo

Optionen

Ein Bereich kann zusatzlich zu einer Skala angezeigt werden. Start- und Endwert beziehen sich
auf die Werte der Skala. Die Position des Bereichs bestimmen Sie Gber Lage und Offset. Ohne
Skala ist der Bereich nicht sichtbar.
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£} Eigenschaften Instrumententafel = m| X

¢ Bereich ~v| |4 | X || Optionen Aussehen
- Algemein Rand
-6y Runde Instrumente Breite: 1 = Farbe: | ]
| &€ Rund1

i () Skala 1 Filung

K Zeiger 1

i - § Bereich 1 Verlauf: Von Arfangbis Ende | Anfangsfarbe: [
[ Gerade Instrumente

"8l ffemanzeigen Schatten: 0 5 Endfarbe: [

Aussehen
Im Register Aussehen kdnnen Sie Rand und Fillung des Bereichs vorgeben.

5.16.10 Ziffernanzeigen

Flgen Sie mit einem Klick auf <+> ein Element Numerisch unter Ziffernanzeigen hinzu.

) Eigenschaften Instrumententafel O X
|E@ Zffeminstument .+. X | Optionen Aussehen
Daten
- Allgemein ; - "
= (:*@ Furde Insirumeric Signal: A\, [14:9] sinus v|
| =€) Rund 1
) Skala 1 Aussehen
¥ Zeiger 1 Sl AT | Stellen: 3 =
Bl Gerade Instrumente
=] EE Ziffemanzeigen Vorzeichen: | Nur negativ ~|  Dezimalstelien: 1 s
"--@E Numerisch 1
[[] Dezimalpunkt anzeigen
Ot
Hercunit - Kein v
X 35 & % Breite: 30 A
5 30 = Hohe: 10 =
* &
bt
Optionen

Im Bereich Daten wahlen Sie zunachst das Signal aus, dessen Werte angezeigt werden soll. Im
Bereich Aussehen kénnen Sie aus verschiedenen Anzeigestilen auswahlen, die angezeigten
Stellen und Dezimalstellen angeben, sowie vorgeben, wann Vorzeichen angezeigt werden. Im
Bereich Ort definieren Sie Position und GroRe der Ziffernanzeige. Diese Angaben werden in Pro-
zent angegeben und kénnen sich auf ein bereits angelegtes Instrument beziehen. Dieses Instru-
ment wahlen Sie bei Herkunft aus.
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i) Eigenschaften Instrumententafel

jZlffemmstTument vl [ | X

i€} Allgemein
€y Runde Instrumente
-4 Rund 1
() Skala 1
IS, Zeiger 1
Efy Gerade Instrumente
= Ziffemanzeigen
Numerisch 1

Aussehen

Optionen  Aussehen
Vordergrund
Ziffem Dezimalstellen:
Trennlinie Trennlinienbreite
Rand
Breite: 1 = Farbe:
Hintergrund
Verdauf Horizontal mittig v Anfangsfarbe:
Endfarbe:

Im Dialog Aussehen werden Eigenschaften fiir die Anzeige der Ziffern, der Trennlinien, des Ran-
des und des Hintergrundes festgelegt.

5.17

Funktion

Mehrfachstatus-Bildanzeige

Die Mehrfachstatus-Bildanzeige ermdoglicht die Anzeige verschiedener Bilder in Abhangigkeit
vom Signalwert. Wie bei der Mehrfachstatus-Textanzeige kdnnen Sie verschiedene Werteberei-
che eines Messsignals definieren und diesen unterschiedliche Bilder zuordnen.

Die Bilder kdnnen jedes Bitmap-Bild-Format haben, wie z. B. BMP, JPG, PNG, usw.

Konfiguration
€ Eigenschaften i m] X
[ Mehrfachstatus-Bidanzeige Sonstiges
£ Algemein
X§ Postion Datenquelle: X Nicht zugewiesen v
@ Sichtbarkeit Aktualisierungsintervall: 200 2! ms Tooltipp anzeigen
@ Adivien-Status
&% Benutzer-Interaktion Hintergundfarbe -
&) Drucken
Zustande Details
Default Modus: Mittig ~ Bild:
[5.-2
EE?‘— Modus fir alle Zustande tbem
Min: =
Max 5 2
E] Bilder in Layout-Datei speichem
+| [X
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Sonstiges
Hier wahlen Sie ein Signal als Datenquelle, das Aktualisierungsintervall, Tooltip-Optionen und
die Hintergrundfarbe.

Zustdnde
Im Bereich Zustdnde eines Objekts konnen Sie der Liste weitere Zustande hinzufligen, indem Sie

auf den Button + klicken. Sie kdbnnen einen markierten Zustand aus der Liste durch einen Klick

auf den Button x entfernen. Sie kdnnen eine beliebige Anzahl von Zustanden definieren.
Details
Markieren Sie einen Zustand in der Liste, um ihn zu konfigurieren. Den Wert oder Wertebereich

eines Zustands legen Sie fest durch die Eingabe von Werten in die Eingabefelder Min und Max.
Dabei gilt, dass der jeweilige Min- und Max-Wert im Bereich enthalten ist.

Beachten Sie, dass die Reihenfolge der Zustinde eine Rolle spielt. Es wird immer die erste Uber-
einstimmung (von oben nach unten) angewendet.

Neben den Werten Min und Max kann jedem Zustand ein Modus (Bilddarstellung wie beim
Element Bild) und ein Bild zugeordnet werden. Der Modus kann mit einem Klick auf den Button
<Modus fiir alle Zustande Gbernehmen> fir alle Zustande Gbernommen werden.

Uber den Browser-Button in der unteren rechten Ecke wihlen Sie die Bilddatei. Die Bilder wer-
den in der Layout-Datei gesichert, wenn die Option aktiviert ist.

5.18 Mehrfachstatus-Textanzeige

Funktion

Die Mehrfachstatus-Textanzeige in ibaQPanel kann verschiedene Texte und Farben in Abhangig-
keit vom Wert eines digitalen oder analogen Statussignals anzeigen. Jedem Wertebereich kann
ein statischer Text oder Textsignal-Abschnitt zugewiesen werden.

Jede Mehrfachstatus-Textanzeige hat mindestens zwei Zustdnde:

m Kein-Kanal-Status
m Default-Status
Der Kein-Kanal-Status besteht, wenn kein Statussignal konfiguriert wurde.

Wenn ein Statussignal konfiguriert wurde, aber der aktuelle Wert des Signals keinem der defi-
nierten Zustande in der Mehrfachstatus-Textanzeige entspricht, dann wird der Default-Status
angezeigt.

Das folgende Beispiel zeigt (von links nach rechts) den Kein-Kanal-Status, gefolgt vom Default-
Status und vier konfigurierte Zustande einer Mehrfachstatus-Textanzeige.

BT Derautt |_ok | NI
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Konfiguration

Sie kdnnen Zustdande hinzufliigen, indem Sie auf den Button + klicken.

Beachten Sie, dass der Kein-Kanal-Status nicht im Eigenschaftendialog enthalten ist. Im

Feld Datenquelle wahlen Sie das Statussignal aus. Sie kdnnen das Signal auch nach Verlassen des
Entwurfsmodus per Drag & Drop vom Signalbaum auf das Textfeld legen. So ldsst sich das Sta-
tussignal auch einfach andern.

£} Eigenschaften - [} x
= Mehrfachstatus- Textanzeige
:Il‘gerneir? Altualisierungsintervall: 250 = ms B Tooltipp anzeigen
2y Postion :
@ Sichtbarkeit Datenguelle: M [14:14] sinus5 Bk
@ Altiviert-Status
£ Benutzernteraktion Textausrichtung: MiddleCenter w
Drehung: Vg o
Mindestanzahl Vorkommastellen: 1 =
Anzahl Stellen nach dem Dezimalpunkt: 2 =
Format fir positive Zahlen: nichts hinzufligen -
Beispiel: 1,00
1,00
Min Max Vordergr... Hintergrund Rand Border Size Typ Einheit anzei... Quelle
» Default| RN I — — 1+ Statisch | Sinus5 between -20...
-100 =l w0 | 1|+ Statisch | Sinus5 under -20
20 100 | | 1| Statisch Sinus5 over 20
K [ Schriftart:  Adial - 8pt
Obemehmen Abbrechen

Wahrend ein Digitalsignal nur 2 Werte (0 und 1) haben kann, kdnnen Analogsignale zahlreiche
Status steuern, je nach Wertebereich und der Granularitat die Sie erzielen mochten.

Textanzeige definieren
Im Feld Datenquelle wahlen Sie das Signal aus, dessen Status angezeigt werden sollen. Das Aktu-
alisierungsintervall kdnnen Sie in ms eingeben.

Wenn Sie die Option Tooltip anzeigen markieren, wird der Signalname als Tooltip angezeigt.

Sie kénnen aulRerdem die Textausrichtung im Textfeld auswahlen und ob der Text gedreht
werden soll. Fir die Drehung kénnen Sie einen Wert von 0° bis 360° manuell eingeben oder
vordefinierte Werte aus der Auswabhlliste auswahlen. Beispiele fir Textdrehung:

30

Das Zahlenformat kdnnen Sie mit den Parametern Vorkommastellen, Anzahl Stellen nach dem
Dezimalpunkt und Format fiir positive Zahlen festlegen.
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Wertebereiche definieren
Jede Zeile in der Tabelle definiert einen Status und somit einen Wertebereich des Datenquellsig-
nals.

Die Status Kein Kanal und Default sind obligatorisch und 2 Status sind als Beispiel voreingestellt.

Sie kdnnen weitere Status in der Tabelle durch einen Klick auf den Button + hinzufligen. Sie

konnen einen markierten Status aus der Tabelle durch einen Klick auf den Button x entfernen.
Mit den Pfeiltasten konnen Sie markierte Zeilen nach oben bzw. unten verschieben.

Den Wert oder Wertebereich des Status legen Sie fest durch die Eingabe von Werten in die
Spalten Min und Max. Dabei gilt: der Wertebereich ist >= Min und <= Max, d.h. die Min- und
Max-Werte sind im jeweiligen Bereich eingeschlossen.

Fir jeden Status konnen Sie Vordergrund (Text), Hintergrund- und Rahmenfarbe und -starke
festlegen.

Fir jeden Status konnen Sie Typ und -quelle wahlen. Sie kbnnen wahlen zwischen einer manuel-
len Texteingabe oder Anzeige eines Signals.

m Typ = Statisch: Geben Sie in der Spalte Quelle den Text ein, der im Label angezeigt werden
soll.

m Typ = Dynamisch: Wenn Sie in der Spalte Quelle ein analoges Signal auswahlen, wird der
Signalwert angezeigt. Das Zahlenformat kénnen Sie mit den Parametern Vorkommastellen,
Dezimalstellen und Format fiir positive Zahlen festlegen. Zuséatzlich kann die Einheit ange-
zeigt werden.

Alternativ kdnnen Sie ein Textsignal auswahlen, das den anzuzeigenden Text liefert.
Die Einstellung Schriftart bestimmt Schriftart und TextgroRe des Labels.

Beachten Sie auBerdem, dass die Reihenfolge der Status eine Rolle spielt. Es wird immer die ers-
te Ubereinstimmung mit den Wertebereichen angewendet.

Beispiel:
Hat das Quellsignal den Wert 2, gibt es die erste Ubereinstimmung in der zweiten Zeile. D. h. mit
der folgenden Konfiguration wird "low" auf griinem Hintergrund angezeigt.

Min Max Vordergrund Hintergrund  Rand Border Size Typ Einheit anz... Quelle
Default pefaultf || [ | 1|+ Statisch Default
» 1 2 I D . 1+ Statisch v lowr
2 T sy 0 | 1+ Statisch high

Hat das Quellsignal den Wert 2, gibt es die erste Ubereinstimmung ebenfalls in der zweiten Zei-
le. Mit der folgenden Konfiguration wird jedoch "high" auf gelbem Hintergrund angezeigt.

Min Max Vordergrund Hintergrund  Rand Border Size Typ Einheit anz... Quelle

Default Default [ |/ [ 1+ Statisch Default
L 2 el 1+ Statisch v high
1 2 I DN 1|+ Statisch low
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5.19 Textfeld

Funktion

Die Textfelder in ibaQPanel konnen sowohl statische als auch dynamische Texte darstellen. Um
dynamische Texte anzuzeigen, kann man ein Messsignal oder einen Textsignal-Abschnitt ver-
wenden. Mit dem Textfeld kdnnen auch Datum, Uhrzeit oder Systeminformationen angezeigt
werden. Mit der Aktualisierungszeit wird bestimmt, wie oft das Textfeld aktualisiert wird.

kylLabel
Konfiguration
£} Eigenschaften i ] x
SRV Textfeld Darstelung ~
-3 Aligemein
X§i Postion Textausichtung: |TopLeft ~ Aktualisierungsintervall: 50015 ms
@ Sichtbarket Schriftart: Microsoft Sans Serif: 8,250t i i
@ Aktiviet-Status [ Automatischer Zeilenumbruch
&% Benutzer-interaktion Vordergrund: Hintergrund: . ["] Transparenten Hintergrund verwenden
= Drucken
Randbreite 0 = Randfarbe:
Oreting w0 = [J] Rahmen im Entwurfsmodus anzeigen
Datenguelle
@) Statischer Text: Textfeld Y.
() Dynamischer Text: v
Einheit Default b
Mindestanzahl Vorkommastellen: 1 =
Anzahl Dezimalstellen: 2 =
Format fur posttive Zahlen: Leerzeichen hinzufiigen
Beispiel:  1.00
-1.00
() Zeittent: dd. MM yyyy HHmmss
Beispiel:  08.09.2022 12:30:37
) System-info: ibaPDA-Version v
v
Ubemehmen Abbrechen
Darstellung

Hier wird das Aktualisierungsintervall, die Farbe bzw. Transparenz der Anzeige, Schriftauszeich-
nung und optional ein Rand festgelegt.

Wenn Sie keinen Rand definieren und fiir das Objekt eine Transparenz eingestellt ist, kann das
Objekt trotzdem im Entwurfsmodus angezeigt werden, damit sichtbar ist, wo sich das Objekt
befindet. Aktivieren Sie hierzu die Option Rahmen im Entwurfsmodus anzeigen.

Die Option Hintergrund zyklisch aktualisieren sollte nur aktiviert werden, wenn es zwingend
notwendig ist, dass ein sich bewegendes/veranderndes Element im Hintergrund zyklisch mit ak-
tualisiert werden muss. Es erfordert eine hohe Rechenleistung. Ist diese Option nicht aktiviert,
dann wird der Hintergrund zum Zeitpunkt des Verlassens des Entwurfsmodus eingefroren.

Datenquelle
Statischer Text: Hier kdnnen Sie einen beliebigen Text eingeben.

Dynamischer Text: Der Wert eines ausgewahlten Signals wird angezeigt. Das Signal wird aus
der Auswahlliste des Optionsfeldes ausgewahlt. Aullerdem wird das Format der Anzeige, wie
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Vorkommastellen, Dezimalstellen, festgelegt. Als Einheit kann die Default-Einheit oder eine be-
nutzerdefinierte angezeigt werden. Sie kdnnen einen festen Text eingeben oder dynamisch mit
Platzhaltern steuern.

Einheit: Benutzerdefiniert... w | | Parameter:

B %n: Signalname
Mindestanzahl Vorkommastellen: 1 = o Signaleinheit
) = %ac1: Erster Kommentar
Anzahl Dezimalstellen: 2 - %c2: Zweiter Kommentar
Format fur positive Zahlen: Leerzeichen hinzuflgen r

Nach Verlassen des Entwurfsmodus lasst sich das Signal auch per Drag & Drop vom Signalbaum
auf das Textfeld legen.

Zeittext: Ist diese Option ausgewahlt, werden Datum und Uhrzeit des Rechners angezeigt. Die
Anzeige kann mit Hilfe von Variablen formatiert werden. Die Variablenliste 6ffnet sich mit einem
Klick in das Zeittextfeld. Besteht eine Verbindung zum Internet, gelangt man lber den Link Voll-
stdndige Liste anzeigen zu einer Microsoft-Seite mit einer Beschreibung fir weitere benutzer-
definierte Formatzeichenfolgen fiir Datum und Uhrzeit (aus .NET Framework). Beispiel: dddd =
Tag als Klartext, z. B. Montag. Das Ergebnis wird dynamisch in der Zeile darunter bei ,Beispiel"
angezeigt.

System-Info: Hier kdnnen Sie aus verschiedenen Anzeigen wahlen: ibaPDA-Version, verbunde-
ner ibaPDA-Server, verbundener ibaPDA-Benutzer, verbundener ibaHD-Server, verbundener
ibaHD-Benutzer oder lokaler Rechnername.

5.20 Auswahlfeld

Funktion

Das Auswahlfeld dient zur Eingabe von zwei bindren Zustanden auf ein beschreibbares Signal
(Zielsignal). Ist das Auswahlfeld markiert, wird eine 1 auf das Signal geschrieben, bei nicht aus-
gewadhltem Zustand eine 0. Wenn ein Signal von mehreren Auswahlfeldern beschrieben wird,
wird die Zustandsanderung eines Auswahlfelds in den anderen Auswahlfeldern entsprechend
angezeigt.

Das Zielsignal erfordert ein Analog- oder Digitalsignal eines virtuellen Moduls vom Typ
ibaQPanel Eingabe. Das ibaQPanel-Eingabemodul finden Sie im I/O-Manager im Register Analy-
tik unter den virtuellen Modulen.

Konfiguration
£F Eigenschaften = O X
= Darstelng -
=¥ Aligemein g
X§ Postion Text Auswahifeld et
@ Sichtbarkeit Schriftart: Microsoft Sans Serif; 8,25pt
@ Aktiviert-Status
Delsignal- X Nicht zugewiesen et
Vordergrundfarbe:
Hintergrundfarbe: [ |
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Darstellung
Geben Sie hier den Text ein, der im Auswahlfeld erscheinen soll und wahlen die Schriftart. Bei
Zielsignal wahlen Sie das ibaQPanel-Eingabesignal aus, das beschrieben werden soll.

AuBerdem kénnen Sie die Hintergrund- und Vordergrundfarbe (= Textfarbe) definieren.

Beispiel:

B Checkbox

5.21 Auswabhlliste

Funktion

Mit der Auswahlliste konnen Werte aus einer Auswabhlliste in Textform ausgewahlt und auf ein
Signal geschrieben werden.

Das Zielsignal erfordert ein analoges oder digitales Signal eines virtuellen Moduls vom Typ
ibaQPanel Eingabe oder vom Typ ibaQPanel Texteingabe flir die Eingabe von Texten. Die Module
ibaQPanel Eingabe und ibaQPanel Texteingabe finden Sie im 1/O-Manager im Register Analytik
unter den virtuellen Modulen.

Hinweis
° Der Wert muss eindeutig sein. Bei mehreren gleichen Werten wird der Text des
1 zuerst gefundenen Wertes angezeigt (Suche von oben nach unten).
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Konfiguration
= Eigenschaften — O *
=R Auswahliste [ _ —
EBE Zielsignal: | " [29:0] TestEingabe 1~
X Postion Schrftart: [Microscft Sans Serf: 8,25t
@ Sihtbarkst )
Pe! 0 Alctiviert-Status Sollwert Max |‘1.00 |@
Sollwert Mittel |50
[=]
L

| Obemehmen | | OK | | Abbrechen |

Wahlen Sie zunachst ein Zielsignal aus. Dieses kann sein:

m Textabschnitt eines ibaQPanel-Texteingabemoduls
m Ein Analog- oder Digitalsignal eines virtuellen ibaQPanel-Eingabemoduls

Sowohl der Textabschnitt als auch die virtuellen ibaQPanel-Signale missen zuvor im 1/0-Mana-
ger definiert worden sein.

In der Liste darunter definieren Sie den Text, der als Klartext in der Auswahlliste erscheint. Durch
einen Klick auf den Button T flgen Sie einen neuen Eintrag hinzu. Geben Sie den Text und den

dazugehorigen Wert ein. Mit einem Klick auf den Button X |6schen Sie die gerade markierte
Zeile. Die Reihenfolge der Liste kann Uber die Pfeiltasten geandert werden.

Sollwert Min

Im Feld Schriftart bestimmen Sie Font und ZeichengrofRe der Anzeige in der Auswahlliste.
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5.22 Button

Funktion

ﬂ Close

Mithilfe des Buttons kdnnen Befehle bzw. Funktionen ausgefiihrt werden.

Konfiguration

Sie kdnnen Text, Schriftart, eine Grafik und die Positionen von Text und Grafik bestimmen sowie
ein Mouseover-Verhalten festlegen.

| & Eigenschaften o m) o
= b B Darstelung B
= Algemein
X§¥ Postion Text: Pause i Textausichtung:  [MiddleCenter v
B Sichibaicel . [Microsoft Sans Serf; 8,250t
@ Aktiviet-Status Schifiat o
36 Befehle Vordergrund: . Hintergrund: [] Transparenten Hintergrund verwenden
Randbrete: |1 £ Randfarbe:
Darstellung
Bild Bildausrichtung: MiddieCenter v
X Bildmodus: Kein
Mouseover-Verhalten
Hintergrund andem (Helligket in Prozent) 90 |
[[] Mauszeiger andem
] Rahmen zeigen Randbrete: |1 = Randfarbe:
] Toottipp anzeigen
v
Ubemehmen Abbrechen
Darstellung

In diesem Dialogabschnitt gestalten Sie den Button.

Geben Sie den Text ein, der auf dem Button angezeigt werden soll, richten Sie ihn aus und wéah-
len Sie die Schriftart. Sie kdnnen Farben fiir Vorder- und Hintergrund und den Rand auswdhlen
sowie ein Randbreite definieren.

Wenn Sie keinen Rand definieren, kann er trotzdem im Entwurfsmodus angezeigt werden, damit
sichtbar ist, wo sich das Button-Objekt befindet. Aktivieren Sie hierzu die Option Rahmen im
Entwurfsmodus anzeigen.

Die Option Hintergrund zyklisch aktualisieren sollte nur aktiviert werden, wenn es zwingend
notwendig ist, dass ein sich bewegendes/veranderndes Element im Hintergrund zyklisch mit ak-
tualisiert werden muss. Es erfordert eine hohe Rechenleistung. Ist diese Option nicht aktiviert,
dann wird der Hintergrund zum Zeitpunkt des Verlassens des Entwurfsmodus eingefroren.

Zusatzlich, bzw. anstelle eines Texts, kdnnen Sie ein Bild verwenden. Suchen Sie nach der Bildda-
tei und richten Sie sie innerhalb des Buttons aus.

Fir die Darstellung des Bildes stehen mehrere Optionen unter Bildmodus zur Auswahl:
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m Einpassen: das Bild wird im OriginalgroBenverhaltnis in das Objekt eingepasst

m Strecken: das Bild wird in Hohe und Breite an das Objekt angepasst

m Kachel: Kachelanordnung des Bildes im Objekt

m Kein: das Bild wird in der OriginalgroRe angezeigt

Ist die Option Bild in Layout-Datei speichern aktiviert, wird das Bild im Layout gespeichert.

Sie kdnnen ein Mouseover-Verhalten festlegen und mehrere der moéglichen Optionen auswah-
len:

m Helligkeit andern: die gewiinschte Helligkeit kdnnen Sie in Prozent einstellen
m Mauszeiger dndern: Mauszeiger wird als Handsymbol dargestellt
m Rahmen zeigen: definieren Sie Rahmenbreite und Rahmenfarbe

m Tooltip anzeigen: geben Sie hier den Text ein, der als Tooltip angezeigt werden soll

Befehle
Im Zweig Befehle konnen Sie die Befehlsausfihrung konfigurieren. Siehe Kapitel @ Befehle, Sei-
te 221.

5.22.1 Befehle

Die Ausfiihrung der Befehle konfigurieren Sie im Knoten Befehle.

£} Eigenschaften — O X
= Button Befehle =
=€ Allgemein
| -X§ Postion Befehle ausfuhren bei steigender Fanke von Signal X Micht zugewiesen -
- g Sichtbarkeit Strg  Umsch Ak
Pl Aldtiviert-Status Tastenkombinationen: =0 = +  Kein S
3 2 =
Befehlszyklus, wenn gedrickt (ms): 100 =
Befehle Ereignis +
» Pause (W beim Loslassen %

(@ Alle Bemente in diesem ibaQPanel
(O Mle Bemente aller Ansichten in diesem Layout

Ubemehmen Abbrechen

Sie kénnen auswahlen, wie die Befehle ausgeldst werden:
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m durch Driicken des Buttons
m mit einem digitalen Triggersignal (steigende Flanke)
m mit einer Tastenkombination (funktioniert auch, wenn der Button nicht sichtbar ist)

Bei jedem Befehl kdnnen Sie in der Spalte Ereignis auswahlen, wann der Befehl ausgefiihrt wird.
Die Auswahl ist abhdngig vom Befehl:

m beim Driicken des Buttons

m  wenn der Button gedriickt ist
So lange der Button gedriickt wird, wird der Befehl ausgefiihrt. Im Feld Befehlszyklus, wenn
gedriickt konnen Sie einen Zyklus in ms eingeben. Der Befehl wird dann immer zum einge-
stellten Intervall ausgefiihrt.

m beim Loslassen des Buttons (fallende Flanke)

Sie kdnnen weitere Befehle in der Tabelle unten durch einen Klick auf den <+>-Button an der Be-
fehlstabelle hinzufiigen. Mit einem Klick auf den <->-Button I6schen Sie den markierten Befehl.
Die Befehle werden in der Reihenfolge in der Tabelle ausgefiihrt.

Mit einem Klick auf den <+>-Button wird standardmaRig der Befehl Pause eingefligt. Sie kdnnen
den Befehl andern, wenn Sie die Befehlszeile markieren. Klicken Sie auf das Pfeilsymbol rechts
und wahlen aus der Auswahlliste den gewiinschten Befehl aus. Unter der Befehlstabelle werden
die Eigenschaften angezeigt, die zum ausgewahlten Befehl gehoren.

Befehle des QPanel-Buttons:

SchlieRen
Der ibaPDA-Client wird geschlossen.

Layout umschalten
Dieser Befehl aktiviert ein anderes Layout. Zur Auswahl stehen:

m Vorheriges Layout

m Spezifisches Layout: Wahlen Sie aus der Auswahlliste ein bereits konfiguriertes Layout aus.

Befehlszeile ausfiihren
Dieser Befehl flihrt eine Befehlszeile aus, z. B. ibaAnalyzer starten.

Die Befehlszeile kann auch Variablen und Platzhalter enthalten, wie z. B. %TEMP%\ProcessClick.
bat.

In der Tabelle darunter kdnnen Sie Platzhalter definieren. Platzhalter konnen statische Werte
oder Signale sein. Mit dem Button <Test> kdnnen Sie die Ausfiihrung der Befehlszeile testen.

Anwendung aktivieren
Dieser Befehl aktiviert eine beliebige Anwendung auf dem Computer.

Geben Sie die Programmdatei der Anwendung wie bei einer Befehlszeile ein.

Drucken
Mit diesem Befehl wird die aktuelle Bildschirmansicht gedruckt.

Geben Sie den Titel des Dokuments ein. StandardmaRig ist der Dokumententitel linksblindig.
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Soll der Dokumententitel zentriert sein, geben Sie ein: ~[Dokumententitel]
Soll der Dokumententitel rechtsbiindig sein, geben Sie ein: ~~[Dokumententitel]

StandardmaRig wird auf den Standard-Drucker gedruckt. Sie kdnnen auch den Dialog fiir die
Druckereinstellungen aktivieren.

Digitales Impulssignal
Dieser Befehl setzt ein Digitalsignal fur eine bestimmte Zeit auf True.

Wahlen Sie das Digitalsignal. Dieses Digitalsignal erfordert ein digitales Signal eines virtuellen
Moduls vom Typ ibaQPanel Eingabe.

Signalwert setzen
Dieser Befehl setzt ein ausgewahltes Signal auf einen bestimmten Wert.

Wahlen Sie ein (Ziel-)Signal und definieren Sie den Wert oder ein Signal, dessen Wert Gibernom-
men werden soll.

Das Zielsignal erfordert ein analoges oder digitales Signal eines virtuellen Moduls vom Typ
ibaQPanel Eingabe, oder ibaQPanel Texteingabe flr Texte.

Trigger Werteingabeelement
Dieser Befehl speichert einen Wert in einem Zielsignal.

Wahlen Sie in der Auswahlliste ein oder mehrere der verfiigbaren Werteingabeelemente aus.

Pause
Mit diesem Befehl werden alle Bildldufe und Aktualisierungen angehalten. Der Befehl kann sich
auswirken auf:

m alle Elemente in diesem QPanel oder

m alle Elemente aller Ansichten in diesem Layout.

Start
Mit diesem Befehl werden alle Bildldufe und Aktualisierungen gestartet bzw. fortgesetzt. Der
Befehl kann sich auswirken auf:

m alle Elemente in diesem QPanel oder

m alle Elemente aller Ansichten in diesem Layout.

Layouts vom Server laden
Dieser Befehl 6ffnet ein Auswahlfenster mit den verfligbaren Benutzer-Layouts.

Layouts auf Server sichern
Dieser Befehl speichert das aktuelle Layout in diesem Pfad: C: \ProgramData\iba\
ibaPDA\Layouts

Benutzerverwaltung o6ffen
Dieser Befehl 6ffnet Dialog fiir die Benutzerverwaltung.

Mit ibaPDA-Server verbinden
Geben Sie Adresse und Port des ibaPDA-Servers ein, und gegebenenfalls eine Benutzerkennung.

Ausgabe 2.6 223 @



ibaQPanel ibaQPanel Standardobjekte

Mit ibaHD-Server verbinden
Geben Sie Adresse und Port des ibaHD-Servers ein, und gegebenenfalls eine Benutzerkennung.

Sprache dandern
Dieser Befehl schaltet die Sprache um in ibaPDA und ibaQPanel.

Wahlen Sie in der Auswahlliste eine Sprache aus.

Entwurfsmodus aktivieren
Dieser Befehl schaltet den Entwurfsmodus ein.

Fensterstatus andern
Dieser Befehl andert die FenstergroRe des ibaPDA-Client.

Mogliche Auswahl: normal, minimiert, maximiert

Anzeigestil andern
Mogliche Auswahl:

m normal
m Ganzer Client: nur die Ansichten werden im jbaPDA-Client-Fenster angezeigt
m Ganzer Bildschirm: die Ansichten im ibaPDA-Client werden im Vollbildmodus angezeigt

m Ganzer Client in den Vordergrund: wie Ganzer Client, jedoch bleibt das Fenster stets im Vor-
dergrund

m Vollbild alle: die Ansichten im ibaPDA-Client werden Uber alle Monitore angezeigt.

m Feste GrolRe: wie Ganzer Client in den Vordergrund mit einer fest vorgegebenen Client-Gro-
Re. Die Client-GrofRe wird im Layout-Manager festgelegt.

Vom ibaPDA-Server abmelden
Dieser Befehl meldet den Client vom ibaPDA-Server ab.

Vom ibaHD-Server abmelden
Dieser Befehl meldet den Client vom ibaHD-Server ab.

Einheitensystem dndern
Dieser Befehl dandert das Einheitensystem in der Anzeige, beispielsweise von metrisch in imperi-
al (britisches oder angloamerikanisches Einheitensystem).

Wahlen Sie im Auswahlmeni das gewlinschte Einheitensystem aus.

ibaPDA-Benutzer wechseln
Dieser Befehl 6ffnet den Anmeldedialog zum Anmelden am ibaPDA-Server. Ein anderer Benut-
zer kann angemeldet werden, ohne die Verbindung zum ibaPDA-Server zu unterbrechen.

Geben Sie im Feld Benutzername den Benutzer ein, der angemeldet werden soll. Der Benutzer
ist dann im Anmeldedialog voreingestellt.

Wenn Sie das Feld leer lassen, kann der Benutzer im Anmeldedialog ausgewahlt werden.

Die Option Benutzer in der Konfiguration sichern legt fest, ob der Benutzer in der Konfiguration
des Clients gespeichert wird. Wird er gespeichert, meldet sich der Client beim nachsten Schlie-
Ren und Neustart mit diesem Benutzer an. Wird er nicht gespeichert, meldet sich der Client
nach einem Neustart mit dem zuvor gespeicherten Benutzer an.
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ibaHD Benutzer wechseln
Dieser Befehl 6ffnet den Anmeldedialog zum Anmelden am ibaHD-Server. Ein anderer Benutzer
kann angemeldet werden, ohne die Verbindung zum ibaHD-Server zu unterbrechen.

Geben Sie im Feld Benutzername den Benutzer ein, der angemeldet werden soll. Der Benutzer
ist dann im Anmeldedialog voreingestellt.

Wenn Sie das Feld leer lassen, kann der Benutzer im Anmeldedialog ausgewahlt werden.

Die Option Benutzer in der Konfiguration sichern legt fest, ob der Benutzer in der Konfiguration
des Clients gespeichert wird. Wird er gespeichert, meldet sich der Client beim nachsten Schlie-
Ren und Neustart mit diesem Benutzer an. Wird er nicht gespeichert, meldet sich der Client
nach einem Neustart mit dem zuvor gespeicherten Benutzer an.

5.23 Dateiauswahl

Funktion

Das Objekt Dateiauswahl sucht in einem Verzeichnis nach Dateien anhand des Namens bzw.
eines Musters im Dateinamen. Auf diese Weise kann nach bestimmten Dateiendungen ge-
sucht werden oder nach Teilen des Dateinamens. Dies kdnnen beispielsweise technologische
Bezeichnungen oder Datums- oder Zeitangaben sein. Die gefundenen Dateien werden in einer
Auswabhlliste angezeigt, aus der eine Datei ausgewahlt werden kann. Die ausgewahlte Datei wird
mit ihrem Pfad in ein Ziel-Textsignal gespeichert. Das Ziel-Textsignal kann dann verwendet wer-
den, um die Datei beispielsweise in einer Offline-Trendkurve anzuzeigen, den Namen in einem
Textfeld anzuzeigen oder Bilddateien in eine Bildanzeige zu laden.

Das Zielsignal erfordert ein Textsignal eines virtuellen Moduls vom Typ ibaQPanel Texteingabe.
Das Modul ibaQPanel Texteingabe finden Sie im 1/O-Manager im Register Analytik unter den
virtuellen Modulen.
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Konfiguration

£ Eigenschaften _ - -
[ERVG] Dateiauswahl Darstellung

= Q Allgemein

%y Position

@ Sichtbarkeit
: © AktiviertStatus Vordergrund . Hintergrund:

Schriftart Microsoft Sans Serif, 7.8pt

D Tooltipp anzeigen

Combobox-Einstellungen

Ergebnisse mitmax Sichtbarkeit 5 = B vollstandigen Pfad in der Liste anzeigen

Dateierweiterung dat v

Sortieren nac Dateiname (mitPfad) ~ Tl

Ziel-Textsignal: Aa[49.0] text ~
(T] Zielsignal lischen wenn keine Dateien gefunden werden

Vollstandigen Pfad zum Zielsignal eingeben

Ordnerauswahl

Ordner Mit Unterverzeichnissen [m]
» / D:\QPanel\ibaQPanel_Demo\DAT hll [ /] +
X
]
Filter
Filter.
Platzhalter Wert b
X

Ubermehmen 0K Abbrechen

Sie kdnnen die Anzahl der sichtbaren Suchergebnisse bestimmen. Weitere Ergebnisse sind dann
Uber Scrollbalken erreichbar.

Sie kénnen definieren, ob in der Auswabhlliste der Pfad mit angezeigt werden soll.

Sie kdnnen definieren, ob im Ziel-Textsignal der Pfad mit eingetragen wird.

In der Auswabhlliste Sortieren nach kénnen Sie wahlen, nach welchem Parameter die Ergebnisse
sortiert werden. Zur Auswahl stehen:

m Dateiname

m Dateiname (mit Pfad)
m Zuletzt aktualisiert

m Erstellungsdatum

Mit dem Pfeil-Button rechts daneben kénnen Sie die Sortierreihenfolge (aufsteigend oder ab-
steigend) wahlen bzw. dndern.

Das Ziel-Textsignal wahlen Sie in der Auswabhlliste aus.

Sie kdnnen das Zielsignal I6schen, wenn keine Datei gefunden wurde. Das Zielsignal wird dann
geleert.

Im Feld Ordnerauswahl definieren Sie die Ordner, die (iberwacht werden sollen. Die Bedienung
erfolgt mit den Buttons rechts neben dem Feld. Mit dem Browser-Button wahlen Sie die Ordner
aus. Sollen auch Unterordner (iberwacht werden, aktivieren Sie die Option ,,inkl. Unterordner".
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Mit dem <+>-Button fligen Sie neue Ordner hinzu. Markierte Ordner kénnen Sie mit <x> entfer-
nen und mit den Pfeiltasten die Reihenfolge andern.

Sie kdnnen aber statt Gber das Browser-Symbol auch direkt ein Textsignal als Ordner auswahlen.
Damit sind dynamische Ordner-Umschaltungen (iber ein Signal moglich.

Im Feld Filter geben Sie ein Muster vor, das der Dateiname enthalten soll oder eine
Dateiendung. Erlaubt sind auch Platzhalter, wie * und ? und konfigurierte Platzhalter. Platzhalter
werden durch Textsignale gefullt.

Es kann eine Mischung aus statischem Text und Platzhaltern eingetragen werden. z. B. d:\{0}.{1}

Das Beispiel bedeutet, der Pfad D:\ ist fest vorgegeben. Der Dateiname wird durch Platzhalter
{0} bestimmt und die Dateiendung durch Platzhalter {1}.

Platzhalter definieren Sie im Feld darunter. Mit dem <+>-Button fligen Sie einen Platzhalter hin-
zu. In der Spalte Wert konnen Sie einen festen Wert definieren oder im Drop-down-Meni das
Textsignal auswahlen, das den Platzhalter fillt. Mit dem <+>-Button fligen Sie neue Platzhalter
hinzu. Markierte Platzhalter konnen Sie mit <x> entfernen und mit den Pfeiltasten die Reihenfol-
ge andern.

Beispiel Auswahlliste

E:tibaCiPanel_Demo',
E:*ibaCFanel_Demo®
E:\ibaGPanel_Demo’
E:tibaCiPanel_Demo“DATW161220%3Pan_2016-12-20_11.07 38 .dat
E:‘ibaCPanel_Demo'
E:\ibaGPanel_Demo’
E:tibaCiPanel_Demo".
E:*ibaCPanel_Demo®
E:\ibaGPanel_Demo’
E:tibaCiPanel_Demo',
E:“ibaCPanel_Demo®
E:\ibaGPanel_Demo’
E:tibaCiPanel_DemoDATW161220W3AFan_2016-12-20_12.17 20.dat
E:‘ibaCPanel_Demo'
E:\ibaQPanel_Demo’
E:tibaCiPanel_DemoDATW161220M3Pan_2016-12-20_13.17.15.dat
E:*ibaCPanel_Demo®
E:\ibaGPanel_Demo®
E:tibaCiPanel_Demo',
E:“ibaCPanel_Demo®
E:\ibaGPanel_Demo®
E:tibaCiPanel_DemoDATW161220W3APan_2016-12-20_14.37 21 dat
E:‘ibaCPanel_Demo'
E:\ibaGPanel_Demo’
F-4ihaliPanal Namn'

DATVIET220MAPan_2016-12-20_11.01.22 dat

WDATVIE1220MAPan_2016-12-20_11.03.32 dat
DATVI6122003Pan_2016-12-20_11.05.01 dat

DATVIE1220MAPan_2016-12-20_11.09.22 dat
DATVIE1 22003 Pan_2016-12-20_11.23 46 dat

DATVIE1 22083 Pan_2016-12-20_11.23.55.dat
DATVIE 22003 Pan_2016-12-20_11.24.10.dat
DATWVIE1220M3Pan_2016-12-20_11.24. 17 dat

DATVIET220MAPan_2016-12-20_11.30.31 dat

DAT\161220'QPan_2016-12-20_12.13.10.dat
DAT\1612204QPan_2016-12-20_12.16.54.dat

DATVIE1220MAPan_2016-12-20_12.37 20.dat
DATE1 22003 Pan_2016-12-20_12.57 20 dat

DATVIE 22003 Pan_20016-12-20_13.33.32 dat
DATVIE 22083 Pan_2016-12-20_13.35.38 dat

DATMVIET220MAPan_2016-12-20_13.37 22 dat

DATVIE1 220N Pan_2016-12-20_13.57 22 dat
DATVIE 220ME Pan_2016-12-20_14.17 21 dat

DATVIE1220MAPan_2016-12-20_14.57 20 dat

DATVIE1 22003 Pan_2016-12-20_15.17 20.dat

NATWIRTFHW I Pan HR-12.20 1R 17 M d=t

*

m
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5.24 Dateiscanner

Funktion

Mit dem Dateiscanner kann ein Verzeichnis nach einer neuen oder gedanderten Datei liberwacht
werden. Die gefundene Datei wird mit dem gesamten Pfad in einem Ziel-Textsignal gespeichert.
Die Suche ist nicht auf DAT-Dateien beschrankt, sie kann auch andere Dateiformate beriicksich-
tigen. Darliber hinaus kann definiert werden, ob die neueste oder zweitneueste etc. Datei in
das Textsignal gespeichert wird. Das Ziel-Textsignal kann dann verwendet werden, um beispiels-
weise die gefundene Datei in einer Offline-Trendkurve anzuzeigen oder den Namen in einem
Textfeld anzuzeigen. Fir jede zu findende Datei muss ein eigener Dateiscanner konfiguriert wer-
den.

Das Zielsignal erfordert ein Textsignal eines virtuellen Moduls vom Typ ibaQPanel Texteingabe.
Das Modul ibaQPanel Texteingabe finden Sie im 1/O-Manager im Register Analytik unter den
virtuellen Modulen.

Konfiguration

Das Dateiscanner-Objekt ist nur im Entwurfsmodus sichtbar und wird mit diesem Symbol ange-
zeigt:

O

¥ Figenschaften = a X
1 € Allgemein Ordner: D'\QPanelibaQPanel_Demo\DAT ]
oy Fosifon Inkl. Unterardner:
i@ Sichtbarkeit
i@ Aktiviert-Status Passend zu Muster
Sortieren nach: Zuletzt aktualisiert [
Das x-neueste auswahlen: V2 v
O wahltdas neueste Bild aus. 1 das zweitneueste usw.
Ziel-Textsignal: An[48:0] text ~

Ubermehmen | 0K Abbrechen

Wahlen Sie Gber den Browser-Button den Ordner aus, der tberwacht werden soll. Sollen auch
Unterordner (iberwacht werden, aktivieren Sie die Option ,,inkl. Unterordner".

Sie kénnen ein Muster vorgeben, das im Dateinamen enthalten ist oder eine Dateiendung. Er-
laubt sind auch Platzhalter, wie * und ?.

In der Auswabhlliste Sortieren nach kénnen Sie wahlen, nach welchem Parameter die Ergebnisse
sortiert werden. Zur Auswahl stehen:

m Dateiname
m Dateiname (mit Pfad)
m Zuletzt aktualisiert

m Erstellungsdatum
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Mit dem Pfeil-Button rechts daneben kénnen Sie die Sortierreihenfolge (aufsteigend oder ab-
steigend) wahlen bzw. dndern.

Ob die neueste, oder zweitneueste, etc. Datei ausgewahlt wird, definieren Sie im Feld ,,Das
x-neueste auswahlen":

,0": die neueste Datei wird ausgewahlt
,1": die zweitneueste Datei wird ausgewahlt, etc.

Das Ziel-Textsignal wahlen Sie im unteren Drop-down-Meni aus.

Beispiel: Anzeige der drei neuesten Dateien in einer Offline-Trendkurve

Sie konfigurieren fiir jede Datei einen Dateiscanner, die ein definiertes Verzeichnis Gberwachen.
Geben Sie im ersten Dateiscanner bei ,Das x-neueste auswahen" ,,0" fir die neueste Datei ein,

im zweiten Dateiscanner ,1" fir die zweitneueste und im dritten Dateiscanner ,2" fur die dritt-

neueste Datei ein. Fiir jeden Dateiscanner muss ein eigenes Textsignal definiert werden.

Legen Sie drei Offline-Trendkurven an. Wahlen Sie im Eigenschaftendialog der Offline-Trendkur-
ve den Uberwachungsmodus ,Textsignal (iberwachen" aus. Im dazugehérigen Drop-down-Menii
wahlen Sie jeweils das Textsignal aus, das den gewlinschten Dateipfad enthalt. Jedes Mal, wenn
sich das Textsignal andert, wird die neue Datei geladen.

Auf diese Weise kdnnen Sie mehrere Offline-Trendkurven erzeugen, in die jeweils die neueste,
die zweitneueste, etc. Datei geladen wird, und diese dann vergleichen.

EibaQPanel_Demo*DATA1702154APan_2017-02-15_15.20 53 dat

anr,
& v
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5.25 Numerisch auf/ab

Funktion

Das Objekt dient zur Eingabe von numerischen Werten auf ein beschreibbares Signal (Zielsig-
nal). Der Wert kann durch Anklicken der Buttons oder durch Scrollen mit dem Mausrad vergro-
Rert oder verkleinert werden. Der Wert kann auch manuell eingegeben werden.

Das Signal wird bei einer Anderung des Wertes unmittelbar aktualisiert. Je linger ein Button ge-
driickt wird, desto schneller andert sich der Wert.

Das Zielsignal erfordert ein analoges Signal eines virtuellen Moduls vom Typ ibaQPanel Eingabe.
Das Modul ibaQPanel Eingabe finden Sie im 1/O-Manager im Register Analytik unter den virtuel-
len Modulen.

£ Figenschaften - m} x
Algemein
v s 17 - 7
*_X§ Postion Zielsignal: \s [28:0] TestEingabe
@ Sichtbarkeit
@ Adivet-Status [ iy 0 E Max 100 B Stfe: 2 =
Allgemeines Erscheinungsbild
Ausrichtung: Harizontal w
Randbrete: 1 _: Randfarbe:
Aussehen der Schaltflache
Farbe der Inkrementstaste: Vemingem der Tastenfarbe:
Helligkeit bei Mouseover andem: 80 = %
Erscheinungsbild des Textes
Schriftart: Microscft Sans Serif; 8,250t |... Mindestanzahl Vorkommastellen: 1 =
Textausnchtung:  [Center e Anzahl Stellen nach dem Dezimalpunkt: o =
Vordergrund: . Hintergrund: Fomat fiir positive Zahlen: nichts hinzufligen ¥
Beispiel: 1
A
Ubemehmen Abbrechen

Zielsignal
Bei Zielsignal wahlen Sie das ibaQPanel-Eingabesignal aus, das beschrieben werden soll.

Mit den Werten Minimum und Maximum definieren Sie den Wertebereich. Im Feld Schritt legen
Sie die Schrittweite fest, um die der Wert pro Klick vergroBert bzw. verkleinert wird.

Beachten Sie, dass die Schrittweite nicht groRer sein kann als die Differenz zwischen Minimum
und Maximum. Die Werte Minimum, Maximum und Schritt missen die gleiche Anzahl an De-

zimalstellen haben. Der Signalwert kann das Minimum bzw. Maximum nicht unter- bzw. tber-
schreiten. Wird ein Wert auBerhalb der Grenzen eingegeben, wird der Wert auf das Minimum
bzw. Maximum zuriickgesetzt.

Ausrichtung
Die Ausrichtung bestimmt die Position der Auf- und Abwarts-Buttons.

Horizontal: = 2 &
Vertikal: : -

Ausgabe 2.6 230 @



ibaQPanel ibaQPanel Standardobjekte

Rahmen
Hier legen Sie Starke und Farbe des Rahmens fest. Rahmenstarke 0 bedeutet kein Rahmen.

Darstellung der Schaltflachen

Hier legen Sie die Farbe fir die Auf- und Abtasten fest. Wenn Sie mit der Maus Uber die
Schaltflache fahren, kann sich die Helligkeit andern. Geben Sie die gewlinschte Helligkeit in Pro-
zent fiir den Mouseover-Effekt ein.

Textdarstellung

Hier definieren Sie die Schriftart, -groSe und Ausrichtung der Werteanzeige sowie die Text- und
Hintergrundfarbe. Fir die Darstellung des Signalwertes kdnnen Vorkommastellen, Dezimalstel-
len und die Anzeige des Vorzeichens vorgegeben werden.

Genauigkeit

Wenn Sie die Werte bei Minimum, Maximum und Schritt mit Nachkommastellen eingeben, soll-
ten diese mit der Einstellung bei Textdarstellung tGbereinstimmen. Wenn die Nachkommastellen
nicht Gbereinstimmen, erscheint ein Hinweisfenster.

Numerisch auf/ab

Allgemein
Allgemein S : 3
’ﬁr Dot Zielsignal: X Nicht zugewiesen N
-@ Sichtbarkeit
@ Ativiert-Status Win: 0.25 : Max: (50,75 % Stufe: 0,25 =

Allgemeines Erscheinungsbild

Ausrichtung: Horizontal w
Randbreite: 3 i Randfarbe:
Unterschiede bei den Dezimalstellen x
H 3 der Tastenfarbe:
|\ Wie wollen Sie vorgehen? il
Der konfigurierte Schritt erfordert nur 2 Ziffern nach dem Dezimalpunkt, aber 3 Ziffern
werden angezeigt,
enzahl Vierkommastellen: 1

—> Andern Sie die Konfiguration
Endern Sie die Konfiguration se, dass 2 Ziffern nach dem Dezimalpunkt angezeigt ftellen nach dem Dezimalpunk: 3
werden, und sichern Sie die Einstellung

Talv | 4l

Lr positive Zahlen: nichts hinzuflgen ~

1,000

—» Behalten Sie die Konfiguration bei L

Die Keonfiguration nicht dndern und speichern

Abbrechen

Ubemehmen Abbrechen

Sie konnen die konfigurierte Einstellung

m adndern: Mit dieser Option wird die Anzahl der Stellen nach dem Dezimalpunkt an die im Feld
Schritt verwendeten Dezimalstellen angepasst (im Beispiel 2) und gespeichert.

m beibehalten: Einstellungen bei Min, Max, Schritt werden nicht gedndert; die Warnmeldung
wird unterdriickt, bis die Anzahl der Stellen nach dem Dezimalpunkt gedndert wurde.
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5.26 Optionsfeld

Funktion

Das Optionsfeld dient zur Eingabe eines Signalwertes auf ein beschreibbares Signal (Zielsignal).
Es kdnnen mehrere Optionen mit unterschiedlichen Signalwerten definiert werden. Durch An-
klicken kann eines der Optionsfelder ausgewahlt werden und der Wert wird auf das Zielsignal
geschrieben.

Das Zielsignal erfordert ein analoges oder digitales Signal eines virtuellen Moduls vom Typ
ibaQPanel Eingabe oder vom Typ ibaQPanel Texteingabe fiir die Eingabe von Texten. Die Module
ibaQPanel Eingabe und ibaQPanel Texteingabe finden Sie im 1/O-Manager im Register Analytik
unter den virtuellen Modulen.

Hinweis
° Der Wert muss eindeutig sein. Bei mehreren gleichen Werten wird der Text des
1 zuerst gefundenen Wertes angezeigt (Suche von oben nach unten).
Konfiguration
£} Eigenschaften 4 m} X
Darstellung A
= f;ge;;:zm Schiftart: Microsoft Sans Serf: 8.25¢t
T@ Sichtbarkeit Vordergrundfarbe:
@ Ativier-Status
Hintergrundfarbe : | |
Orientierung: Vertikal o
Zielsignal: "\ [29:0] TestEingabe v
Text Wert e
gseoortoo | oo ¢
Setpoint 200 200
Setpoint 300 [ 300 [
Ubemehmen Abbrechen
Darstellung

Wahlen Sie hier die Schriftart des angezeigten Textes, Hintergrund- und Vordergrundfarbe

(= Textfarbe). Mit der Orientierung konnen Sie definieren, ob die Optionsfelder vertikal oder
horizontal angeordnet werden. Bei Zielsignal wahlen Sie das ibaQPanel-Eingabesignal aus, das
beschrieben werden soll. In der Tabelle definieren Sie den angezeigten Text und den dazugeho-
rigen Wert. Die Buttons rechts erleichtern die Bearbeitung der Liste:

+ Fligt eine neue Zeile ein
x Loscht die markierte Zeile
Verschiebt die markierten Zeilen nach oben oder unten
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Beispiel

Setpoint 100
Setpoint 200

Setpoint 300

Eine Videoanleitung, wie Sie Optionsfelder anwenden kénnen, finden Sie hier:

www.youtube.com

5.27 Schalter

Funktion
Der Schalter dient zur Eingabe von zwei bindren Zustanden (EIN/AUS) auf ein beschreibbares
Signal (Zielsignal). Die Zustande konnen durch unterschiedliche Bilder visualisiert werden.

Das Zielsignal erfordert ein Analog- oder Digitalsignal eines virtuellen Moduls vom Typ
ibaQPanel Eingabe. Das ibaQPanel-Eingabemodul finden Sie im I/0-Manager im Register Analy-
tik unter den virtuellen Modulen.

Konfiguration

Fir die Schalterzustande EIN und AUS werden interne Default-Bilder verwendet. Diese werden
bei Auswahl eigener Bilder ersetzt.

Wenn ein Schalter deaktiviert ist, kdnnen die Zustande deaktiviert EIN und deaktiviert AUS
ebenfalls durch eigene Bilder visualisiert werden.

£ Eigenschaften — O X
oo 3
= o Allgemein EIN-Bild: !D' QPanel\baQPanel_Demo\01_Pictures\switch_green_on png (=]

Xy Position r
@ Sichbatkeit AUS-Bild: | D:\QPanel\ibaQPanel_Demo\01_Pictures\switch_green_off png [
@ Adivient-Status Deaktiviertes EIN-Bild: | D:\QPanel\baQPanel_Demo\01_Pictures\switch_green_on_ina.png |
Deaktiviertes ALIS-Bild ‘D \QPanelbaQ Pmelfbemo\[ﬁjnm’ns‘swﬁch greeninfﬂir;a.png ]
Bilderin Layout speichem O
Hintergrundfarbe: .
Zielsignal: X Nicht zugewiesen [oz

Fiir jeden Zustand kann im Dateibrowser eine Bilddatei ausgewahlt werden. Die Bilder kdnnen
jedes Bitmap-Bildformat haben, wie z. B. bmp, jpg, png, etc. Die Hintergrundfarbe ist fiir alle
Zustande glltig. Bei Zielsignal wahlen Sie das ibaQpanel-Eingabesignal aus, das beschrieben
werden soll.
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5.28 Schieberegler

Funktion

Der Schieberegler dient zur Eingabe von Werten auf ein beschreibbares Signal (Zielsignal). Der
Wert kann durch einfaches Ziehen eines Schiebereglers ausgewahlt werden.

Das Zielsignal erfordert ein Analog- oder Digitalsignal eines virtuellen Moduls vom Typ
ibaQPanel Eingabe. Das ibaQPanel-Eingabemodul finden Sie im I/O-Manager im Register Analy-
tik unter den virtuellen Modulen.

Konfiguration
Q Eigenschaften - = -
&-& Algemen Minimum: 0 7 ;
X§ Postion Maimum: 0
@ Sichtbarkeit
@ Adiviet-Status ||| Schritt mit Pleitasten: [
Schiitt bei Mausklick [5
Skalensti: iOben /links =
Orientierung: Horizontal =
Hintergrundfarbe:
Farbe des Ziehelements: [ |
Aekugoa \ [29:20] posx .

v

Ubemehmen Abbrechen

Mit den Werten Minimum und Maximum definieren Sie den Wertebereich des Schiebereglers.

Sie kdnnen das Ziehelement mit gedriickter Maustaste bewegen oder die Pfeiltasten oder ein-
zelne Mausklicks anwenden. In den beiden Feldern Schritt mit Pfeiltaste oder Schritt bei Maus-
klick legen Sie die jeweilige Schrittweite fest.

Die Orientierung des Schiebereglers konnen Sie horizontal oder vertikal ausrichten. Dement-
sprechend kann die Skala unten/rechts oder oben/links angeordnet werden.

Die Hintergrundfarbe und die Farbe des Ziehelements kdnnen Sie mit der Farbpalette frei wah-
len.

Das QPanel-Eingabesignal, das beschrieben werden soll, wahlen Sie bei Zielsignal aus.

5.29 Werteingabe

Funktion

Die Werteingabe dient zur manuellen Eingabe von Texten oder Zahlenwerten, die auf ein Signal
geschrieben werden. Hierfir ist ein virtuelles Signal vom Typ ibaQPanel-Eingabe oder ibaQPanel
Texteingabe erforderlich, das im I/O-Manager von ibaPDA definiert werden kann.

Das virtuellen Signale finden Sie im I/O-Manager im Register Analytik. Das Modul ibaQPanel Ein-
gabe bietet analoge und digitale Signale fiir die Eingabe bzw. Ausgabe von numerischen Werten,
fir Texte wird das Modul ibaQPanel Texteingabe verwendet. Anderungen der Werte kénnen mit
einem Button Gbernommen werden.
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Konvertierung Texteingabe in Werteingabe

Die Werteingabe ersetzt das Texteingabeelement. Wenn Sie bisher Texteingabeelemente ver-
wendet haben, kénnen Sie diese in Werteingabeelemente konvertieren. Offnen Sie im Entwurfs-
modus das Kontextmeni des Texteingabeelements und wahlen Sie Texteingabe in Werteingabe
umwandeln.

L]
- 5 T
Entwurfsmodus beenden Strg+D
0,00 «@  [Dynamische Bereiche Strg+M
¥ Entfernen Entf
Eg Kopieren Strg+C
Anordnen 3
|f.:'; Texteingabe in Werteingabe umwandeln |
£¥ FEigenschaften

Alle Einstellungen der Texteingabe werden in die Werteingabe Gibernommen, aulRerdem die Po-
sition und die GroRe des Texteingabeelements.

Konfiguration

Wenn Sie eine Werteingabe auf das Panel ziehen, ist diese standardmalig ohne Button. Sie
kénnen den Button hinzufiigen, indem Sie das Kontextmenii 6ffnen und Ubernehmen"-Button
hinzufiigen auswahlen.

2 Ba
[u]
o #  Entwurfsmodus beenden  Strg+D
& [ynamische Bereiche Strg+M
¥ Entfernen Entf
Ez Kopieren Strg+C
Anordnen 3

| "Ubernehmen"-Button hinzufigen

£¥ Eigenschaften

Der Button Ubernehmen wird neben dem Eingabeelement platziert. Mit einem Klick kdnnen Sie
anstehende Anderungen iibernehmen.

Es ist auch moglich, mehrere Werteingaben auf einmal auszuwahlen. In diesem Fall wird der
Button Ubernehmen zu jedem ausgewihlten Element hinzugefiigt.

Konfiguration des Buttons

Um die Werteingabe zu steuern, steht fir den Button der Befehl Trigger fiir Werteingabe zur
Verfligung. Der Befehl ist standardmaRig ausgewahlt und erscheint eine Liste mit allen verfig-
baren Werteingaben des aktuellen ibaQPanels. In der Drop-down-Auswahl kdnnen ein oder
mehrere Eintrage ausgewdahlt werden. Wenn Sie auf den Button klicken, wird jede ausgewahlte
Werteingabe ausgeldst und die anstehenden Anderungen werden gespeichert.

Siehe auch Kapitel & Button, Seite 220.

Mehrzeilige Anzeige
Wenn Sie die GroRe der Werteingabe andern, ist eine mehrzeilige Darstellung moglich. Ein verti-
kaler Scrollbalken wird automatisch hinzugefligt, wenn der Text die Hohe Gberschreitet.
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Hinweis
° Mit der <Enter>-Taste wird der aktuelle Wert ilbernommen.

1

Um eine neue Zeile einzugeben, driicken Sie <Strg> + <Enter> oder <Umsch> +

<Enter>.

5.29.1 Eigenschaften

fo M= genschaften

Signale
E Allgemein ot -
¥ Position Zielsignal: X Nicht zugewiesen
Sichtbarkeit
PAhtivien-Status Validienung
“ nagers [ Wett validiersn
@ Picicert Regularer Ausdruck: v [0-9a2AZ]S
Darstellung
Schriftart Microsoft Sans Serf; 8.25 ...
Textausrichtung: Links i
Vordergrund: .

Hintergrund:

Verhalten
[ Statischer Text:

[ Wert synchronisieren mit

X N\cht‘zugewiesen
B Markieren Sie den Weart, wenn er sich unterscheidet

© vom Zielsignal

() vom Signal 2 Nicht zugewiesen

Verwenden Sie dieses Aussehen, wenn der Wert sich urterscheidet
Schriftart: Microsoft Sans Serf; 8.25...| Vordergrund .

Textauerichtung Links “  Hintergrund:

nichts hinzufiigen

Ar| 4

Ubemehmen

brten

Zielsignal

Wahlen Sie zundchst ein Zielsignal. Dies kann eine ibaQPanel Eingabe oder ibaQPanel Textein-
gabe sein. Der Wert wird (ibernommen mit der Eingabetaste, dem Button <Ubernehmen> oder
mit einem Triggersignal und wird dann im Zielsignal gespeichert.

Validierung

Mit der Option Wert validieren konnen Sie den Text anhand eines reguldaren Ausdrucks (regular
expression) Uberprifen lassen, um sicherzustellen, dass der Text nur definierte, giiltige Zeichen
enthalt. Der Text wird mit dem Muster des regularen Ausdrucks verglichen. Der regulare Aus-

druck kann auch in den Client-Voreinstellungen vorgegeben werden. Wahlen Sie im ibaPDA-

Client das Menl Konfiguration - Client-Voreinstellungen. Der regulare Ausdruck kann ein stati-
scher Text sein oder ein Textsignal.

m Statischer Text als Muster
Geben Sie einen statischen Text in das Feld Regularer Ausdruck ein. StandardmaRig ist das
Muster A[0-9a-zA-Z]*S vorgegeben. Dies erlaubt alle Zeichen von a-z, A-Z und 0-9, Sonder-
zeichen sind nicht erlaubt. Wenn das Muster gedandert wird, zeigen ein Symbol und der Tool-
tip am Ende an, ob das eingegebene Muster giiltig ist. Wenn das Muster ungiiltig ist, andert
sich das Symbol und der Tooltip gibt den Fehler an.
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m Textsignal als Muster
Das Signal enthalt das Muster, das zur Validierung des Textes verwendet wird. Dies ist hilf-
reich, wenn das Muster dynamisch gedandert werden muss.

Hinweis
° Im Internet kdnnen Sie unter dem Begriff RegEx oder Reguldirer Ausdruck Bei-
1 spiele fur reguldare Ausdriicke und Muster sowie Test-Tools finden.
Darstellung

Fir die Darstellung von Text in der Textbox kénnen Schriftart, Ausrichtung und Farben einge-
stellt werden. Fir die Darstellung von numerischen Werten kénnen Vorkommastellen, Dezimal-
stellen und die Anzeige des Vorzeichens vorgegeben werden.

Verhalten

Statischer Text
Wenn Statischer Text aktiviert ist, kann der Text in der Werteingabe nicht geandert werden. Der
hier definierte Text wird auf das Zielsignal geschrieben.

Wert synchronisieren mit

Mit dieser Option kann die Werteingabe den aktuellen Wert entweder mit dem Zielsignal oder
einem ausgewahlten Signal synchronisieren. Auf diese Weise wird die Werteingabe immer mit
dem neuesten Wert der ausgewahlten Quelle aktualisiert.

Wenn eine Anderung ansteht, z. B. wenn das Werteingabefeld markiert ist oder der Wert geén-
dert wurde, ohne ihn zu ibernehmen, wird der Wert nicht synchronisiert, damit die Anderun-
gen des Benutzers nicht tiberschrieben werden.

Markieren Sie den Wert, wenn er sich unterscheidet
Mit dieser Option kdnnen Sie die Darstellung des Wertes andern, wenn der Wert entweder vom
Ziel oder einem ausgewahlten Signal abweicht.

In beiden Fallen wird der aktuelle Wert in der Werteingabe mit dem Zielsignal bzw. dem ausge-
wahlten Signal verglichen. Fir die Darstellung des hervorgehobenen Textes kénnen Schriftart,
Ausrichtung und Farben eingestellt werden.

5.29.2  Trigger

Der Wert in der Werteingabe kann mittels Trigger auf das Zielsignal geschrieben oder zuriickge-
setzt werden. Markieren Sie den Knoten Trigger im Eigenschaftendialog.

£} Eigenschaften = O X

=] Kortrolle der Werteingabe Trigger

.:....Q ngemein n T o
-4y Posttion
@ Sichtbarkeit B Zuricksetzen: el
@) Aktiviert-Status
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Trigger
Wahlen Sie in der Drop-down-Auswabhlliste ein Triggersignal aus. Der Wert wird gespeichert,
wenn eine steigende Flanke des ausgewahlten Triggersignals erkannt wird.

Reset-Signal

Wahlen Sie in der Drop-down-Auswabhlliste ein Reset-Signal aus. Wenn eine steigende Flanke
des Reset-Signals erkannt wird, werden die anstehenden Anderungen auf den Wert des Zielsi-
gnals zuriickgesetzt. Wenn die Option Wert synchronisieren aktiviert ist, wird der Wert auf die
ausgewahlte Synchronisationsquelle zurtlickgesetzt.

5.30 Bild

Funktion

Das Bild-Anzeigeobjekt ermdglicht das Platzieren eines Bildes (Grafik, Foto, etc.) in der QPanel-
Oberflache. Eine Bilddatei kann statisch geladen werden, oder der Bilddateiname kann auch
Uber ein Textsignal bzw. Textkanal vorgegeben werden, so dass das Bild dynamisch wechseln
kann.

Konfiguration
&} Eigenschaften o [m} x
w ) Allgemein
:_J“? ?%Ig;ur:iilsn Aktualisierungsintervall | 200 = ms
i~@ Sichtbarkeit
@ Akivier-Status Hintergrundfarbe:
i Bucken Modus: Zentriert ~
Bild umwandeln: X 0: Keine i
Bildquelle
Standard: Jior}

Bild in Layout-Datei speichern

Bilddateipfad: Dynamisch ¥

Muster.

Ein Muster muss einen Platzhalter '{0}' enthalten und kann Wildcards * enthalten
Beispiel 'C:\Images\Picture_{0}".jpg'

Platzhalter {0} b

Auswahl: V0 w

0wahlt das neueste Bild. 1 das zweitneueste. usw

Sortieren Dateiname ]

Uberehmen oK Abbrechen

Im Eigenschaftendialog konnen Aktualisierungsintervall und Hintergrundfarbe eingestellt wer-
den.

Fiir den Darstellungsmodus stehen 3 Optionen zur Auswahl:

m Zentriert: das Bild wird in OriginalgroRe in der Mitte des Objekts abgebildet
m Zoom: das Bild wird in das Objekt eingepasst, jedoch im OriginalgroBenverhaltnis
m Strecken: das Bild wird in Hohe und Breite an das Objekt angepasst.

In der Auswabhlliste Bild umwandeln haben Sie mehrere Optionen zur Auswahl, das Bild zu trans-
formieren:
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m 90° rotieren

m 180° rotieren

m 270° rotieren

m horizontal spiegeln

m vertikal spiegeln

Bild umwandeln X 0: Keine

Bilddateipfad:
(® Statisch/Defautt:

(C) Dynamisch:

Das Bild kann fest umgewandelt werden, indem man die gewiinschte Art auswahlt. Oder man
gibt den Wert 0..5 Uber ein analoges Signal vor, um die Umwandlung dynamisch vorzunehmen.

Bilddateipfad

Der Bilddateipfad kann statisch oder dynamisch angegeben werden. Wahlen Sie in der
Auswabhlliste einer der folgenden Optionen. Je nach Auswahl andern sich die nachfolgenden Ein-
gabefelder.

m Statisch
m Dynamisch

m Ordner Gberwachen

Statisch
Wahlen Sie im Dateibrowser eine Bilddatei aus. Die Bilder kdnnen jedes Bitmap-Bild-Format ha-
ben, wie z. B. bmp, jpg, png, usw.

Wenn diese Option nicht ausgewahlt ist, aber trotzdem ein Bild mit Pfad eingetragen ist, dann
wird dieses Bild als Standardbild angezeigt und ersetzt das iba-Standardbild.

Dynamisch

Sie kdnnen den Bilddateinamen liber ein angelegtes Textsignal oder einen Textkanal vorgeben.
Hier muss der gesamte Bilddateipfad angegeben werden. Der Bilddateipfad kann auch einem
bestimmten Muster folgen, er muss einen Platzhalter und kann Wildcards (*) enthalten. Geben
Sie das Muster mit einem Platzhalter fur das Textsignal ein. Beispiel: C:\images\picture{0}. Das
Textsignal konnen Sie in der Auswabhlliste auswahlen.

Bei Auswahl kdnnen Sie definieren, ob das neueste, zweitneueste usw. Bild angezeigt werden
soll. "0" wahlt das neueste Bild aus, "1" das zweitneueste, usw.

Die Ergebnisse kdnnen aulRerdem sortiert werden.

In der Auswabhlliste Sortieren nach kénnen Sie wahlen, nach welchem Parameter die Ergebnisse
sortiert werden. Zur Auswahl stehen:

m Dateiname
m Dateiname (mit Pfad)
m Zuletzt aktualisiert

m Erstellungsdatum
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Mit dem Pfeil-Button rechts daneben kénnen Sie die Sortierreihenfolge (aufsteigend oder ab-
steigend) wahlen bzw. dndern.

Ordner liberwachen

Ordner kdnnen nach neuen Bilddateien Gberwacht werden. Geben Sie hierzu den Ordner und
das Bilddateiformat an. Bei Auswahl kdnnen Sie definieren, ob das neueste, zweitneueste usw.
Bild angezeigt werden soll. "0" wahlt das neueste Bild aus, "1" das zweitneueste, usw.

Die Ergebnisse kdnnen auch hier sortiert werden, siehe oben.

Zudem besteht die Moglichkeit, das Bild in der Layout-Datei zu speichern. Wie bei allen QPa-
nel-Elementen, kénnen Position und Sichtbarkeit des Bildes mit einem Signal in den Unterzwei-
gen ,Position" und ,,Sichtbarkeit" gesteuert werden. Mit der Anzeige beweglicher Bilder lassen
sich beispielsweise Anlagen visualisieren, Bewegungen simulieren oder optische Warnmeldun-
gen bei Erreichen eines bestimmten Zustandes ausgeben.

5.31 Form

Funktion

Mit dem Objekt ,Form" kdnnen Grundformen dhnlich wie in Standard-Grafikprogrammen frei
erstellt und mit verschiedenen Darstellungsattributen ausgezeichnet werden. Zur Verfligung ste-
hen

m Rechteck
m Linie
m Ellipse

m Polygon

Konfiguration
Ziehen Sie das Form-Objekt auf das Panel, standardmaRig erscheint zunachst ein Rechteck.

Um die Form zu andern, stehen mehrere Methoden zur Auswahl:

m Offnen Sie den Eigenschaftendialog und wihlen die gewiinschte Form in der Auswabhlliste.

£} Eigenschaften e O bt
Sy o Form: Recrteck G A
o f"!g';mj: Rechteck
+Y Position Linie
@ Sichtbarkeit FilFabe Blipse
& Aktiviert-Status Polygon
Linierfarbe: Stichstarke: |2 1 px
Hintergrundfarbe: [ ]
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m Offnen Sie mit einem Klick auf das kleine Dreieck in der oberen rechten Ecke das Aufgaben-
meni und wahlen die gewlinschte Form in der Auswabhlliste Formtyp.

| Form |

|1se; 127 |

Grofe |5‘125‘1 |

Eigenschaften anzeigen

Formtyp  [EEEE N (=]

Line
Ellipse
Palygon

5.31.1 Eigenschaften

Fir ein dynamisches Verhalten der Eigenschaften, lesen Sie bitte Kapitel & Dynamisierung, Sei-
te 30.

Je nach ausgewahlter Form werden nur die jeweils relevanten Einstelloptionen angezeigt.

& Eigenschaften = o X & Eigenschatte
o= =
8% Fom Rechteck <] A = Fom: e <] A
&3 Algemen 1 A
Xy Postion X§ Postion
2 Jakatx Filfate: I & Sivain
Q Adiviet-Status © AdivietStatus
Linierfarbe: Swichstarke: 2 13- px Linienfarbe: Stichstake: 2 131 px
Hintergundfarbe: | | Hintergrundiarbe: | |
Anzzh Korirolpurkte: [0
Eckradius: 0 S o
Figrad (4 1000 = Rottung: | Nach aufien v
Binken: (] Binken: -
Binkmodus: Birkfaibe sinktave oy I | Binkmodus: Birkfarbe Binidate: g [ ¢
Binkperiode {ms): 1500 ¥ Binkperiode {ms): 500 2
< > < >
(Obemehmen OK Abbrechen (Obemehmen oK Abbrechen
= o X & Eigenschaften = o X
Fomn Bipse T 5 Fom T <] A
© Agemen
X§ Postion
Filfate: I S cibeket Ffarbe. I
© Addiviet-Status.
Linierfarbe: Swichstarke: 2 13 px Linienfarbe: Stichstake: 2 131 px
Hintergrundfabe. - Hrtergundfarbe ]
Anzahl Kontrolipunkte: (] &
Drehung (Grad): 0
Fulgrad (%) 100.0 & Richtung: Nach aufien v Fligrad (%) 1000 + Richtung: Nach aufien v
Binken: (] Binken: -
Binkmodus: Birkfaibe inkiave: g [ * Birkmodus: Birkdarbe inidate: g [N ¢
Binkperiode (ms): 1500 = Binkperiode (ms): 500 3
> >
(Obemehmen OK Abbrechen (Obemehmen 0K Abbrechen

Form
In der Auswabhlliste kann der Formtyp gewahlt werden: Rechteck, Linie, Ellipse oder Polygon.
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Fiillfarbe
Wahlen Sie im Farbeditor eine Farbe aus oder definieren Sie einen Farbverlauf (nicht verfligbar
flr Linien).

Linienfarbe/Strichstarke
Wahlen Sie die gewiinschte Auszeichnung fir die Linie.

Hintergrundfarbe
Die Hintergrundfarbe ist bei Linien sichtbar und wenn der Fiillgrad einer Form kleiner als 100%
betragt.

Anzahl der Kontrollpunkte
Anzahl der beweglichen Kontrollpunkte, einstellbar flir Polygon und Linie.

Eckradius
Flr ein Rechteck kénnen abgerundete Ecken definiert werden. Der Wert definiert den Eckradius
in Pixel.

Drehung
Ein Polygon kann um den Polygonmittelpunkt gedreht werden. Ein positiver Wert gibt die Dre-
hung in Grad in Uhrzeigerrichtung an, ein negativer Wert dreht gegen den Uhrzeigersinn.

Fiillgrad/Richtung

Der Fillgrad gibt an, zu welchem Anteil eine Form gefiillt ist. Fillgrad 100 bedeutet Fullung der
gesamten Form. Mit der Richtung wird festgelegt, von welcher Seite die Form gefillt wird. Zur
Auswahl stehen:

= Von rechts
= Von links

= Von oben

= Von unten
= Nach auBen

Beispiele Fiillgrad/Richtung

Rechteck, Fillung grin, Rechteck, Flllung griin, 40 Ellipse, Fllung griin, 50 von
70 von oben, Hintergrund nach auflSen, Hintergrund rechts, Hintergrund schwarz
schwarz schwarz

Blinken

Wenn Blinken aktiviert ist, blinkt das Objekt, wenn der Entwurfsmodus beendet ist. Folgende
Optionen sind einstellbar:

=  Blinkmodus
transparent blinken: Wechsel zwischen sichtbar und unsichtbar
Blinkfarbe: Wechsel zwischen oben definierter Fullfarbe und hier einstellbarer Blinkfarbe

= Blinkperiode (ms)
Zeit in Millisekunden einer Periode aus An- und Aus-Zustand
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5.31.2 Farbverlauf einstellen

Rechtecke, Ellipsen und Polygone kénnen mit einem Farbverlauf gefiillt werden. Offnen Sie den
Verlaufseditor mit einem Klick auf den Fillungsbutton und wéahlen Verlauf aus.

Flobe ) «—

Linienfarbe: D Strichetare: solid
Verlauf
Hirtergrundfarbe: D ¥ a

Mithilfe des Schiebereglers kann der Farbverlauf definiert werden. Ein Doppelklick auf einen
Ankerpunkt 6ffnet den Farbeditor zur Auswahl der Farbe.

Verlauf > Farbe >
s [ | s
s LAErEErEEE
= HMr@FENENEN
EFFEEEEN g
B EEEEEN 4
AN EEEEEN
EEEENTNE
Benutzerdefiniette Farben
T Lo
S&n‘: Gn'ﬁn:@
Farben definieren > FabelBasis 1y - Blau: El
[oKk__| | Abbrechen Farben hinzufiigen B

Der Verlauf wird im Farbfeld angezeigt. Im Drop-down-Menii kann die Verlaufsrichtung (horizon-
tal oder vertikal) ausgewahlt werden.

Verlauf *

Fy

] =]
OK Abbrechen

Mit einem Doppelklick in das Farbfeld konnen neue Ankerpunkte hinzugefiigt werden. Die
Ankerpunkte lassen sich mit gedriickter Maustaste verschieben. Die Endpunkte kénnen nicht
bewegt werden. Um einen hinzugefligten Ankerpunkt wieder zu entfernen, markieren Sie den
Ankerpunkt und driicken die <Entfernen>-Taste.

Verlauf X
iy
(] O =]
OK Abbrechen

O]
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5.31.3 Linie

Mit der Form ,,Linie" werden standardmaRig horizontale oder vertikale Linien erzeugt. Die Aus-
richtung hangt davon ab, ob der Begrenzungsrahmen in horizontaler oder vertikaler Ausrichtung
grolRer ist.

o {u} fu]

Daruber hinaus lassen sich auch benutzerspezifische Linien erzeugen, indem in den Eigenschaf-
ten die Anzahl der Kontrollpunkte auf 2 oder héher eingestellt wird.

Farm: = V
Linienfarbe: ] Stichstarke: (2 12| px
Hirtergrundfarbe: ]

Anzahl Kontrollpunkte: 0 =

Die Kontrollpunkte kdnnen mit gedriickter Maustaste bewegt werden. Zusatzliche Kontrollpunk-
te kdnnen mit einem Doppelklick auf einen Kontrollpunkt hinzugefiigt werden. Mit einem Dop-
pelklick bei gedriickter <Shift>-Taste konnen Kontrollpunkte entfernt werden.

(w]

5.31.4 Rechteck

Fiir ein Rechteck kdnnen abgerundete Ecken definiert werden. Geben Sie hierfiir bei Eckradius
den Radius in Pixel ein. In den ausgesparten Ecken wird die Hintergrundfarbe sichtbar.

Eckradius: 20 |

Beispiel: Eckradius 20 und 60 Pixel.
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5.31.5 Polygon

StandardmaRig erscheint ein Polygon als Sechseck. Die Form kann verandert werden, indem
man neue Kontrollpunkte hinzufiigt und diese verschiebt.

Die Kontrollpunkte kdnnen mit gedriickter Maustaste bewegt werden. Zusatzliche Kontrollpunk-
te kdnnen mit einem Doppelklick auf einen Kontrollpunkt hinzugefligt werden. Mit einem Dop-
pelklick bei gedrickter <Shift>-Taste kdnnen Kontrollpunkte entfernt werden.

Beispiel: Sechseck und ein Polygon mit 12 Kontrollpunkten
(] (] 1w}

Ein Polygon ist die einzige Form, die gedreht werden kann. Ein positiver Wert im Feld ,,Drehung"
gibt die Drehung in Grad in Uhrzeigerrichtung an, ein negativer Wert dreht gegen den Uhrzei-
gersinn.

Eventuell kann das Polygon beim Drehen verzerrt werden, wenn es nicht vollstandig innerhalb
seines Rahmens drehen kann.

5.32 Layout Register

Funktion

Ein Layout-Register besteht aus mehreren Registern, wobei jedes Register ein bereits bestehen-
des Layout und dessen Inhalte visualisiert. Die Layouts selbst konnen direkt in einem Layout-Re-
gister verandert werden, oder im urspriinglichen Layout. Durch einfaches Anklicken der Register
kann der Anwender zwischen den Layouts umschalten. AuRerdem kann mit einem Button, siehe
Kapitel & Button, Seite 220, zwischen den Layouts umgeschaltet werden. Sichtbarkeit und die
Anzeige eines Layouts konnen mit Hilfe von digitalen Signalen gesteuert werden.

Hinweis
° In einem Layout kann man verschiedene Elemente verwenden. Unter anderem
1 ein Layout-Register. Dieses enthadlt wiederum eigene Elemente. Achten Sie des-

halb darauf, ob das Layout-Register als ein Element des Gesamt-Layouts markiert
ist oder ein Element des eingebetteten Layout-Registers. In einem sehr dichten
Layout kann es jedoch schwierig sein, das Layout-Register zu markieren. Schalten
Sie deshalb zunachst in den Entwurfsmodus mit einem Rechtsklick auBerhalb des
Layout-Registers (oder <Strg> + <D>), dann lasst sich das Layout-Register mit ei-
nem Mausklick markieren und dessen Eigenschaften kdnnen verandert werden.
Steht der Cursor dagegen innerhalb des Layout-Registers und man schaltet mit
einem Rechtsklick in den Entwurfsmodus, so erreicht man die Elemente des ak-
tuell angezeigten Layouts.
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Konfiguration

[e] Eigenschaften = O x

Algemein ) Register verbergen [T Redisterumrandung verbergen
lﬁf Pasition B Registerin unteragerten Layouts verbergen ] Registerumrandung in Unterayouts ausblenden
g i:;r::’:ﬂm:t;ug ] Unteragerte Layouts spemen [ Als Startlayout festlegen
Registertitel Layout Sichtbar Trigger +
Panel M1 ;TabbedLayUutMl i | ™ nicht zugewiesen X
P Pancl M2 _i]_'abbedLa_ycnut M2 X Nicht zugewiesen I Nicht Zugewiesen
Panel M3 gTabbedLayoutMB x Nicht zugewiesen n
- ) £-E% ibaPDA 7
FJH 0. Common_Signals
Il 0.0: Slabdata_Trigaer
Lo Il 01: Perma_HIGH
Il 0.2 Perma_LOW
I
JE g
L Il 3.1: Material Temp R2
i3 4 FM_X3
i 6. FM_X5
£ 11 FM_X7
}-H 29. ibaGPanel Engabe
13 32 OPC Server Modul
L mmy un

Ubemehmen Abbrechen

Der Eigenschaftendialog besteht im Wesentlichen aus 4 Spalten:

m Name: Der hier eingegebene Name wird im Reiter des Registers angezeigt. Der Name sollte
eindeutig sein.

m Layout: Wahlen Sie aus der Auswahlliste das anzuzeigende Layout aus. Das Layout selbst, in
dem das Layout-Register angelegt wird, kann nicht ausgewahlt werden.

m Sichtbar: Hier kann ein digitales Signal aus dem Signalbaum ausgewahlt werden, das die
Sichtbarkeit des Registers steuert. Bei fallender Flanke des Signals wird das Register verbor-
gen, bei steigender Flanke ist es wieder sichtbar.

m Trigger: Bei steigender Flanke des hier ausgewahlten digitalen Signals wird das Register aus-
gewahlt, d. h. in den Vordergrund gestellt.

Mit den Checkboxen konnen Sie festlegen, ob die Register oder auch Register in unterlagerten
Layouts verborgen oder angezeigt werden, ob die Registerumrandung im Layout oder in unterla-
gerten Layouts verborgen oder angezeigt wird, und ein Start-Layout festlegen.

[_] Register verbengen [C] Registerumrandung verbergen
[] Registerin untedagerten Layouts verbergen [] Registerumrandung in Unterdayouts ausblenden
[C] Unteragerte Layouts spemen [C] Als Startlayout festlegen
Hinweis
° Die Umschaltung von Layouts innerhalb eines Layout Registers kann (iber die
1 Register-Tabs erfolgen. Wenn diese nicht angezeigt werden sollen, besteht die

Moglichkeit, dies Giber Signale zu steuern oder entsprechende Buttons anzule-
gen. Mit der Aktion "Ansicht umschalten" man kann ein Layout eines Layout-Re-
gisters auswahlen.
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5.33 Symbol

Funktion

Das Symbol-Objekt ermoglicht das Platzieren einer Grafik im SVG-Format in der QPanel-Oberfla-
che. SVG-Grafiken sind skalierbare Vektorgrafiken, die sich stufenlos und ohne Qualitatsverlust
vergrolRern lassen. Eigenschaften, wie Fillfarbe und Kontur, kénnen fiir das Symbol generell ge-
andert werden. Das Symbol kann zudem gedreht und skaliert werden. Beachten Sie jedoch, dass
Symbole, die aus sehr vielen Elementen bestehen, lange Ladezeiten bendtigen. Wenn zusatzlich
eine Dynamisierung angewendet wird, kann dies zu einer Uberlastung des Rechners fiihren.

Konfiguration

Fir ein dynamisches Verhalten der Eigenschaften lesen Sie Kapitel & Dynamisierung, Sei-
te 30.

Q Eigenschaften = = =
S SthuI Pfad: |D \QPanel\baQPanel_Demo\01_Pictures‘\handy svg ‘ B~
=& Algemein
- it L] berdecken o I
@ Sichtbarkeit ) . - I
L Aktiviet-Status Strichstarke: [ iberdecken :
Lrieresoe. [ tberdecken |
Drehung (Grad): [ iiberdecken 1
Skalierung Brete: [J iberdecken 1
Skalierung Hohe: [ berdecken 1

[ Bidin Layout-Datei speichem

v

Ubemehmen Abbrechen

< >

Wahlen Sie liber den Browser-Button den Symboldateipfad aus. Eine Eigenschaft des Symbols
kann nur gedndert werden, wenn das Auswahlfeld ,Giberdecken" markiert ist.

Fillfarbe, Strichstarke und Linienfarbe konnen nur generell fir das Symbol gedandert werden. So
wird beispielsweise die Fllfarbe auf alle Flachen des Symbols angewendet. Mit einem Klick auf
den Fillungsbutton kénnen Sie eine feste Farbe oder einen Farbverlauf definieren.

Beispiel:

Symbol im Original

Symbol mit Gberdecktem
Farbverlauf

Symbol mit Gberdeckter
Linienfarbe

Ausgabe 2.6

247



ibaQPanel ibaQPanel Standardobjekte

Der Originalzustand wird wieder hergestellt, wenn das Auswahlfeld ,Gberdecken" fir die jewei-
lige Eigenschaft deaktiviert wird.

Das Symbol kann auch gedreht bzw. skaliert werden. Geben Sie hierzu einen Drehwinkel bzw.
Skalierungsfaktor flir Hohe oder Breite ein.

Zudem besteht die Moglichkeit, das Symbol in der Layout-Datei zu speichern.

5.34 Web-Browser

Funktion

Der Web-Browser dient zur Anzeige von Webseiten oder browserfahigen Dateien, beispielswei-
se PDF- und Bilddateien. Mit dem Web-Browser lassen sich auch Daten aus ibaDaVIS anzeigen.
Er kann somit genutzt werden, um Daten aus Datenbanken anzuzeigen. Der Web-Browser be-
steht aus einer Symbolleiste mit Navigationselementen, einer Adresszeile und dem Browser-
Fenster.

Konfiguration
£ genschaften — O bt
BRE] - o | e
o £ Algemein
i X§ Postion Adresszeile anzeigen [] Symbolleiste anzsigen

@ Sichtbarkeit
) Aetiviett-Status

Aktualisierung
(O} Keine automatische Aktualisieung
@) Sofort, wenn ein neuer Platzhalterwert erkannt wurde

() Periodisch 60 3| Sekunden

() Trigger: ¥ Nicht zugewiesen [~
Mindestzetabstand zum Nachladen:
5 3 Sekunden

Meuladen erzwingen, auch wenn sich die Quelle nicht geandert hat

Cuelle
() Verz. iberwachen: | |

[ Mt Unterverzeichnissen

(® URL/Datei: |P‘rﬂps:/.fwww.iba-ag.com |

S —

Flatzhalter Signal

Ubemehmen Abbrechen

Aussehen
Wahlen Sie die Anzeigeoptionen aus:

m "Adresszeile anzeigen" lasst auch Eingaben im Browserfenster zu
m die schreibgeschiitzte Adresszeile lasst keine Eingaben zu

m die Symbolleiste bietet Navigationselemente (Seite zurick, Seite vor, Seite neu laden)
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Aktualisierung

Die Aktualisierung der Webseite kann unterdriickt werden, oder die Webseite kann aktualisiert
werden, wenn eine neue Datei erkannt wurde oder nach einem festen Zeitintervall oder gesteu-
ert durch ein Triggersignal.

Ein Trigger kann unterdriickt werden mit der Einstellung bei Mindestzeitabstand zum Nachla-
den. Erst nach dieser Mindestzeit kann der ndchste Trigger die Webseite aktualisieren.

Die Aktualisierung der Webseite ldsst sich auch erzwingen, auch wenn sich die Quelle nicht ge-
andert hat.

Quelle
Hier definieren Sie die Quelle der Webseiten:

= Es kann ein definierter Ordner, optional mit Unterverzeichnissen, nach neuen Dateien
Uiberwacht werden, wie PDF- oder Bilddateien.

= Sie kdnnen eine feste oder dynamische URL oder Datei mit vollstandigem Pfad angeben.

Ist der Zugriff auf eine Datei oder URL mit einem Kennwort geschuitzt ist, geben Sie hier den
Benutzernamen und das Kennwort ein.

Hinweis
° Bei Zugriff auf dem ibaDaVIS kann mit diesem Eintrag erreicht werden, dass fiir
1 Benutzer und Kennwort die eingetragenen Werte (ibernommen werden und kei-

ne gesonderte Anmeldung erforderlich ist:
https://ibadavis.iba-ag.com/api/basicauth?returnUrl=/dashboard

Entscheidend ist der fettgedruckte Teil. Der erste Teil entspricht dem normalen
Aufruf des entsprechenden ibaDaVIS, z.B: https://localhost:80/api....

Fiir dynamische URLs, Datei- und Ordnernamen kénnen Platzhalter verwendet werden, die in
der darunter stehenden Tabelle definiert werden. Platzhalter werden durch Textsignale gefillt.

Beispiel: Der Name einer Datei wird mit Hilfe eines Signals gebildet. Das Signal wahlen Sie in der
Spalte Signale aus, in der Spalte Platzhalter wird das dazugehorige Platzhaltersymbol angezeigt.

Den Platzhalter kdnnen Sie bei der Angabe des Dateinamens verwenden. Beispiel: C:\dat\re-
port_{0}.pdf. Sobald eine Datei erkannt wird, deren Name diesem Muster folgt, wird diese Datei
im Web-Browser angezeigt.
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6 Tastenkombinationen

Tastenkombination Erklarung

<Strg>+<A> Alle Objekte im Panel markieren (nur im Entwurfsmodus)

<Strg>+<D> Umschalten in den Entwurfsmodus und wieder zurlick

<Strg>+<M> Dynamische Bereiche von markierten Objekten anzeigen (nur
im Entwurfsmodus)

<Strg>+<C> Kopieren der markierten Objekte (nur im Entwurfsmodus)

<Strg>+<V> Einflgen der kopierten Objekte (nur im Entwurfsmodus)

<Strg> + ziehen mit der Maus

Das markierte Objekt wird verdoppelt

<Strg>+<Z>

Aktion riickgangig machen (nur im Entwurfsmodus)

<Strg>+<Y>

Wiederholen einer mit <Strg>+<Z> riickgangig gemachten
Aktion

<Strg>+<Cursor nach links>/
<Strg>+<Cursor nach rechts>

Interaktive Marker in der FFT-Ansicht in kleinen Schritten nach
links/rechts bewegen

<Umsch>+<Cursor nach
links>/<Cursor nach rechts>

Interaktive Marker in der FFT-Ansicht in grofRen Schritten nach
links/rechts bewegen

<Strg>+<U> Aufruf der Benutzerverwaltung

<Strg>+<Umsch>+<U> Anpassen der Symbolleisten und Mends

<Strg>+<Umsch>+<C> Signal-Anzeige-Bereich erstreckt sich uber das gesamte
ibaPDA-Client-Fenster und zurick

<Strg>+<Umsch>+<T> Signal-Anzeige-Bereich erstreckt sich iber das gesamte
ibaPDA-Client-Fenster, das Client-Fenster ist immer im Vorder-
grund und zurlick

<Strg>+<Umsch>+<F> Signal-Anzeige-Bereich von ibaPDA ersteckt sich iber den ge-
samten Bildschirm und zuriick

<Esc> zurtick in den normalen Anzeigemodus (nicht im Entwurfs-

modus)

Funktionstaste <F11>

Umschalten zwischen Layouts

Funktionstaste <F6>

Vorschub der angewahlten Trendkurve starten/anhalten

Funktionstaste <F5>

Autoskalieren der angewahlten Trendkurve

Funktionstaste <F4>

Bei gezoomter Darstellung auf die urspriingliche Darstellung
zuriickschalten

Funktionstaste <F3>

Bei gezoomter Darstellung auf die letzte Zoomstufe der ange-
wahlten Trendkurve zuriickschalten

Markieren von Signalen im
ibaPDA-Signalbaum und
ziehen dieser Signale bei
gedrickter <Strg> Taste auf
eine Trendkurve

Die Signale werden in der Trendkurve mit eigener Y-Achse an-
gezeigt
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Markieren von Signalen im Die Signale werden in der Trendkurve mit gemeinsamer Y-Ach-
ibaPDA-Signalbaum und se angezeigt

ziehen dieser Signale bei ge-
driickter <Umsch>-Taste auf
eine Trendkurve

Markieren von Signalen im Jedes einzelne Signal wird in einem eigenen Signalstreifen
ibaPDA-Signalbaum und innerhalb der Trendkurve angezeigt

ziehen dieser Signale bei ge-
driickter <Alt>-Taste auf eine
Trendkurve
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7 Support und Kontakt

Support
Telefon: +49 911 97282-14
E-Mail: support@iba-ag.com
Hinweis
° Wenn Sie Support bendétigen, dann geben Sie bitte bei Software-Produkten die
1 Nummer des Lizenzcontainers an. Bei Hardware-Produkten halten Sie bitte ggf.

die Seriennummer des Gerats bereit.

Produktsicherheit durch das Product Security Incident Response Team (PSIRT)

Aktuelle Meldungen:  www.iba-ag.com/de/security

E-Mail: psirt@iba-ag.com

Kontakt

Hausanschrift

iba AG
GebhardtstraRe 10-20
90762 Flrth
Deutschland

Telefon: +49 911 97282-0
E-Mail: iba@iba-ag.com

Postanschrift
iba AG
Postfach 1828
90708 Fiirth

Warenanlieferung, Retouren
iba AG

Gebhardtstralle 10

90762 Firth

Regional und weltweit

Weitere Kontaktadressen unserer regionalen Niederlassungen oder Vertretungen
finden Sie auf unserer Webseite:

www.iba-ag.com
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